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openKylin开源操作系统

openKylin操作系统是由openKylin社区主导开发的一款根社区桌面操作系统，适用于X86、ARM、RISC-V等主流架构的台式电脑、笔记本电脑、平板和嵌⼊式设备。在内核、基础库、应用软件等方面均采用领先的版本，多架构支持，UKUI 4.0桌面环境，丰富的应用生态，分级冻结机制，互联互通，KMRE移动兼容运行环境，VirtIO-GPU硬件视频加速，openKylin自研开发者套件，openKylin虚拟键盘，是麒麟商业版本的技术上游，与商业版本路线一致、协同发展。同时，openKylin社区版还将融合各类创新技术应用，汇聚行业力量，共同推动Linux行业创新发展！

关于麒麟录音，你知道多少？

录音软件，是一个以个人电脑为背景下运行的以录音为目的的电脑软件。可将电脑内部或外部声音进行录制，将录音文件保存为数码音频格式，永久保存到硬盘上。

那么，问题来咯~

## 麒麟系统怎么录音？麒麟系统录音功能在哪？

随着工作和生活环境的不断变化，工作压力越来越大，工作会议越来越多，越来越多用户会使用到录音。但很用户并不了解麒麟系统录音功能，而去下载使用第三方应用。其实，麒麟系统是自带录音应用的，页面整洁，关键还操作简单。接下来教你如何正确打开&使用这款录音应用！ 

### 【录音】应用的正确打开方式

首先我们要有一台装有麒麟系统的电脑，点击右下角开始菜单，找到我们的录音应用: 

打开录音应用后，只需在操作界面点击录音的按钮，即可开始录音。

录音过程中，点击[完成（蓝色）]按钮即可完成录音，也可点击[暂停]按钮暂停当前录音，点击[标记]按钮可对录音关键点就行标记，标记后的录音在播放时均有标记点展示，方便用户快速记录关键时刻。

如果您不想被页面打扰，还可以开启mini模式进行录音。 

录制完成的录音会自动生在在录音列表里面，录制完成的音频还可以进行编辑，裁剪或重命名，非常方便实用。 

右击录音文件的话可以查看录音文件路径哦~，方便快速拷贝或发送文件！

### 【录音】——裁剪音频

如果您要删除部分无用的音频，请使用“裁剪”功能。

1. 打开录音应用，在列表中选择要裁剪的录音音频；

2. 点击“裁剪”按钮，然后拖移蓝色裁剪控制柄以设定要裁剪的范围；

3. 点按“播放”按钮 以检查您的编辑，然后根据需要调整裁剪控制柄；

4. 点击“完成”按钮存为新录音或者覆盖当前录音。 

### 快速打开【录音】应用

如果系统软件太多，不能及时打开【录音】应用，可以尝试用下述 2 种方法来查找操作：

1. 打开【全局搜索】进行搜索【录音】应用； 

2. 打开【开始菜单】，在顶部搜索框进行搜索【录音】应用。

麒麟录音是麒麟系统自研的一款应用，旨在为用户提供操作便捷、实用的轻量级应用。

以上，关于麒麟系统自带录音应用打开&使用的正确操作，你学会了吗？

操作简单，关键还不用下载，你不试试？

麒麟便签贴使用技巧

# 如何做到不忘事、不误事？麒麟便签贴真的太实用了！

在工作中，我们不可避免地会面对大大小小不同的事情。这些事情有些是当下必须要做的，有的是被临时塞进来的，有的是未来某个时间段要完成的......如果不能妥善处理好这些事情，可能会造成不必要的损失。

我们自身工作能力并不差，却记性不好，事情一多就容易忘。有时候较重要的事项会采用纸质记录规避这类低级错误，虽然短时间内有一定效果，但随着待办的增加，纸质记录就会存在零散，找寻困难的问题。而真正的职场老手都知道工作上的事需要留有痕迹，以便未来复盘自己工作时有迹可循。但是怎样才能把控住事件记录的时效性与价值呢？

最近使用麒麟系统时无意打开了一款超轻量的便签软件——便签贴，它是麒麟系统中自带的一款免费的软件，无需下载安装。 

## 弥补同类软件的短板

当尝试记录几天的工作事项后，真的直接被它圈粉！

它与其他同类软件的区别，大致可以概括为轻简、高效和安全。这三点可以说是直接弥补了市场的大部分的同类软件的短板，为什么这么自信和肯定呢？下面听小编娓娓道来！ 

### 1.相比较word软件

无论是微软的Office Word还是金山的WPS Office，作为基础办公软件，其基础工易上手，强排版，强扩展性等优点使得其坐拥庞大的用户群体。而功能的庞大，虽是加分项，但也让用户烦闷，也因此成就了很多简洁的文本编辑软件。

而作为事项记录软件，其弊端也十分的明显。窗体太大，只能作为主操作区或辅助操作区，记录时干扰大，内容多时查询困难。

### 2.相较于备忘录

各个系统中的备忘录，简洁的操作，随时记录储存自己所学所想所悟，再加上其多端协同，也备受用户的青睐。但是记录个人事项的场景多于工作，多少还是会担心隐私问题。而且其窗体也较大，使用时干扰性也较大。

### 3.相较于纯文本类编辑器，如记事本、notepad

纯文本类软件有着共同的超强优势：信息可读性强，交换性强，读取速度快，设备兼容性强。但这些优点也使得其视觉感官、排版布局及图文信息成为其他软件分羹的短板。

### 4.相较于市面上其他的便签软件

任何一个软件的兴起，都满足了用户当下的新需求，弥补了主流软件的不足。而繁多软件他们都有一个共同特点：超强的协同性、易管理性。但是这些软件大多是第三方软件，会存在隐私顾虑、频繁更新、广告投放或收费服务等问题。

综上对比，我们可看出这款便签贴软件，在灵感记录、事项记录方面有相当高的垂直度。且属于系统自带软件，有着很好的隐私性，不需频繁下载更新，无广告，不会引诱开通vip等等

但超高的垂直度也使得它的缺点一览无余，那便是不适合庞大的文字编辑工作。总结概括就是：好用+简洁+免费+无广告=真香

## 悄悄分享几个便签的使用小技巧

### 1.桌面固定

逐条记录待办事项，然后让它固定在自己电脑桌面某个显眼的位置，每天上班一打开电脑随时能瞄到，对待办事项一清二楚，办一件打一个勾。

### 2.桌面置顶

日常多窗口办公在所难免，加上设备屏幕尺寸的限制，不得不存在软件间或多页面之间的切换烦恼。这时只需将便签贴设置为桌面置顶，便签将始终置于桌面所有窗口之上。因便签本身比较小巧，放置在不易操作的位置，查看与记录都非常方便。

### 3.便签列表太多，找不着往期便签怎么办？

记得便签个别内容，搜索一下搜索关键词，简直不要太方便。

- 即时结果。例如在输入「会议」等部分信息后，搜索框下方会即时反馈搜索结果。

- 关键词联想。通过关键词的修正、推荐来帮助用户快速的缩小搜索结果。 

### 4.工作琐碎？试试分类法提升事件把控能力！

面对急需处理小事情或临时增加的工作，我们可以借助了“四象限”时间管理法。把待办的事项分成了“重要紧急”“重要不紧急”“紧急不重要”“不重要不紧急”四个分类，设置便签的颜色用以区分。再根据自己的工作内容进行填充。一开始比较麻烦，但是归好类之后就可以高效的管理待办事项了。 

另外，分享一下从职场大佬那学到的工作处理法则：

记当天的主要工作；记领导随时交办的事情；记自己参与的活动......特别要紧的事项详细记录，先急后缓，办完为止，大事小事，急事缓事，难事易事都可能遇到。把事办好，是职责；忘事误事，则有可能影响大局。 

最后分享一个用户体验超赞的小彩蛋，当我们鼠标焦点移出窗口时，所有可操作项直接隐藏，避免我们工作时误操作。这里真心为便签贴的细心点个赞！

实用技巧之触控手势

# 【建议收藏】麒麟系统实用技巧之触控手势

不少使用麒麟系统的小伙伴一定会羡慕隔壁 Mac 笔记本的触控板功能，很好的实现了滑动操

作，切换虚拟桌面，切换多任务视图等功能，其手势操作反馈准确又操作丝滑，用后只想说，

真香！现在，Windows11 及其配套设备也可以很好的实现触控板手势，并且还增加了 Mac 没

有的触摸屏设备体验。今天优麒麟也解锁了触控交互，学会这些触控板手势，没有鼠标也可以

轻松办公～

今天我们主要介绍触控板操作的基础手势和进阶手势。

## 1、 基础操作手势

- 单指点击触控板，触发功能，例如：选择对象、打开菜单栏、执行按钮操作等。

- 双指点击触控板，执行右键操作。

- 双指滑动，双指轻触后，上下左右滑动均可，双指向上或向下滑动执行滚动列表、滑动选择器，滑动条等组件，以及滑动查看页面。

## 2、 进阶操作手势（小伙伴们密切关注版本更新哟～）

目前我们定义了高效易用的多指手势，基于用户对触摸板手势的认知，这些手势操作更加容易

上手，也容易被发现并使用。

- 三指轻点呼出全局搜索页面

快捷打开全局搜索页面，只需三指轻轻点击。

- 三指向上滑动唤醒多任务视图

只要将手指放在触控板上向上滑动即可唤醒多任务视图。

- 三指下滑最小化应用窗口

手指下滑，就可以缩小当前打开的所有应用，回到桌面。

- 三指左右滑动切换应用窗口

三指左右任意滑动，即显示改桌面所有打开应用，再次滑动随意切换，

- 四指轻点呼出侧边栏

四指轻点，快速查看侧边栏通知好帮手。 

- 四指左右滑动切换虚拟桌面

想要一个桌面办公，一个桌面摸鱼游戏？四指滑动即刻切换工作桌面。

相信大多数小伙伴已经将集便携与生产力为一体的笔记本电脑用作主要工作和学习机器，建议

大家将触控板手势利用起来～一个简单的操作，不仅提高了效率，并且可以体会到即时反馈带

来的流畅体验～

另外，请小伙伴们密切关注版本更新哦，触控交互功能将陆续上线～

查看文件的读写执行权限

# openkylin基础 属性 查看文件的读写执行权限

#### 作者：师万物
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右键文件 - 属性

查看文件权限

权限有 读、写、执行

分类有 用户、用户所在的组，其他

文件管理器

openKylin文件管理器作为一种提供用户界面管理文件的软件，可以帮助用户处理日常工作，管理存储在本地和网络中的文件，同时还提供了一系列基础操作如重命名文件、创建文件、打开文件、查看文件、编辑文件、移动文件和删除文件等。其中，openKylin文件管理器及相关软件包安装命令如下：

```shell

sudo apt install peony peony-extensions

```

下面就带大家简单了解下openKylin文件管理器的结构与功能特性~

## 一、openKylin文件管理器介绍

### 1.文件管理器结构

openKylin文件系统结构不同于Windows文件系统结构，没有盘符的概念(所谓盘符，即DOS、Windows系统对于磁盘存储设备的标识符)，openKylin操作系统选择把所有文件都存放在根目录中。

### 2.文件管理器命令操作

众所周知Linux命令可以用来了解系统，但对于普通用户来说，如果一个系统只能单纯地使用命令行来浏览操作文件目录或文件，并不是非常方便。以下是几种利用文件管理器浏览文件和命令行浏览文件的情况对比。

图略
（1）进入家目录

（2）显示隐藏的文件夹和文件

（3）查询文件属性

## 二、openKylin文件管理器功能特性介绍

### 1.批量正反选

在日常使用中，经常会遇到需要同时选择多个文件的情况，有时是连续的文件排列，有时是不连续的，那么当遇到以上情况时我们该如何操作呢？

（1）全选据大家所熟知，Windows系统对于全选文件有着通用级的快捷键操作，那就是“Ctrl+A”。同样，openKylin也支持该操作。

（2）批量正选:当你需要在一个存有很多文件的文件夹中选择部分连续文件时，“Ctrl+A”并不能满足要求。这时，你只需要找到开始位置的文件，选中该文件，按住Shift键，再选中结束位置的文件，此时便会发现，从开始位置到结束位置的所有文件都已选中。

（3）批量反选:当遇到所需要选择的文件为多个不连续时，也不需要单个的进行选中，只需按住Ctrl键，依次选中这些不需要的文件，然后通过鼠标将所有文件进行反选，此时，选中的就是你需要的多个不连续的文件。

### 2.快速查找文件

（1）最近使用如果你需要打开最近编辑使用过的文档，但它的具体路径又有些许复杂，那么你可以使用“最近使用”这个功能来快速的定位所需文件位置。系统会基于你的文档使用记录排列最近打开的文档，并同时向你展示各文档的存储路径。

（2）搜索:如果你需要找一个很久之前的文件，此时你可以通过搜索文件名称的关键词，在搜索结果中定位这个文件。

### 3.复制文件路径

如果你需要对文件路径进行记录，你只需要打开终端窗口，点击文件管理器窗口上端文件夹名称，右键选择复制选项，随后在终端窗口进行粘贴，此时便可得到该文件的具体路径。

### 4.复制文件夹路径

如果你需要对文件夹路径进行记录，右键点击文件管理器地址栏文件夹名称，选择拷贝路径，此时便可得到该文件夹的具体路径。

以上就是本次openKylin文件管理器的基本介绍啦，希望能对大家有所帮助。目前，openKylin文件管理器仍然在不断的完善更新中，大家在使用过程中如有任何建议和需求，可前往openKylin Gitee仓库以Issue形式进行反馈。

文件管理器进阶内容
## 概 述

文件浏览器可以分类查看系统上的文件和文件夹，支持文件和文件夹的常用操作，其主界面如下图所示。

图略
## 基本要点

### 文件名

（1）系统文件名长度最大可以为255个字符，通常是由字母、数字、“.”（点号）、“_”（下划线）和“-”（减号）组成的。

（2）“.”为文件名首字母时，默认情况下会被隐藏，设置了显示隐藏文件才会显示。

（3）文件名不能含有“/”符号；因为“/”在操作系统目录树中，表示根目录或路径中的分隔符号。

### 路 径

（1）使用当前目录下的文件时，可以直接引用文件名；如果要使用其他目录下的文件，就必须指定该文件所在的目录。

（2）绝对路径是一定的，相对路径是随着用户工作目录改变的。

绝对路径，即从根目录开始的路径，比如/home/kylin/test

相对路径，即从当前所在目录开始的路径，比如位于/home目录下时，test文件的相对路径为kylin/test

（3）每个目录下都有代表当前目录的“.”文件，和代表当前目录上一级目录的“..”文件。

当位于/etc目录下，test文件的相对路径则表示为../home/kylin/test。

### 文件类型

系统支持如下表中的文件类型。

|文件类型|说明 |

|普通文件|包括文本文件、数据文件、可执行的二进制程序等|

|目录文件（目录）|系统把目录看成是一种特殊的文件，利用它构成文件系统的分层树型结构|

|设备文件（字符设备文件/块设备文件）|系统用它来识别各个设备驱动器，内核使用它们与硬件设备通信|

|符号链接|存放的数据是文件系统中通向某个文件的路径；当调用符号链接文件时，系统将自动访问保存在文件中的路径|

## 窗口组成

文件浏览器窗口可划分为工具栏和地址栏、文件夹标签预览区、侧边栏、窗口区和状态栏、预览窗口六个部分。

### 工具栏和地址栏

工具栏上图标对应的功能如下表。

|图标|说明|图标|说明|

|![返回上一级](assets/image/icon2.png)|返回上一级|![后退](assets/image/icon8.png)|后退|

|![搜索文件夹、文件等，提供高级搜索功能](assets/image/icon3.png)|搜索文件夹、文件等，提供高级搜索功能|![选择视图模式（图标视图、列表视图）](assets/image/icon9.png)|选择视图模式（图标视图、列表视图）|

|![选择排序方式（名称、修改日期等）](assets/image/icon4.png)|选择排序方式（名称、修改日期等）|![高级功能](assets/image/icon10.png)|高级功能|

|![最小化](assets/image/icon5.png)|最小化|![最大化](assets/image/icon11.png)|最大化|

|![关闭](assets/image/icon6.png)|关闭|

### 文件夹标签预览区

用户可通过文件夹标签预览区查看已打开的文件夹，并能够通过点击“![添加其他文件夹](assets/image/icon12.png)”图标添加其他文件夹。

### 侧边栏

侧边栏列出了所有文件的目录层次结构，提供对操作系统中不同类型文件夹目录的浏览。外接的移动设备、远程连接的共享设备也会在此处显示。

### 窗口区

窗口区列出了当前目录节点下的子目录、文件。在侧边栏列表中单击一个目录，其中的内容就会在此处显示，文件图标高亮表示该文件被选中。

### 状态栏

（1）如果只选择文件夹，会显示选中的文件夹个数。

（2）如果选中的是文件，会计算选中的文件的总的大小。

（3）计算机视图中会显示选中的项目数(包括分区或者移动设备等)。

（4）右下角的滑动条为缩放条，可对文件大小进行拖动调节。

### 预览窗口

用过点击预览窗口右上角的预览图标即可对文件详情预览，以图片文件为例，在预览窗口可查看图片名称、类型、大小、创建时间、分辨率等信息，在图片信息的下方。

|图标|说明|

|![仅文件预览](assets/image/icon14.png)|仅文件预览|

## 主要功能

### 查看文件和文件夹

用户可以使用文件浏览器查看和管理本机文件、本地存储设备（如外置硬盘）、文件服务器和网络共享上的文件。

在文件浏览器中，双击任何文件夹，可以查看其内容（使用文件的默认应用程序打开它）；也可以右键单击一个文件夹，在新标签页或新窗口中打开它。

#### 视图模式

默认情况下，系统以图标形式显示出所有的文件和目录。

用户通过点击“![文件视图模式](assets/image/icon16.png)”图标可选择文件视图模式，可将图标设为：图标视图、列表视图模式，计算机目录还可设置计算机视图。

在图标视图中，文件浏览器中的文件将以<大图标+文件名>的形式显示。

在列表视图中，文件浏览器中的文件将以<小图标+文件名+文件信息>的形式显示。

#### 排序方式

浏览时，用户可以用不同的方式文件进行排序。排列文件的方式取决于当前使用的文件夹视图方式，用户可以单击工具栏上的“![排序方式](assets/image/icon4.png)”图标来更改。

各种文件排序方式介绍如下：

（1）按名称排序：按文件名以字母顺序排列。

（2）按修改日期排序：按上次更改文件的日期和时间排序；默认情况下会从最旧到最新排列。

（3）按类型排序：按文件类型以字母顺序排列；会将同类文件归并到一起，然后按名称排序。

（4）按大小排序：按文件大小（文件占用的磁盘空间）排序；默认情况下会从最小到最大排列。

（5）设置升序/降序：根据对应的类型，按照从小到达或者从大到小的顺序排序。

### 搜索和筛选功能

文件浏览器为用户提供搜索和筛选功能。

搜索功能即：点击“![搜索功能](assets/image/icon3.png)”图标按钮，可以切换到搜索输入框。

搜索框中输入内容然后按回车键，或者稍等片刻(小于1秒)即可在当前目录对文件进行搜索。

筛选功能即：在当前目录下或者对搜索出来的文件，用户可自定义条件，根据名称对应关键字、类型对应文件类型、文件大小对应要搜索的文件大小、修改时间对应某个时间段等进行筛选。筛选功能只能筛选当前目录下或者搜索之后的文件，不包含当前目录下子文件夹的筛选。

筛选框如下图所示。

图略
展开全部类型的筛选条件，其弹窗如下图所示。

图略
### 文件和文件夹常用操作

(1) 复制

* 方式1：选中，右键单击 > “复制” > 目标位置，右键单击 > “粘贴”

* 方式2：选中，Ctrl+C > 目标位置，Ctrl+V

* 方式3：从项目所在文件夹窗口拖动至目的文件夹窗口

在方式3中，如果两个文件夹都在计算机的同一硬盘设备上，项目将被移动；如果是从U盘拖拽到系统文件夹中，项目将被复制（因为这是从一个设备拖拽到另一个设备）。要在同一设备上进行拖动复制，需要在拖动同时按住Ctrl键。

(2) 移动

* 方式1：选中，右键单击 > “剪切” > 目标位置，右键单击 > “粘贴”

* 方式2：选中，Ctrl+X > 目标位置，Ctrl+V

(3) 删除

**删除至回收站：**

* 方式1：选中，右键单击 > “删除到回收站”

* 方式2：选中，Delete

* 方式3：选中，拖入桌面上的“回收站”

若删除的文件为可移动设备上的，在未进行清空回收站的情况下弹出设备，可移动设备上已删除的文件在其他操作系统上可能看不到，但这些文件仍然存在；当设备重新插入删除该文件所用的系统时，将能在回收站中看到。

**永久删除：**

* 方式1：在“回收站”中再删除

* 方式2：选中，Shift+Delete

(4) 重命名

* 方式1：选中，右键单击 > “重命名”

* 方式2：选中，F2

若要撤销重命名，按Ctrl+Z即可恢复。

### 格式化和卸载设备

在侧边栏中，对接入系统的设备，右键单击，出现菜单如下图所示。

其中：

* 卸载/弹出：这两项都是卸载移动设备的作用；区别在于卸载后系统中依然存在该设备（未挂载状态），弹出则无法再在系统中找到该设备。设备右侧的“![卸载](assets/image/icon18.png)”按钮，是弹出的作用。

* 格式化：系统默认格式化为NTFS文件系统，用户可自行更改为Ext4或者VFAT格式；格式化过程中请勿移除设备，否则会产生异常，导致设备无法挂载等问题。

* 重命名：支持对移动设备（例如：U盘、移动硬盘等设备）进行重命名，也支持分区的重命名，有一些分区暂时不支持重命名（例如：文件系统分区、数据盘等）。

### 访问网络

用于在局域网中共享文件。以共享“音乐”文件夹为例：

右键单击“音乐”，选择“共享选项”，弹出对话框。用户可对共享的文件夹信息、权限进行设置。

（1）设置共享选项后，点击确认会设置共享，窗口会自动关闭，如果取消则不设置。

（2）在同一局域网中的另一个系统中，打开计算机目录，查看网上邻居下项目，找到共享文件的主机名。打开后，可看到被共享的文件。双击该文件，弹出连接提示框。

（3）连接后，可看到共享文件内的内容，在侧边栏也会显示接入的主机。

（4）如果想不再共享该文件夹，可再次右键单击文件夹，在“共享选项”中，取消共享的勾选。

## 工具以及设置

点击工具栏上“![设置](assets/image/icon10.png)”图标，即可进入设置界面。

设置即文件管理器的个人偏好设置，偏好项分为三部分：编辑工具、设置项、手册说明。

（1）编辑：复制、粘贴、剪切和删除

（2）设置：置顶窗口、显示隐藏文件、显示文件扩展名、禁用缩略图、常驻后台、允许并行操作、设置samba共享密码

（3）手册及说明：帮助、关于

|图标|说明|图标|说明|

|![复制所选项目](assets/image/icon20.png)|复制所选项目|![粘贴所选项目](assets/image/icon21.png)|粘贴所选项目|

|![剪切所选项目](assets/image/icon22.png)|剪切所选项目|![删除所选项目](assets/image/icon23.png)|删除所选项目|

可设置的内容包含了多个方面，每个标签页对应的功能简要说明。

|标签页|说明|

|置顶窗口|将文件管理器窗口放到最顶层显示|

|显示隐藏文件|对.开头的文件是否显示|

|显示文件拓展名|文件拓展名是否显示|

|禁用缩略图|图片、视频、wps办公文件等是否显示预览缩略图|

|常驻后台|文件管理器程序是否一直保持在后台不完全退出|

|允许操作并行 |多个文件操作是否可以同时进行|

|设置samba共享密码|设置当前用户的samba共享密码|

|帮助|跳转到用户手册|

|关于|显示文件浏览器的详细信息|

## 附 录

### 1 快捷键

| 快捷键  | 功能  |

| Ctrl+C  | 复制  |

| Ctrl+X  | 剪切  |

| Ctrl+V  | 粘贴  |

| Delete  | 删除  |

| Shift+Delete  | 永久删除  |

| Ctrl+Z  | 撤销  |

| Ctrl+A  | 全选  |

| F2  | 重命名  |

| Alt+D  | 激活地址栏 |

| Ctrl+E 或者 Ctrl+F 或者 F3 | 激活文件管理器窗口搜索框 |

| Ctrl+P | 显示/隐藏文件预览窗口 |

| Ctrl+Shift+N | 新建文件夹 |

| Home | 键盘焦点定焦内容区域首项 |

| End | 键盘焦点定焦内容区域末项 |

| Ctrl+滚轮 | 调整内容区域视图模式 |

| Backspace | 返回上一级文件夹 |

| Alt+ ← | 按历史记录返回 |

| Alt+ → | 按历史记录前进 |

| Ctrl+N | 新建文件管理器窗口 |

| Ctrl+W | 依次关闭桌面上的文件管理器窗口 |

| F11 | 最大化/还原，文件管理器窗口 |

| Ctrl+D 或者 Delete| 将选中项移到回收站 |

| Shift+F10 | 打开/关闭，选中项的右键菜单 |

| Shift+ ←  →  ↑ ↓ | 在窗口或桌面中连续选择多个项目 |

| Alt+Enter | 显示选中项的属性 |

### 2 通配符说明

| 通配符 | 说明 |

| 星号（*） | 匹配零个或多个字符 |

| 问号（?） | 匹配任何一个字符 |

| [abl A-F] | 匹配任何一个列举在方括号中的字符，示例中表示a、b、l或任何一个从A到F的大写字符 |

### 3 系统部分目录简要介绍

（1）/bin：存放普通用户可以使用的命令文件。

（2）/boot：包含内核和其它系统程序启动时使用的文件。

（3）/dev：设备文件所在目录。在操作系统中设备以文件形式管理，可按照操作文件的方式对设备进行操作。

（4）/etc：系统的配置文件。

（5）/home：用户主目录的位置，保存用户文件，包括了配置文件、文档等。

（6）/lib：包含许多由/bin中的程序使用的共享库文件。

（7）/opt：存放可选择安装的文件和程序，主要是第三方开发者用于安装他们的软件包。

（8）/root：系统管理员（root或超级用户）的主目录。

（9）/usr：包括与系统用户直接相关的文件和目录，一些主要的应用程序也保存在该目录下。

（10）/var：包含一些经常改变的文件。如假脱机（spool）目录、文件日志目录、锁文件和临时文件等。

> [文件管理器用户手册资料]

(https://gitee.com/openkylin/peony/blob/upstream/data/system-file-manager/zh_CN/index.md)

查看默认应用

# openkylin基础 设置 查看默认应用

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

设置 - 应用 - 默认应用

日常使用中，我们安装了新软件，但是双击文件运行时发现程序还是之前旧的，此时可以通过修改打开文件的默认应用来解决这一问题。

查看时区和时间同步服务器

# openkylin基础——查看时区和时间同步服务器

### 一、添加其他时区时间

设置 - 时间语言 - 时间和日期

添加其他时区

通过"添加"功能，可以查看其他时区的时间，但是在桌面却看不到，只能在时间日期窗口中进行查看。

### 二、查看系统时间

Linux的时间分为系统时间和硬件时间，系统时间指的是当前Linux内核中的时间，硬件时间指的是主板上BIOS重点时间，由主板电池供电来维持运行，有时系统时间与硬件时间可能是不同步的。

查看系统时间：

```

$ date

```

查看硬件时间：

```

$ sudo hwclock

```

### 三、开启或关闭网络时间同步

```

$ time datectl set_ntp true/false

```

在弹出的对话框输入密码即可

### 四、修改系统时间

1. 修改系统时间：

   ```

   $ sudo date -s 月/日/年 时:分:秒

   ```

2. 更新硬件时间（将系统时间写入硬件时间）：

   ```

   $ sudo hwclock -w

   ```

3. 或者直接以硬件时间更新系统时间

   ```

   $ sudo hwclock -s

   ```

查看网络配置

# openkylin基础 设置 查看网络配置

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

设置 - 网络 - 有线网络

查看正在使用的网络配置信息

网络配置信息 ipv4

网络配置信息 ipv6

回到主界面 - 高级设置

查看常规 以太网 802.1X安全性等信息

查看系统版本信息

# openkylin基础 设置 查看系统版本信息

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

左下角logo - 设置

设置 - 系统

系统 - 关于

在这个界面可以查看 版本名称、计算机名和内核等相关信息。

查看系统默认快捷键

# openkylin基础 设置 查看系统默认快捷键

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

设置 - 设备 - 快捷键

快捷键

我主要是用 "截图" 和 "截取一个区域的截图"，这两个快捷键。

查看休眠设置

# openkylin基础 设置 查看休眠设置

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

设置 - 系统 - 电源

在电源界面中可以查看休眠设置

查看与修改分辨率

# openkylin基础 设置 查看与修改分辨率

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

左下角logo - 设置

设置 - 系统

显示器 - 分辨率

查看账户设置与自动登陆

# openkylin基础 设置 查看账户设置与免密登录、开机自动登录

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

设置 - 账户 - 账户信息

新建用户及相关字段要求

修改密码

查看用户组

纯色背景

# openkylin基础 设置 纯色背景

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

设置 - 个性化 - 背景

复古风，仿XP。

一些检测显示器是否漏光的软件也会使用纯色背景

屏保

# <center>屏保设置</center>

#### <center>作者：hyjin123</center>

#### <center>2023-05-07</center>

从桌面任务栏的开始菜单中选择“设置” ，然后在弹出的面板上选择“个性化”，之后再于侧边栏选择“屏保”，即可进入屏保的设置面板。

## 屏保默认设置

面板最上方的缩略图可预览当前设置下的屏保效果，鼠标点击缩略图后不再进行操作则可进行全屏预览。屏保的默认设置项如下：

+ **此时间段后开启屏保**：设置当鼠标和键盘在多长时间无操作后开启屏保。

+ **屏幕保护程序**：可选“UKUI”或“自定义”，“UKUI”为系统默认的屏保显示效果，选择“自定义”则可进行更多自定义的设置。

+ **显示休息时间**：开启后，屏保左下方会显示已休息的时间（屏保已开启时长）。

+ **激活屏保时锁定屏幕**：开启后，激活屏保后即锁定屏幕，需重新登录才可返回系统桌面。

## 自定义屏保设置

在屏幕保护程序中选择“自定义”后，面板上会出现自定义设置项：

+ **屏保来源**：选择屏保背景图片所在目录，该目录下可存放希望作为屏保背景的图片。

+ **随机切换**：屏保程序会对背景图片进行轮播，可设置图片的切换方式，按顺序切换或随机切换。

+ **切换频率**：屏保背景图片多长时间切换一次。

+ **屏保文本**：屏保上显示的文字内容，最多可填写30个字。

+ **文本位置**：屏保文本的显示位置，可选择以气泡形式在随机的位置显示，或以默认形式居中显示。

全局搜索

# openkylin基础 设置 全局搜索

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

通过开启索引提高全局搜索效率

openKylin2.0系统监视器上新功能

# openkylin 2.0 系统监视器上新功能啦！

openKylin系统监视器是一款面向openKylin操作系统用户的桌面应用，它满足了用户对于各种系统资源的监控和管理。在前面章节中，我们为大家讲解介绍了openKylin系统监视器的功能作用，包括处理器、交换空间、网络、磁盘、进程和服务等。今天我们就来讲一讲它即将在openKylin 2.0版本上新的那些好用功能。

## 一、最小化到托盘显示

以前大家点击右上角的“X”按钮，系统监视器将直接退出；现在UKUI SIG增加了最小化到托盘显示的功能，点击右上角的“X”按钮会在任务栏显示一个系统监视器图标，将鼠标悬浮上去可显示CPU占用率、网络上传与下载速率、内存占用率、磁盘占用率。

鼠标右键菜单可退出系统监视器或激活系统监视器窗口，鼠标左键单击激活系统监视器窗口。

## 二、处理器、内存、网络历史等详情页显示

openKylin系统监视器新增处理器、内存、网络历史三个模块的详情显示界面，可以通过点击主界面左侧的处理器、内存、网络历史模块，在主界面右边进行详情显示，并可以通过点击右上角的“隐藏详情”按钮返回进程页面。

* 新增处理器详情页展示处理器总利用率、当前频率、频率、插槽、逻辑处理器、虚拟化、L1缓存（指令）、L1缓存（数据）、L2缓存、L3缓存、负载均衡、文件描述符数、进程数、线程数、计算机名等信息。

* 新增内存、交换空间详情页，展示已使用内存、可用内存、共享内存、高速缓存、数据缓存、交换缓存区、活跃的缓冲文件、不活跃的缓冲文件、脏页、映射大小、交换空间大小、可用交换空间、内核数据结构缓存等信息。

* 新增网络历史详情页，分别展示各个网卡接收与发送网速波动图、IPv4（已连接）、IPv6（已连接）、连接类型、网络名称（已连接的WIFI）、信号质量（已连接的WIFI）、信号强度（已连接的WIFI）、底噪（已连接的WIFI）、MAC、速率、接收包数量、总计接收、接收（错误包）、接收（丢弃包）、接收FIFO、分组帧错误、发送包数量、总计发送、发送（错误包）、发送（丢弃包）、发送FIFO、载波损耗等21项信息，点击曲线图可切换网卡信息。

## 三、快捷键

新增两个快捷键功能提高键盘易用性

* 快捷激活搜索框

在系统监视器界面可通过 Ctrl + E 快速激活搜索框

* 快捷激活右键菜单

系统监视器中含有右键菜单的位置，均可在获取焦点后通过 Shift+F10 激活右键菜单

以上就是openKylin系统监视器即将上新的全部功能介绍啦，后续将会推出更多的功能，以便提高用户对系统资源的管理效率。

终端三种启动方法

# openkylin基础 终端 三种启动方法

#### 作者：师万物

#### 2022-11-21 22:38:16

左下角logo - MATE终端

桌面右键 - 打开终端

快捷键 ctrl + alt + t

Linux命令及Linux终端的20个趣事

# <center>Linux命令及Linux终端的20个趣事</center>

#### <center>作者：小K</center>

#### <center>2022-04-22 23:36:00</center>

玩Linux其乐无穷！哈哈！不相信？记住我的话，在文章结尾时你就会相信Linux确实好玩了。

### 命令：sl （蒸汽机车）

你可能了解 ‘ls’ 命令，并经常使用它来查看文件夹的内容。但是，有些时候你可能会拼写成 ‘sl’ ,这时我们应该如何获得一些乐趣而不是看见“command not found”呢？

安装 sl     

图略
当你敲入的是‘LS‘而不是’ls‘时，这个命令也会运行。

### 命令：telnet

非也！非也！！这可不像它平常那样复杂。你可能很熟悉telnet，Telnet 是一个文本化的双向网络协议。这里你不需要安装什么东西，只需要有一个Linux系统和一个连通的网络。

### 命令：fortune

试试你未知的运气，终端里有时也有好玩有趣的东西。

安装 fortune

### 命令：rev（翻转）

它会把传递给它的每个字符串都反过来，反向输出字符串，是不是很好玩。

### 命令：factor

该谈点儿关于Mathematics的了，这个命令输出给定数字的所有因子。

### 命令：script

好的，这不是什么命令，而是一个脚本，一个很有趣的脚本。

### 命令：cowsay

## cowsay

一个在终端用ASCII码组成的小牛，这个小牛会说出你想要它说的话。

安装cowsay

图略
如果用管道将‘fortune command’命令重定向到cowsay会怎样呢？

输入

> $ root@tecmint:~# fortune | cowsay

提示：‘|’是管道命令符，它通常将一个命令的输出作为下一个命令的输入。在上面的例子中‘fortune’的输出作为‘cowsay’命令的输入。管道命令经常在脚本和程序编写中使用。

## xcowsay

xcowsay是一个图形界面程序,它与cowsay类似，只是以一种图形的方式来表达，可以说是X版本的cowsay。

图略
## cowlink

cowthink是另一个命令，运行“cowthink Linux is sooo funny ”看看它与cowsay的不同吧。

图略
### 命令：yes

yes 是一个非常有趣又有用的命令，尤其对于脚本编写和系统管理员来说，它可以自动地生成预先定义的响应或者将其传到终端。

提示: (直到你按下ctrl+c才停止)

### 命令: toilet

什么，你在开玩笑吗？ 当然没有！但肯定的是这个命令的名字太搞了，我也不知道这个命令的名字从何而来。

安装toilet

图略
这个命令甚至提供了一些颜色和字体格式。

提示：Figlet 是另外一个与toilet产生的效果类似的命令。

### 命令：cmatrix

你可能看过好莱坞的电影《黑客帝国》，并陶醉于被赋予Neo的能看到在矩阵中任何事物的能力，或者你会想到一幅类似于‘Hacker’的桌面的生动画面。

安装 cmatrix

图略
### 命令: oneko

可能你坚信Linux的鼠标指针永远是同样的黑色或白色，一点儿也不生动，那你就错了。“oneko”是一个会让“Jerry”变成鼠标指针并附着到你鼠标上的一个软件包。

安装 oneko

图略
提示：关闭运行着oneko的终端时，Jerry也会随之消失，重新启动终端时也不会再出现。你可以将这个程序添加到启动选项中然后继续使用它。

### Fork炸弹

这是一段非常欠抽的代码，运行这个命令的后果自己负责。这个命令其实是一个fork炸弹，它会进行指数级的自乘，直到所有的系统资源都被利用或者系统挂起（想要见识这个命令的威力你可以试一次这个命令，但是后果自负，记得在运行它之前关掉并保存其它所有程序和文件）。

### 命令：while

下面的”while“命令是一个脚本，这个脚本可以为你提供彩色的日期和文件，直到你按下中断键（ctrl+c）。

复制粘贴这个命令到你的终端。

提示：以上脚本通过下面的修改也会产生类似的输出但是还是有点不同的，在你的终端试试吧。

### 命令: espeak

将你的多媒体音箱的音量调到最大，将这个命令复制到你的终端，来看看你听到上帝的声音时的反应吧。

安装 espeak

图略
### 命令: aafire

在你的终端放一把火如何。把这个“aafire”敲到你的终端，不需要什么引号看看这神奇的一幕吧。

安装 aafire

图略
按下任意键终止该程序。

### 命令: bb

首先安装“apt-get install bb”，然后敲入“bb”看看会发生什么吧。

### 命令: url

如果在你的朋友面前用命令行来改变你的 twitter status 会不会很酷呢。用你的用户名密码和你想要的状态分别替换username, password 和“your status message“就可以了。

### ASCIIquarium

想要在终端弄一个水族馆该，怎么办？

下载并安装ASCIIquarium。

最后在终端运行“asciiquarium”或者“/usr/local/bin/asciiquarium”，记得不要加引号，神奇的一幕将在你眼前展现。

### 命令: funny manpages

首先安装“apt-get install funny－manpages”然后运行下面命令的man手册。

### Linux Tweaks

该到了做一些优化的时候了。

Linux总是sexy：who | grep -i blonde | date; cd ~; unzip; touch; strip; finger; mount; gasp; yes; uptime; umount; sleep（如果你知道我的意思，汗！）

还有一些其它的命令，只是这些命令并不能在所有的系统上运行，所以本文没有涉及到。比如说dog , filter, banner。

使用愉快，你可以稍后再对我说谢谢：）

查看系统信息

- 查看内核版本

```

uname -a

```

- 查看系统版本信息

```

cat /etc/os-release

lsb_release -a

```

- 查看CPU信息

```

lscpu

```

- 查看内存信息

```

free

```

- 查看磁盘信息

```

df -h

fdisk -l

```

- 查看系统资源实时信息

```

top

```

- 查看硬盘读写速度

```

iostat -t 1 3

# 1s一次，查看3次

```
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查看linux系统相关信息命令汇总
# <center>查看linux系统相关信息命令汇总</center>

#### <center>作者：华仔</center>

#### <center>2023-3-10 10:39:00</center>

linux 查看系统信息命令是linux初学者必备的基础知识。通常在进行开展开发工作之前，需要了解系统信息，因此有必要了解linux中的相关命令信息。

下面根据不同功能进行分类提供了各linux发行版比较常用的系统信息查询的命令, 大家可以参考。

## 一、内核相关命令

### （1）查看Linux内核版本命令

1. cat /proc/version

2. uname -a 

### （2）列出加载的内核模块 

lsmod

## 二、系统版本相关命令

### （1）查看Linux 系统版本命令

1. lsb_release -a

2. cat /etc/redhat-release （注：只适合Redhat系的Linux）、

3. cat /etc/issue

### （2）查看操作系统版本

head -n 1 /etc/issue

### （3）查看CPU信息

cat /proc/cpuinfo

### （4）查看系统运行时间、用户数、负载

uptime 

## 三、查看进程和服务相关命令 

### （1）查看所有进程 

ps -ef 

### （2）列出所有系统服务 

chkconfig –list 

### （3）列出所有启动的系统服务程序 

chkconfig –list | grep on 

### （4）实时显示进程状态用户 

top 

### （5）根据PID查询进程信息

ps -f -p <进程PID>

### （6）查看端口占用进程

lsof -i:<PORT_ID>

## 四、查看系统用户相关命令

### （1）查看指定用户信息 

id <用户名> 

### （2）查看用户登录日志

last  

### （3）查看系统所有用户 

cut -d: -f1 /etc/passwd 

### （4）查看系统所有组 

cut -d: -f1 /etc/group

## 五、查询外界设备命令

### （1）列出所有PCI设备

lspci -tv

### （2）列出所有USB设备 

lsusb -tv 

### （3）查看启动时IDE设备检测状况网络

dmesg | grep IDE 

### （4）查看计算机名 

hostname  

### （5）查看硬件信息

1. lshw

2. lshw -short

3. dmidecode

## 六、系统磁盘相关查询命令

### （1）查看内存使用量和交换区使用量 

free -m 

### （2）查看各分区使用情况 

df -h 

### （3）查看指定目录的大小 

du -sh <目录名> 

### （4）查看内存总量 

grep MemTotal /proc/meminfo 

### （5）查看空闲内存量 

grep MemFree /proc/meminfo 

### （6）查看系统负载磁盘和分区 

cat /proc/loadavg 

### （7）查看挂接的分区状态 

mount | column -t 

### （8）查看所有分区 

fdisk -l 

### （9）查看所有交换分区 

swapon -s 

### （10）查看磁盘参数(仅适用于IDE设备) 

hdparm -i /dev/hda 

## 七、查询网络相关信息

### （1）查看所有网络接口的属性

ifconfig  

### （2）查看防火墙设置 

iptables -L 

###  （3）查看路由表 

route -n 

### （4）查看所有监听端口 

netstat -lntp 

### （5）查看所有已经建立的连接 

netstat -antp 

###  （6）查看网络统计信息进程

netstat -s  

## 八、使用scp进行不同机器之间的文件拷贝

### （1）将单个文件从本地远程拷贝到目标主机

scp local_file remote_username@remote_ip:remote_folder 

### （2）将文件夹从本地远程拷贝到目标主机

scp -r local_folder remote_username@remote_ip:remote_folder 

###  (3) 将单个文件从远程主机拷贝到本地

scp remote_username@remote_ip:remote_folder/remote_file local_folder

###  (4) 将文件夹从远程主机拷贝到本地

scp -r remote_username@remote_ip:remote_folder local_folder

常用的组合命令

# <center>常用的组合命令</center>

#### <center>作者：陌生人</center>

#### <center>2022-04-23 00:16:10</center>

内容还不多，如果有收集到有用的命令会尽快更新至此

1. 安装头文件

```bash

sudo apt install linux-headers-`uname -r`

```

2. 更新引导

```bash

sudo update-grub

```

3. 查看是否安装了某个包

```bash

dpkg -l|grep 包名或者是包名里包含的部分字符

```

4. 双系统时间同步

```bash

sudo timedatectl set-local-rtc 1

sudo hwclock --localtime --systohc

```

5. 复制文件

# 将/etc/下的文件source.cpp复制到/home/下，变成dest.cpp

```bash

cp /etc/source.cpp  /home/dest.cpp

```

# 将/etc/下的文件source.cpp复制到/home/下

```bash

cp /etc/source.cpp  /home/

```

6. 合并两个文件（将file1.txt和file2.txt合并到file.txt）

```bash

cat file1.txt file2.txt > file.txt

```

7. 快速查找家目录下占用大量空间的文件和目录

```bash

sudo apt install ncdu

```

 完成安装后，执行命令

```bash

ncdu /home/你的用户名

```

例如，我的用户名是 test ，运行 ncdu /home/test后，结果如下

用方向键进行导航，回车进入下一级目录，按 d 可删除文件 ，q 退出 （更多用法请执行 man ncdu 进行查看 ）

Linux文件基本操作

# <center>Linux文件基本操作</center>

#### 作者：winifred

#### 时间：2023.3.15

## 一、文件目录

### 1.1 ls 命令

`ls` 命令用于打印当前目录清单，可以查看文件权限（包括目录、文件夹、文件权限）查看目录信息等。

命令格式：`ls [选项] [目录名]`

常用参数：

- -a：列出所有文件，包括以 . 开头的隐含文件

- -l：列出文件的权限、所有者、文件大小等信息

- -t：以文件修改时间排序

### 1.2 cd 命令

`cd` 命令用于切换当前目录至指定的目录。

命令格式：`cd [目录名]`

常用范例：

- `cd /`：切换到根目录

- `cd ..`：切换到上一级目录

- `cd ~`：切换到用户主目录

### 1.3 pwd 命令

`pwd `命令用于判定当前目录在文件系统内的确切位置。

命令格式：`pwd [选项]`

常用参数：

- -P：显示实际物理路径

- -L：当目录为连接路径时，显示连接路径

## 二、文件基本操作

### 2.1 新建文件

使用`touch`或`vi`命令创建空白文件。

常用范例：

```linux

touch test.md

vi test.md

```

### 2.2 新建目录

使用`mkdir`命令创建一个空目录，也可同时指定创建目录的权限属性。

常用范例：

- 创建名为 mydir 的空目录：`mkdir mydir`

- 创建多级目录：`mkdir -p A/B/C`

### 2.3 删除文件/目录

使用`rm`命令删除一个文件 ，使用 -f 参数表示强制删除，使用 -r 参数删除目录。

常用范例：

- 删除 test.md 文件：`rm test.md`

- 强制删除 test.md 文件：`rm -f test.md`

- 删除A文件夹：`rm -r A`

### 2.4 复制文件/目录

使用`cp`命令复制一个文件到指定目录，使用 -r 参数复制目录。

命令格式：

- 复制文件：`cp [文件名] [目录]`

- 复制目录：`cp -r [文件名] [目录]`

常用范例：

- 复制 test.md 文件到 C 文件夹：`cp test.md  /home/user/A/B/C`

> 需要进入 test.md 文件所在目录

- 复制 A 到 alphabet 文件夹：`cp -r A alphabet`

### 2.5 移动和重命名文件

使用`mv`命令移动文件（剪切）或重命名文件

命令格式：

- 移动文件：`mv [源目录文件] [目的目录]`

- 重命名文件：`mv [原文件名] [新文件名]`

常用范例：

- 将文件 file 移动到 filedir目录：`mv file filedir`

- 将文件 file1 重命名为 file2：`mv file1 file2`

### 2.6 查看文件

#### 2.6.1 cat，tac 命令

`cat` 和 `tac` 命令用来打印文件内容到标准输出（终端），其中 cat 为行数正序显示，tac 为行数倒序显示。

常用范例：

- 查看 /etc/passwd 文件：`cat /etc/passwd`

- 显示行号：`cat -n /etc/passwd`

#### 2.6.2 more 命令

`more` 用来"阅读"一个文件的内容。可以使用 Enter 向下滚动， Space打印全部，q 退出。

#### 2.6.3 head，tail 命令

查看文件的头几行和尾几行，-n 参数用来表示要查看的行数。

### 2.7 grep 命令

`grep`命令用于找到文件中的匹配文本，并且能够接受正则表达式和通配符，同时可以用多个`grep`命令选项来生成各种格式的输出。

命令格式：`grep [选项] pattern [file]`

常用范例：

- 将 /etc/passwd 文件中出现 root 的行取出来：`grep "root" /etc/passwd`

- 将 /etc/passwd 文件中没有出现 root 的行取出来：`grep -v "root" /etc/passwd`
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　　欢迎加入 Linux 的大家庭！对你来说，这可能还是一个陌生的领域，不过相信随着逐步深入的了解，你会喜欢上 Linux，喜欢上开源的！首先，让我们来看一下，Linux新手应该注意和了解哪些事情吧！

### 1. 认识几个大牛

Linus Torvalds

生于1969年12月28日的芬兰赫尔辛基市，拥有美国国籍。他是 Linux 内核的最早作者，随后发起了这个开源项目，担任 Linux 内核的首席架构师与项目协调者，是当今世界最著名的电脑程序员、黑客之一。他还发起了 Git 这个开源项目，并为主要的开发者。

Richard Matthew Stallman

简称 RMS，生于1953年3月16日，美国自由软件运动的精神领袖、GNU 计划以及自由软件基金会的创立者。作为一个著名的黑客，他的主要成就包括Emacs及后来的 GNU Emacs，GNU C 编译器及GDB调试器。他所写作的GNU通用公共许可证是世上最广为采用的自由软件许可证，为Copyleft观念开拓出一条崭新的道路。

Eric Steven Raymond

生于1957年12月4日，程序员，《大教堂与市集》的作者、《新黑客词典》（"Jargon File"）的维护人、著名黑客。作为《新黑客词典》的主要编撰人以及维护者，雷蒙很早就被认为是黑客文化的历史学家以及人类学家。但是在1997年以后，雷蒙被广泛公认为是开放源代码运动的主要领导者之一，并且是最为大众所知道（并最具争议性）的黑客。

### 2. 了解Linux家族的明星成员

**Red Hat Enterprise Linux**：Red Hat Enterprise Linux 是 Red Hat 公司的 Linux 发行版，面向商业市场，包括大型机。红帽公司从 Red Hat Enterprise Linux 5 开始对企业版 LINUX 的每个版本提供10年的支持，Red Hat Enterprise Linux 常简作 RHEL。Red Hat Enterprise Linux 大约3年发布一个新版本。

**Fedora Linux**：Fedora Linux 是较具知名度的 Linux 发行版之一。它是一套功能完备、更新快速的免费操作系统。而对赞助者 Red Hat 公司而言，它是许多新技术的测试平台，被认为可用的技术最终会加入到 Red Hat Enterprise Linux 中。

**Centos**：CentOS 全名为“社区企业操作系统”（Community Enterprise Operating System），是Linux发布版之一，它是来自于 Red Hat Enterprise Linux 依照开放源代码规定发布的源代码所编译而成。由于出自同样的源代码，因此有些要求高度稳定性的服务器以CentOS替代商业版的 Red Hat Enterprise Linux 使用。两者的不同，在于 CentOS 并不包含封闭源代码软件。CentOS 对上游代码的主要修改是为了卸载不能自由使用的商标。

**Ubuntu**：Ubuntu 是一个以桌面应用为主的 GNU/Linux 操作系统，其名称来自非洲南部祖鲁语或豪萨语的“ Ubuntu ”一词，意思是“人性”。 Ubuntu 基于 Debian 发行版，与 Debian 的不同在于它每6个月会发布一个新版本。

**SUSE Linux**：SUSE 是 Linux 操作系统其中一个发布版，也是德国的一个发布版。SUSE Linux 目前专注于企业市场。

**openSUSE**：openSUSE 是一个开放社区的计划，号称“最美丽的 Linux 发行版”。

**Debian**：Debian 是一种自由操作系统，全称 Debian GNU/Linux，由Debian计划（Debian Project）组织维护，Debian 是一个纯粹由自由软件所组合而成的操作环境。

**Archlinux**：Arch Linux(或称Arch)是一种以轻量简洁为设计理念的Linux发行版。其开发团队秉承简洁、优雅、正确和代码最小化的设计宗旨。Arch Linux 项目受 CRUX 启发，由 Judd Vinet 于2002年启动。

更多Linux版本请看这里：

 [Linux系统家族族谱](https://zhuanlan.zhihu.com/p/313443723)

### 3. 初学者必读的Linux基础书籍　　

要想学好Linux，你至少需要：一本好入门教材、一本linux指令参考手册、linux系统管理手册、讲解linux系统原理的书。这里我们推荐几部公认的好书：

* [《 鸟哥的Linux私房菜 基础学习篇》](https://book.douban.com/subject/4889838/) 鸟哥著；人民邮电出版社

* [《 鸟哥的Linux私房菜 服务器架设篇》]

(https://book.douban.com/subject/10794788/)  鸟哥著；机械工业出版社

* [《 Linux命令、编辑器与Shell编程》]

(https://book.douban.com/subject/25750712/) [美]索贝尔(Sobell·M.G.) 著； 清华大学出版社

* [《 Linux设备驱动程序》](https://book.douban.com/subject/1723151/) 科波特著； 中国电力出版社

* [《 深入理解Linux内核》](https://book.douban.com/subject/2287506/) （美）博韦，西斯特著； 中国电力出版社

* [《 UNIX环境高级编程》](https://book.douban.com/subject/1788421/)  W.Richard Stevens / Stephen A.Rago 著；人民邮电出版社

### 4. 熟悉Linux常用命令

 * man ：任何时候你觉得对一个命令行不是很确定，都可以通过输入“man + 命令”来了解这个命令能确切是做什么的。

 * ls ：列出目录内容。

 * pwd ：在终端中显示当前工作目录的全路径。

 * cd ：要变更你当前所在的目录。

 * mkdir ：创建一个新的目录。

 * cp ：复制文件/重命名文件。

 * mv ：移动文件。

 * find 和 locate：搜索文件。

 * kill ：快速关闭一个进程。

 * passwd ：更改密码。

 * md5sum ：计算和检验MD5信息签名

 * history ：查询历史记录命令。

 * sudo ：(super user do)命令允许授权用户执行超级用户或者其它用户的命令。

 * touch ：创建一个新文件，或者将文件的访问和修改时间更新为当前时间。

 * chmod ：修改文件的访问权限。

 * chown ：改变文件拥有者和所在用户组。

 * apt ：APT是一个为Debian系列系统（Ubuntu，Kubuntu等等）开发的高级包管理器，在Gnu/Linux系统上，它会为包自动智能地搜索、安装、升级以及解决依赖问题。

### 5. 小心新手常犯的几个错误　

**不要以根用户登录**：这是使用Unix的惯例，除非必须那么不要轻易在根用户下运行任何东西。

**文件命名混乱**：避免使用美元符（$），括弧和百分号（%）等特殊字符，这些字符对于shell有着特殊意义，可能会引起冲突。避免使用空格，不要使用无效字符，“/”是根目录专用的。

**所有文件都混在一起**：将Home目录放在一个独立的分区上，可以在你重装系统甚至升级你的整个版本而不会丢失你的数据和个人设置。

**试图点击运行.exe文件**：除非你安装了WINE，双击那些.exe文件毫无用处。新用户需要知道，无论是Linux还是Windows，都只会运行针对自身系统开发的应用程序。

**以默认格式向微软Office用户发送OpenOffice文档**：微软产品对其它操作系统和其它应用程序的友好性并不强，许多新Linux用户在共享文件给朋友时往往会遇到麻烦，因为对方无法阅读他们共享的文件格式，因此新Linux用户要注意存储文件的格式，确保它们能够被微软类似应用所打开。

**忽视更新**：新的更新可以为一些新的漏洞打上补丁。维持更新可以在一个易受损的系统与一个安全的系统之间构造分水岭。Linux的安全来自于不断地维护。

以上是一些操作习惯方面的错误，还有一些技术类型的错误，你可以查看《 避免UNIX和Linux中的常见错误》

### 6. 常去逛逛一些Linux社区和网站

国内的专业Linux网站

[ChinaUnix](https://www.chinaunix.net/)： 创办于2001年，是一个以讨论Linux/Unix类操作系统技术、软件开发技术、数据库技术和网络应用技术等为主的开源技术社区网站。 

[LinuxCN](https://linux.cn/)：Linux中国是专注于中文Linux技术、资讯的社区，在这里你可以获得一手的Linux资讯和技术知识。

国外著名Linux网站

[Linux Online](https://www.linux.org/)： 最权威的Linux网站，文章讨论无所不包，软件硬件应有尽有。

[Linux国际协会(Linux International)](https://www.lpi.org/)：有大量的Linux资源列表。

[Linux](https://www.linux.com/)：学习Linux的最好网站，也是Linux使用经验的汇聚地。

[Linuxforums](https://www.linuxforums.org/)： 提供Linux的软件资源，Linux论坛，Linux服务器发行版的信息，LINUX文章教程等信息的综合性网站。

Linux中，你一定要掌握的网络基本命令
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不论你是一个有追求的 Linux 系统管理者，或是 Linux 狂热者，这些基础且重要的 Linux 网络命令你一定要了解！

在学习 Linux 的过程中，大家都会非常注意命令行的运用，想必也看过很多书来进行学习。在今天的文章中，我（注：作者为 Abhishek Prakash）给大家总结一下曾让我在计算机网络工程这门课上，帮助我拿到高分的网络命令集。欢迎大家拿出小抄赶紧记上，希望对你也有用哦。

### 网络连通性

Ping：发送一个 ICMP 回声请求消息给主机，一直持续到到你按下 Ctrl+C 。Ping 表示一个包通过 ICMP 从你的机器发送出去，然后在IP层得到回应。Ping 可以检测你与另一台主机是否连通。

Telnet host：在指定的端口与主机交互。telnet 端口默认是 23。其他比较常用的端口有回送端口7，用来发送邮件 SMTP 25，用户查询79。使用 Ctrl+] 退出 telnet。

### ARP

ARP 是地址解析协议，用来将 32位Ipv4地址(IP 地址)转换为48位MAC地址(以太网地址)的。Root 用户可以增加/删除 ARP 条目。其中 ARP 的条目都是缓存在内核中的，一般在20分钟后会自动删除。但 root 用户可以创建永久性的 ARP 条目。

arp -a：打印 ARP 表

arp -s[pub]：增加条目

arp -a -d：删除所有条目

### 路由

netstat -r：打印路由表。路由表存储在内核中，ip 通过它来将包发送到外网。

routed：执行动态路由选择的 BSD 守护进程。实现 RIP 路由协议。只能在 root 权限下使用。

gated：gated 是实现 RIP 的另一个路由守护进程。同时使用 OSPF/EGP/RIP 。只能在 root 权限下使用。

traceroute：可用来追踪IP数据包经过的路由信息。

netstat -rnf inet：可显示 IPv4 的路由表。

sysctl net.inet.ip.forwarding=1：使数据包继续传递（把一个主机变成路由）。

route：route 命令用来在路由表中设置静态路由。所有从 PC 到 IP/SubNet 的信息都要经过指定的网关 IP。这命令还可以用来设定默认路由。

route add|delete [-net|-host]：添加/删除静态路由（如：route add 192.168.20.0/24 192.168.30.4）。

route flush：删除所有路由。

route add -net 0.0.0.0 192.168.10.2：增加一个默认路由。

### 重要文件

/etc/hosts：IP地址及名字

/etc/networks：IP地址及网络名字

/etc/protocols：协议号及协议名字

/etc/services：tcp/udp服务名字对应的端口号

### 工具以及网络性能分析

ifconfig[up]：开启接口

ifconfig[down|delete]：停止接口

tcpdump -i -vvv：抓取和分析数据包的工具

netstat -w [seconds] -l [interface]：显示网络设置和数据

### 其他

nslookup：通过查询 DNS 服务器将 IP 转换成名字，或把名字转换成 IP。比如，nslookup ubuntukylin.com 会得到 ubuntukylin.com 的IP地址。

ftp：在本地主机和远程主机之间传送文件。

rlogin：远程登陆主机。

系统安装指南

# **openKylin系统安装指南**

本文档主要针对社区用户使用最多的X86架构下的三种安装场景分别进行了说明，这三种场景安装所需要的步骤有些差异，请根据您的实际安装场景选择以下对应的章节。

另外，需要在RISC-V、ARM开发板安装openKylin操作系统的用户（高阶玩家），请通过文末的附录跳转到对应文档。

# **安装前的准备**

 1、一台x86_64位电脑；

 2、一个可以**格式化**的优盘，容量不小于8GB；

*tips：1G=1024MB，为方便计算，可以估算成 1G=1000MB*

## **配置要求**

### **流畅体验建议配置**

● CPU：2018年以后的主流产品（6核及以上）

● 内存：8GB及以上（*tips：虚拟机建议分配4GB及以上*）

● 硬盘：128GB及以上空闲存储空间

### **系统安装最低配置**

● CPU：2015年以后的产品（双核）

● 内存：不小于4GB（*tips：虚拟机至少分配2GB*）

● 硬盘：不小于50GB空闲存储空间

# **实体机单系统安装**

## **第一步：下载openKylin镜像**

前往官网下载x86_64的镜像

（[https://www.openkylin.top/downloads/628-cn.html](https://www.openkylin.top/downloads/628-cn.html)）

*tips：下载完镜像文件后，请先检查文件MD5值是否和官网上的一致，如果不一致请重新下载*

官网同时还提供多个镜像站下载

（[https://www.openkylin.top/downloads/mirrors-cn.html](https://www.openkylin.top/downloads/mirrors-cn.html)）

## **第二步：选择一个启动盘制作工具制作启动盘**

推荐采用rufus或者ventoy制作openKylin系统启动盘。

1、rufus

前往官网（[http://rufus.ie/](http://rufus.ie/)）下载安装rufus工具，然后按下图配置，完成启动盘制作

2、ventoy

前往官网（[https://www.ventoy.net/](https://www.ventoy.net/)）下载ventoy工具，按照以下步骤制作启动盘后，将待安装镜像拷贝到优盘里即可。
## **第三步：通过启动盘（Ventoy为例）启动电脑**

电脑关机，将做好的启动盘插入电脑USB接口，然后启动电脑的同时不断按delete、F2、F10或F12键，进入BIOS界面。

*tips：不同品牌、型号的电脑有所差异，可以百度搜索一下您的电脑具体是按哪个键进BIOS*

关闭安全启动（secure boot），并将U盘作为第一启动项，然后保存并重启

*tips：一般F10键为“保存并重启”，BIOS界面一般会有提示*

然后将进入Ventoy启动盘界面，选择openKylin 1.0镜像。如下图所示：

进入Grub引导界面，选择“Try without installing”，进入openKylin试用桌面

tips：前两个选项启动的是6.1内核；后两个选项启动的是5.15内核

## **第四步：开始安装系统**

在openKylin试用桌面，点击桌面上的“安装openKylin”图标，开始进行安装前配置

选择语言

选择时区

创建用户

选择安装方式（分区）

1、全盘安装（适合新手小白）

*tips：全盘安装会将硬盘全部格式化，请确保硬盘上已无需要保留的文件*

2、自定义安装（适合高阶玩家）

点击“创建分区表”，清空当前分区（*tips：此时不会真的进行擦除*）

然后按照您的需求创建分区。一般至少需要创建：根分区（用于“ext4”，挂载点“/”，空间分配大于15GB）：

efi分区（用于“efi”、空间分配256MB~2GB）

点击确定，并确认您选择的分区策略

*tips：此时反悔还来得及**哦**，点击“开始安装”后将先进行****格式化****，您将失去此硬盘上原有的内容*

开始安装进程

## **第五步：完成安装**

安装进度结束后，将提示安装完成。

点击“现在重启”，然后按照提示拔出U盘并按“enter”键，系统将自动重启进入系统，此时您的电脑就成功安装openKylin系统啦！！

# **实体机双系统安装**

## **第一步：下载openKylin镜像**

前往官网下载x86_64的镜像

（[https://www.openkylin.top/downloads/628-cn.html](https://www.openkylin.top/downloads/628-cn.html)）

*tips：下载完镜像文件后，请先检查文件MD5值是否和官网上的一致，如果不一致请重新下载*

官网同时还提供多个镜像站下载

（[https://www.openkylin.top/downloads/mirrors-cn.html](https://www.openkylin.top/downloads/mirrors-cn.html)）

## **第二步：选择一个启动盘制作工具制作启动盘**

推荐采用rufus或者ventoy制作openKylin系统启动盘。

1、rufus

前往官网（[http://rufus.ie/](http://rufus.ie/)）下载安装rufus工具，然后按下图配置，完成启动盘制作

2、ventoy

前往官网（[https://www.ventoy.net/](https://www.ventoy.net/)）下载ventoy工具，按照以下步骤制作启动盘后，将待安装镜像拷贝到优盘里即可

## **第三步：将电脑磁盘进行分区**

默认机器已安装windows系统，打开磁盘管理工具，选择分割的磁盘空间，右键点击该磁盘，选择“压缩卷”。

此时会弹出压缩窗口，输入压缩空间量的大小，此处展示约分配 135GB （tips：分配空间不少于 50 GB）。确认压缩空间量后点击“压缩”。

压缩结束后，会多出一块“未分配”的空闲空间，将用于安装openKylin操作系统。

## **第四步：通过启动盘（Ventoy为例）启动电脑**

电脑关机，将做好的启动盘插入电脑USB接口，然后启动电脑的同时不断按delete、F2、F10或F12键，进入BIOS界面。

*tips：不同品牌、型号的电脑有所差异，可以百度搜索一下您的电脑具体是按哪个键进BIOS*

关闭安全启动（secure boot），并将U盘作为第一启动项，然后保存并重启

*tips：一般F10键为“保存并重启”，BIOS界面一般会有提示*

然后将进入Ventoy启动盘界面，选择openKylin 1.0镜像。如下图所示：

进入Grub引导界面，选择“Try without installing”，进入openKylin试用桌面

tips：前两个选项启动的是6.1内核；后两个选项启动的是5.15内核

## **第五步：开始安装系统**

在openKylin试用桌面，点击桌面上的“安装openKylin”图标，开始进行安装前配置

选择语言

选择时区

创建用户

选择”自定义安装“，将第三步分好的空闲分区（如图所示最下面的空闲分区）设置为openKylin系统的根分区（"/"）

*tips：双系统安装只能选择自定义安装，全盘安装会破坏原系统；不需要设置efi分区*

确认您选择的分区策略后，点击开始安装

*tips：此时反悔还来得及**哦**，点击“开始安装”后将先进行****格式化****，您将失去此硬盘上原有的内容*

开始安装进程

## **第六步：完成安装**

安装进度结束后，将提示安装完成。

点击“现在重启”，然后按照提示拔出U盘并按“enter”键，系统将自动重启

在grub界面选择openKylin启动项

# **虚拟机安装**

## **第一步：下载openKylin镜像**

前往官网下载x86_64的镜像

（[https://www.openkylin.top/downloads/628-cn.html](https://www.openkylin.top/downloads/628-cn.html)）

*tips：下载完镜像文件后，请先检查文件MD5值是否和官网上的一致，如果不一致请重新下载*

官网同时还提供多个镜像站下载

（[https://www.openkylin.top/downloads/mirrors-cn.html](https://www.openkylin.top/downloads/mirrors-cn.html)）

## **第二步：创建虚拟机**

在原有系统上安装虚拟机软件，本文档以VMware Workstation为例，点击“创建新的虚拟机”

默认配置即可，点击下一步

勾选“安装程序光盘映像文件”，点击“浏览”，选择您下载好的openKylin操作系统镜像文件后，点击下一步

默认配置即可，点击下一步

编辑虚拟机名称，选择安装位置后，点击下一步

根据提示调整磁盘大小，虚拟磁盘选默认的配置即可，点击下一步

*tips：分配磁盘空间不少于50GB*

确认虚拟机配置，如需要自定义调整，点击“自定义硬件”。确认完硬件配置之后点击“完成”

*tips：**为尽量保证虚拟机体验流畅，**建议内存不少于4GB；CPU内核不少于4个*

完成虚拟机创建。点击：“开启此虚拟机”

选择“试用试用开放麒麟而不安装（T）”，进入openKylin试用桌面

## **第三步：开始安装系统**

在openKylin试用桌面，点击桌面上的“安装openKylin”图标，开始进行安装前配置

选择语言

选择时区

创建用户

选择安装方式（分区）

1、全盘安装（适合新手小白）

*tips：虚拟机安装不用担心格式化会丢失文件*

2、自定义安装（适合高阶玩家）

点击“创建分区表”，清空当前分区（*tips：此时不会真的进行擦除*）

然后按照您的需求创建分区。一般至少需要创建：根分区（用于“ext4”，挂载点“/”，空间分配大于15GB）：

efi分区（用于“efi”、空间分配256MB~2GB）

点击确定，并确认您选择的分区策略

*tips：此时反悔还来得及**哦**，点击“开始安装”后将先进行****格式化****，您将失去此硬盘上原有的内容*

开始安装进程

## **第四步：完成安装**

安装进度结束后，将提示安装完成。

点击“现在重启”，然后按照提示拔出U盘并按“enter”键，系统将自动重启进入系统，此时您的电脑就成功安装openKylin系统啦！！

## **参考视频**

*视频演示*

# **系统安装FAQ**

Q：系统安装到96%时卡住了怎么办？

A：安装进度到96%时一般需要多等待一会（具体时间长短取决于硬件的性能）。如果等待时间过长（超过半个小时），请确认给efi分区分配的空间是否不足，重新分配空间再试一下

Q：使用 USB 启动盘安装时，出现"try openKylin without installation"或“install openKylin”，Enter 选择“安装”后，显示器黑屏无任何显示，该怎么办？

A：方法一：显示黑屏，可能是显卡显示的支持有问题，尝试手动修复。

移动光标到"install openKylin" , 按"e"进入编辑模式，进入命令行模式，

找到''quite splash''，在后面添加“nomodeset”，然后按  F10 键安装。

tips：依照不同显卡进行不同显卡驱动选项的添加，比如使用的是Nvidia显卡，添加 nomodeset

Q：系统安装完成之后，提示未检测到无线网卡，该怎么办？

A：重启，然后在 grub 界面选择高级选项，选择5.15版本的内核重新进入系统，查看网络是否恢复正常

Q：安装到最后一步提示安装失败怎么办？

A：一般是因为镜像文件在下载或者拷贝过程中破损导致的。遇到安装失败报错时，请先检查镜像文件的MD5值和官网的是否一致。计算MD5值的方法：

Linux系统，Win+T键打开终端，执行命令：

`md5sum openkylin-1.0-x86_64.iso`

Windows系统，搜索框输入cmd调出终端，执行命令：

`certUtil -hashfile openkylin-1.0-x86_64.iso MD5`

Q：选择启动盘启动，无法成功进入grub界面

A：请检查BIOS设置了是都关闭了安全检查（secure boot）

Q：如果双系统安装完成后没有启动项选择界面，该怎么解决？

A：可能是启动项出现问题，可以下载安装用 EasyBCD 软件修复启动项。

Q：自定义安装，配置完分区后提示没有根分区或efi分区，该怎么办？

A：根分区对应的是“/”，efi分区需要在分区时将“用于”类型改为 efi，这两个分区是必须要创建的。另外，数据备份分区（对应的是“/data”）、备份还原分区（对应的是“/backup”）以及交换分区（linux-swap），请根据您的需要确认这些分区是否创建。

Q：配置完分区提示“只能存在一个 efi分区”，该怎么办？

A：应该是已有的 Windows 系统也存在 efi 分区，如果是双系统安装，我们需要把自己添加的 efi 分区进行删除。如果是单系统安装（windows系统将被覆盖），将已存在的efi分区删掉，重新添加efi分区

Q：如何查看自己的电脑的BIOS是UEFI还是Legacy？

A：以windows系统为例，按"win+r"快捷键回车确认，输入"msinfo32"，回车，出现系统信息界面，可查看 BIOS 模式，如下图所示：

# **附录**

RISC-V开发板安装openKylin操作

[riscv上安装openKylin](./riscv上安装openKylin.md)

ARM开发板安装openKylin操作系统

[arm上安装openKylin](./arm上安装openKylin.md)

查看软件商店

# openkylin基础 查看软件商店
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软件商店

可以方便安全地安装软件

可以卸载已安装的软件

常用软件安装

 **作者：暗暗**

 **发布日期: 2023年3月13日** 

由于OpenKylin仍处于测试阶段，应用商店软件并不全，所以很多软件的安装非常麻烦，以下列出了一些常用软件的安装方法。

需要的童鞋可以直接复制命令后进行安装，安装软件需要使用root权限，所以命令前需要加上 `sudo` 命令，软件列表会陆续更新。

我们可以使用组合键 Ctrl +  Alt + T 启动终端

# 一、Apt源软件安装

### 360浏览器

```

sudo apt install browser360-cn-stable

```

### Google Chrome浏览器

```

sudo apt install google-chrome-stable

```

# 二、DEB包安装

- 进入下载目录

``` 

cd ~/Download

```

### 微信

```

wget http://archive.ubuntukylin.com/software/pool/partner/weixin_2.1.1_amd64.deb

sudo dkpg -i weixin*.deb

```

### 腾讯会议

```

wget https://updatecdn.meeting.qq.com/cos/e078bf97365540d9f0ff063f93372a9c/TencentMeeting_0300000000_3.12.0.400_x86_64_default.publish.deb

sudo dpkg -i TencentMeeting*.deb

```

### 腾讯文档  

进入官方下载页面 [https://docs.qq.com/](https://docs.qq.com/) 下载X64 的 deb 文件

```

cd ~/Download

sudo dpkg -i LinuxTencentDocsAmd64.deb

```

### ToDesk远程软件

```

wget https://newdl.todesk.com/linux/todesk-v4.3.1.0-amd64.deb

sudo dpkg -i todesk*.deb

```

### EasyConnect VPN客户端

```

wget http://download.sangfor.com.cn/download/product/sslvpn/pkg/linux_01/EasyConnect_x64.deb

sudo dpkg -i EasyConnect*.deb

```

### Notepad--

```

wget https://gitee.com/cxasm/notepad--/releases/download/v2.0/com.hmja.notepad_2.0.0_amd64.deb

sudo dpkg -i com.hmja.notepad_2.0.0_amd64.deb

```

# 三、其他或编译安装

### Pycharm

```

wget https://download.jetbrains.com.cn/python/pycharm-community-2022.3.2.tar.gz

sudo tar xzvf pycharm-*.tar.gz -C /opt/

cd /opt/pycharm-community-2022.3.2/bin

sudo sh pycharm.sh

```

- 设置快捷方式

在Pycharm欢迎页面中 点击 Configure -> Create Desktop Entry

点击系统主菜单，搜索找到Pycharm应用 -> 右键应用 -> 添加到桌面快捷方式

一文教你如何在openKylin上进行字体配置

许多小伙伴在使用Linux系统时常常感到字体配置不便，例如系统没有中文、找不到切换字体选项、难以调整字体大小等，而在openKylin中这些都能得到快速解决。下面就跟着我来一起看看如何在openKylin中配置字体吧。

## 1、设置系统字体

openKylin系统支持中文环境，无需手动下载切换，并内置多种中英文字体。我们打开 设置->字体 即可查看系统当前使用的字体，可以看到有两个字体选择接口，“字体选择”和“等宽字体”。

“字体选择”接口主要负责的是系统界面和软件使用的字体，绝大多数应用默认使用这种字体。

“等宽字体”接口主要负责终端中命令和输出的显示，该选项只对指定使用等宽字体的应用有效。等宽字体是指每个英文字母显示宽度相等的字体，且一般两个英文字母的宽度严格等于一个汉字，这种字体可以在存在多行文本的情况下方便地对齐缩进，便于排版和编辑。需要注意的是，openKylin并未将所有已安装的字体都显示在上文的设置界面中，只选择展示了几款美观实用的字体。若要查看其他内容，可以终端中输入sudo apt-get install kylin-font-viewer命令，安装字体管理器。执行完成后，可以在系统菜单中找到“字体管理器”应用，点击打开后即可查看系统中所有字体的情况。

## 2、安装新字体

openKylin系统支持用户安装字体，点击上面提到的“字体管理器”左上角的加号“+” ，选择字体并确认，即可在“我的字体”选项中查看到用户自己安装的字体，如下图所示。

图略
## 3、设置文本编辑器和终端字体

openKylin终端和文本编辑器支持单独配置字体。打开“MATE终端”->点击“编辑”按钮->选择“配置文件首选项”，即可看到以下界面，取消勾选“使用系统的等宽字体”，即可在“字体”中选择终端中显示的字体和大小。

文本编辑器则要点击“编辑”按钮，选择“首选项”，在“字体和颜色”栏中切换“编辑器字体”的类别和大小。

## 4、配置指定应用字体

上一节提到的终端和文本编辑器应用提供了选择字体的功能，对于没有提供这项功能的应用，我们同样可以配置它使用指定的字体，不过要更加复杂一些。

大家可以思考这样的问题：开发者将应用中的文字指定为黑体，但是我们的系统里有很多黑体字库（或者说系统里没有黑体），那么应用会显示什么字体呢？

这个时候fonts.conf工具就派上用场了。

openKylin系统的字体配置工具fonts.conf，使用它可以进行很多字体方面的操作。我们今天主要了解的是使用fonts.conf配置firefox浏览器的黑体为系统中的华文黑体。

fonts.conf应用的配置在/etc/fonts目录下。

首先，使用文件管理器，打开/etc/fonts文件夹，可以看到fonts.conf文件，点击打开可以看到XML格式的配置文本，阅读发现，我们的字体配置文件在当前目录的conf.d目录下。

打开conf.d目录，里面存放着系统中所有的字体配置文件，我们复制其中一份，并将其改名为59-firefox-sans.conf，sans象征非衬线字体，笔画平直顺滑，黑体是其中经典的类型，该文件专用于配置firefox浏览器的黑体字体。我们在其中输入以下内容，将默认的黑体替换为华文黑体。

显示效果如下图所示：

图略
可以看到，此时我们已将浏览器界面中的默认黑体替换为了华文黑体。各位小伙伴你学会了嘛？如有更多疑问，欢迎后台留言告诉我们哦~

openKylin用户手册原理解析

一招教你学会自定义！

openKylin用户手册是详细描述openKylin操作系统的功能和用户界面、让用户了解如何使用该软件的说明书。通过阅读openKylin用户手册，能够更快更好地上手和使用openKylin操作系统。今天就带大家简单了解下openKylin用户手册的实现原理以及如何自定义用户手册内容。

### 一、用户手册实现原理介绍

1.QtWebkit简介

openKylin操作系统上用户手册的启动、展示、跳转是在QtWebkit基础上实现的。下面我们来简单介绍一下QtWebkit。QtWebkit模块提供了一个在qt中使用web browser的engine，这使得我们在qt的应用程序中使用万维网上的内容变得很容易， 而且对其网页内容的控制也可以通过native controls实现。QtWebKit提供用于呈现超文本标记语言(HTML)、可扩展超文本标记语言(XHTML)和可伸缩矢量图形(SVG)文档的工具，这些文档使用级联样式表(CSS)样式，并使用JavaScript编写脚本。

2.用户手册跳转的接口

为了方便用户跳转到对应组件的帮助文档，用户手册提供了接口，使得其他组件调用接口传递参数后，可以直接打开用户手册对应内容，组件通过点击F1和菜单-帮助选项进行调用。DaemonIpcDbus::showGuideDaemonIpcDbus::showGuide提供了dbus接口，组件只需要传递对应参数调用，手册这边会根据参数，打开用户手册并跳转至对应内容。

3.用户手册运行流程上面介绍了用户手册跳转接口，下面重点介绍下用户手册运行的大致流程。

首先需要实例化QWebView，开启和禁用部分设置，加载用户手册网页文件。

其次，载入html时发送信号，将QObject对象传给JS，这样JS就能调用QObject的public slots函数

再次，web端调用qt接口，获取文档信息和目录结构，动态生成首页应用。js端调用qt端函数获取信息：

最后，qt端获取手册文件结构，获取首页图标名称和文件夹名称，以及对应的文档路径：

通过获取到的图片名称、文档路径、文件夹名称；加载图标信息，完成首页应用的加载。openKylin用户手册首页的加载流程大致就如上面所述，但实际还会涉及到Markdown文件的渲染展示、目录和内容的跟随效果、手册目录级的跳转和自动读取文档的更新日期等，这里就不一一介绍啦。

### 二、用户手册内容自定义

大家在系统集成新组件时，会希望新增组件后，把对应的组件手册内容也自动加入用户手册中并能够进行跳转，那么这里就给大家介绍一下如何集成自己的手册内容！

#### 1.文件夹结构

需要包含语言文件夹，一个图标；其中文件夹名称和图标名称保持一致，会用于首页图标展示以及用户手册dbus接口调用参数。

#### 2.Markdown文件结构

这里Markdown文档的一级标题会作为首页应用的展示名称。

### 3.修改install文件

将准备好的文件夹，放到用户手册的资源文件下面，当用户手册加载时便会自动读取，进行加载展示在首页。按照以上步骤进行操作，就可以完成用户手册内容的自定义，实现系统组件手册内容的即增即减啦！你学会了嘛？

来源：谢嘉华

审核：openKylin
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# 什么是虚拟化？

在《系统虚拟化——原理与实现》一书中，对虚拟化有如下阐释：

> 抽象来说，虚拟化是资源的逻辑表示，它不受物理限制的约束。具体来说，虚拟化技术

> 的实现形式是在系统中加入一个虚拟化层，虚拟化层将下层的资源抽象成另一形式的资

> 源，提供给上层使用。通过空间上的分割、时间上的分时以及模拟，虚拟化可以将一份

> 资源抽象成多份。反过来，虚拟化也可以将多份资源抽象成一份。

从上可知，虚拟化是资源的逻辑表示。这里的资源，既可以是磁盘、网络、文件系统等系

统组件，也可以是完整的计算机系统。对于后者，我们常常称之为系统虚拟化，也是最常

见的一种虚拟化形式。

# 系统虚拟化

系统虚拟化是指将一台物理计算机系统虚拟化为一台或多台虚拟计算机系统。系统虚拟化

是虚拟化技术中的一种，其抽象的粒度是整个计算机。

位于物理计算机与虚拟计算机之间的虚拟化层，可称之为虚拟机监控器，英文为Virtual

Machine Monitor（VMM）或Hypervisor。

由于虚拟计算机寄生于物理计算机上，通常又将虚拟计算机称为客户机，将物理计算机称

为宿主机。

## 系统虚拟化的优势

- **封装性**：以虚拟机为粒度进行封装，可方便的实现虚拟机的快照、克隆、挂起、恢

  复等功能。

- **多实例**：在一个计算机上运行多个虚拟机，资源调度更优化，利用更充分。

- **隔离性**：虚拟机独立运行，互不影响。

- **硬件无关性**：与物理硬件解耦，方便迁移。

- **特权功能**：VMM具有比虚拟机更高的特权，可监控虚拟机动态，实现事件记录和回

  放、入侵检测、病毒检测等。

## 系统虚拟化与容器的区别

容器也属于广义上的操作系统层的虚拟化，但与系统虚拟化隔离的组件不一样（内核、设

备）。

## Type1与Type2虚拟化

Type 1和Type 2管理程序之间的主要区别是：Type 1在裸机上运行，而Type 2在操作系统

上运行。

## 全虚拟化与半虚拟化

这里的“全”和“半”是指是否完全模拟了硬件环境。

对于全虚拟化，其完全模拟了整个硬件环境，虚拟机操作系统感知不到其位于虚拟环境

中，因而具有兼容性好，移植性强等特点。

对于半虚拟化，其某些虚拟设备并不是安全按着对应的物理设备进行模拟的，因而需要

修改操作系统内的设备驱动，才能正确识别或访问设备。半虚拟化由于不用死板的模拟

物理硬件的行为（比如寄存器访问、硬件交互协议等），因而在实现逻辑上便存在很大

的优化空间，所以一般性能较好。

## 纯软件虚拟化与硬件辅助虚拟化

纯软件虚拟化， 顾名思义， 就是用纯软件的方法在现有的物理平台上（往往并不支持

硬件虚拟化） 实现对物理平台访问的截获和模拟。常见的软件虚拟机例如QEMU，它是

通过纯软件来仿真X86平台处理器的取指、解码和执行，客户机的指令并不在物理平台

上直接执行。由于所有的指令都是软件模拟的，因此性能往往比较差，但是可以在同一

平台上模拟不同架构平台的虚拟机。

硬件辅助虚拟化，简而言之，就是物理平台本身提供了对特殊指令的截获和重定向的硬

件支持，甚至，新的硬件会提供额外的资源来帮助软件实现对关键硬件资源的虚拟化，

从而提升性能。

综合来说，硬件辅助虚拟化的性能大大优于纯软件虚拟化，是未来虚拟化的主要方向。

# 虚拟化的实现

## KVM简介

基于内核的虚拟机（KVM）是一种内建于Linux的开源虚拟化技术。具体而言，KVM

可将Linux转变为虚拟机监控程序，使主机计算机能够运行多个隔离的虚拟环境，即

虚拟客户机或虚拟机（VM）。

KVM是Linux的一部分。Linux 2.6.20或更新版本包括KVM。KVM于2006年首次公

布，并在一年后合并到主流Linux内核版本中。由于KVM属于现有的Linux代码，因

此它能立即享受每一项新的Linux功能、修复和发展，无需进行额外工程。

KVM将Linux转变为1类（裸机）虚拟机监控程序。所有虚拟机监控程序都需要一些

操作系统层面的组件才能运行虚拟机，如内存管理器、进程调度程序、输入/输出（I/O）

堆栈、设备驱动程序、安全管理器以及网络堆栈等。由于KVM是Linux内核的一部分，

因此它包含了所有这些组件。每个虚拟机都像常规Linux进程一样实施，由标准的Linux

调度程序进行调度，并且使用专门的虚拟硬件，如网卡、图形适配器、CPU、内存和磁

盘等。

## QEMU简介

> QEMU is a generic and open source machine emulator and virtualizer.

> —— https://www.qemu.org/

QEMU是一款开源的虚拟机软件，它可以模拟多种不同的硬件平台，包括x86、ARM、MIPS、

SPARC等，支持多种操作系统的运行，如Linux、Windows、Mac OS X、FreeBSD等。QEMU

可用于虚拟化、仿真、调试和测试等多种应用场景。QEMU能够将一台物理主机模拟成多

台虚拟机，为用户提供了一个隔离的环境来运行不同的应用程序和操作系统。QEMU是一

个轻量级的虚拟机软件，易于安装和配置，并且具有良好的可移植性和跨平台性。

QEMU有多种使用方式：

- 系统模拟（System Emulation）

  提供完整的、模拟的计算机系统来运行客户机OS。CPU可以是纯模拟的，也可以直接使用

  宿主机CPU，可搭配KVM、Xen等使用。

- 用户模式模拟（User Mode Emulation）

  可直接在系统中运行另一架构的二进制程序，这种模式下CPU是纯模拟的。

## KVM/QEMU虚拟化方案

KVM/QEMU虚拟化方案很好的结合了KVM和QEMU各自的优点，在该方案中：

- KVM主要负责CPU、内存的虚拟化

- QEMU主要负责设备的虚拟化

它们的组合，很好的解决了之前存在的一些问题，比如：

- KVM只提供了虚拟机管理接口，需要用户空间程序的配合才能完成虚拟机的管理，无法

  独立使用

- KVM不能模拟外设，但QEMU已支持了大量的外设

- QEMU的模拟CPU模式效率低下

# 参考资料
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KVM（Kernel-based Virtual Machine）是基于内核(内核内建)的虚拟机。它一般由QEMU来配合完成虚拟机的创建，虚拟机镜像的后缀名大多为qcow2。

KVM虚拟机安装前须知：

>1. KVM本身未模拟任何硬件设备，它使用的是硬件提供的虚拟化能力，比如(Intel VT-x, AMD-V, ARM virtualization extensions等)，因此KVM **需要芯片支持并开启虚拟化技术**（英特尔的 VT 扩展或者 AMD 的 AMD-V 扩展）。

>2. KVM需要由QEMU来配合完成主板、内存及I/O等硬件设备模拟，而且还**需要安装一些管理软件包**来达到快速化创建虚拟机的目的。

>3. 虚拟机安装需要使用网络，因此需要先**配置网络信息**，为虚拟机安装提供网络设备支持。

>4. 以上内容准备好之后，就可以**创建虚拟机**了。 

### 一、安装KVM的先决条件

**1) 确认是否支持硬件虚拟化（英特尔的 VT 扩展或者 AMD 的 AMD-V 扩展）**

```

$ LC_ALL=C lscpu | grep Virtualization

Virtualization:                  VT-x

```

或者：

```

$ grep -Eoc '(vmx|svm)' /proc/cpuinfo   #或者 egrep -c '(vmx|svm)' /proc/cpuinfo

16

```

如果输出一个大于零的数字(即CPU核心数)，表示CPU支持硬件虚拟化；输出0，表示CPU不支持硬件虚拟化,尝试重启进入BIOS设置中启用VT技术。

注：此处的$是终端提示符，不需要复制

**2)确定服务器是否能够运行硬件加速的KVM虚拟机**

```

$ kvm-ok   #如果提示无此命令，通过sudo apt install cpu-checker 来安装

INFO: /dev/kvm exists

KVM acceleration can be used

```

注：此处的$是终端提示符，不需要复制

### 二、安装KVM虚拟化管理软件包

**KVM 有关的虚拟化管理软件包**

>**qemu-kvm** ：为KVM管理程序提供硬件仿真的软件。20.04需要安装此包，22.04好像集成了，不需要安装，待查。  

**libvirt**：管理虚拟机和其他虚拟化功能(比如存储管理，网络管理)的软件集合。它包括一个API库，一个守护程序（libvirtd）和一个命令行工具（virsh）。它为受支持的虚拟机监控程序实现的常用功能提供通用的API。libvirt的主要目标是为各种虚拟化工具提供一套统一可靠的API，让上层可以用一种单一的方式来管理多种不同的虚拟化技术,它可以操作包括 KVM，vmware，XEN，Hyper-v, LXC 等 Hypervisor。需要通过安装**libvirt-daemon-system**包来将libvirt守护程序作为系统服务运行的配置文件。  

**libvirt-clients** ：用于管理虚拟化平台的软件,一般情况下，在安装libvirt-daemon-system时会自动安装此包。  

**virt-manager** ：基于 libvirt 的 GUI 工具 (图形用户界面)。  

**virtinst** ：一组用于创建虚拟机的命令行工具，一般情况下，在安装virt-manager时会自动安装此包。  

**bridge-utils** ：用于配置以太网桥的命令行工具。  

**ovmf**:虚拟机的UEFI 固件，安装后方可是虚拟机系统从uefi启动。

安装命令为：

```

sudo apt install qemu qemu-kvm libvirt-daemon-system virt-manager bridge-utils ovmf

```

### 三、客户机网络配置

客户机安装完成后，需要为其设置网络接口，以便和主机网络，客户机之间的网络通信。而linux系统安装时就需要使用网络通信，因此得提前设置客户机的网络连接。

KVM 客户机网络连接有两种方式：

- **用户网络（User Networking）**：也就是NAT方式。让虚拟机访问主机、互联网或本地网络上的资源的简单方法，但是不能从网络或其他的客户机访问客户机，性能上也需要大的调整。

- **虚拟网桥（Virtual Bridge）**：也就是Bridge(桥接)方式。Bridge方式可以使虚拟机成为网络中具有独立IP的主机，因此客户机和子网里面的机器能够互相通信。这种方式要比用户网络复杂一些，但是设置好后客户机与互联网，客户机与主机之间的通信都很容易。

以NAT为例进行学习：

终端输入`sudo virt-manager`或者在开始菜单点击"虚拟系统管理器",打开virt-manager图形界面。

点击"编辑"-"连接详情"，进入网络配置界面，并选择虚拟网络，这里默认有一个default的NAT网络连接，设备名为virbr0，网段为192.168.122.0/24。

可以点击下方的加号来创建一个新的网络连接，这里我们创建一个名为network的网络连接,forward to 选择"任意物理设备"(将创建一个网卡设备virbr1),网段为192.168.100.0/24，设置好DHCP，点击完成即可配置成功。下一步在虚拟机安装过程中可以设置为这个网络连接方式。

### 四、客户虚拟机安装

虚拟机安装可以通过virt-manager图形化工具安装，也可通过qemu-img命令来安装。

**1. virt-manager图形化工具安装**

终端输入`sudo virt-manager`或者在开始菜单点击"虚拟系统管理器",打开virt-manager图形界面。

1) 点击"文件"-"创建虚拟机" ，或者点击创建虚拟机的图标，然后选择本地安装介质，点击前进。

>注意：如果我们已经在网上或者别处拷贝了一个已经安装好系统的虚拟机磁盘镜像，则可以选择"导入现有磁盘映像"。

2) 选择安装源(ISO)和虚拟机系统格式(如red hat Linux 8之类的)，点击前进

3) 输入虚拟机内存，cpu核心数(不能大于主机核心数)，点击前进

4) 选择磁盘镜像(虚拟机安装也要有虚拟的磁盘吧)，这里我们创建一个40G的磁盘，点击前进

> 注意：这里默认的磁盘镜像路径是/var/lib/libirt/images/*.qcow2, 而如果我们需要使用一个已经创建好的磁盘镜像或者需要自定义磁盘镜像的存储位置，则可以选择“选择或创建自定义存储”

5) 输入虚拟机实例名称，选择网络，点击前进。

> 如果不懂如何选择网络，可能要补习一下虚拟机网络的几种模式(NAT,网桥，only_host)的知识了。

6) 此时，就进入了虚拟机系统的安装环节了

若提示“连接到图形控制台出错:Error opening Spice console, SpiceClientGtk missing”的错误，可试着通过如下命令解决：

```

hollowman@hollowman-F117:~$ apt search SpiceClientGtk

正在排序... 完成

全文搜索... 完成  

gir1.2-spiceclientgtk-3.0/focal 0.37-2fakesync1 amd64

  GTK3 widget for SPICE clients (GObject-Introspection)

hollowman@hollowman-F117:~$ sudo apt install gir1.2-spiceclientgtk-3.0 

```

**2. 命令安装**

**1) 创建虚拟机磁盘镜像**

```

$ qemu-img create -f qcow2 diskname.qcow2 40G

$ ll -h diskname.qcow2   #查看镜像在主机系统上的大小，虽然有40G磁盘，但因为没有数据，实际只占用196K

-rwxrwxrwx 1 hollowman hollowman 196K 11月 24 13:30 diskname.qcow2*

```

**2) 安装虚拟机(virt-install命令)**

a. 从ISO镜像中创建虚拟机：

```

# virt-install --name 客户机实例名 --memory 内存大小 --vcpus cpu核心数 --disk path=磁盘镜像路径 --cdrom=安装介质路径 --network 网络接口 --cdrom=安装介质路径 

#例如：

$ virt-install --name rhel8 --memory 2048 --vcpus 2 --disk path=./rhel8.qcow2 --cdrom=/media/hollowman/软件/ISO/rhel-8.0-x86_64-linuxprobe.com.iso --network bridge=virbr1

```

b. 用已有的qcow磁盘镜像创建虚拟机

```

# virt-install --name 客户机实例名 --memory 内存大小 --vcpus cpu核心数 --disk path=磁盘镜像路径 --network 网络接口 --import

# 例如：

$sudo virt-install --name openEuler2109 --memory 2048 --vcpus 2 --disk path=./openEuler-21.09-x86_64.qcow2 --network bridge=virbr1 --import

```

virt-install有关选项说明可通过命令查看：

```

$ virt-install help #下面为部分摘抄

通用选项:

  -n NAME, --name NAME             客户机实例名称

  --memory MEMORY                  客户机内存大小. 例如:--memory 1024 (in MiB)

  --vcpus VCPUS                    客户机cpu核心数(不大于主机核心数). 如:--vcpus 5

安装方法选项:

  --cdrom CDROM                    光驱安装介质

  --import                         在已有的磁盘镜像中构建客户机

OS options:

  --os-variant OS_VARIANT          指定操作系统类型。例如：rhl8.0 ，可通过'osinfo-query'命令来查看所有操作系统类型

设备选项:

  --disk DISK                      指定存储的各种选项。例如：--disk size=10 (在默认位置创建 10GiB 镜像)

  -w NETWORK, --network NETWORK    配置客户机网络接口。例如：--network bridge=mybr0

```

### 五、虚拟机管理过程发现的问题处理

> 1.qcow2镜像占用空间过大

如果通过virt-manager图形化界面来创建一个40G的磁盘镜像时，发现在主机上的存储空间却是40G，这么大的占用空间，是不是有强迫症？我们可以通过命令压缩来进行处理。

如下，我们查看virt-manager创建的磁盘镜像信息：

```

$ qemu-img info rhel8.qcow2   #查看磁盘镜像信息

image: rhel8.qcow2

file format: qcow2

virtual size: 40 GiB (42949672960 bytes)     #虚拟磁盘大小

disk size: 196 KiB                           #此为镜像实际占用空间

cluster_size: 65536

Format specific information:

    compat: 1.1

    lazy refcounts: false

    refcount bits: 16

    corrupt: false

$ ll -h rhel8.qcow2   #查看镜像在主机系统上的存储空间(这是通过virt-manager创建的磁盘)

-rwxrwxrwx 1 hollowman hollowman 40G 11月 24 13:48 rhel8.qcow2*

```

输入压缩命令：

```

$ qemu-img convert -O qcow2 rhel8.qcow2 rhel8_new.qcow2

$ ll -h rhel8_new.qcow2

-rwxrwxrwx 1 hollowman hollowman 196K 11月 24 13:52 rhel8_new.qcow2*

```

可以发现，存储空间变回196K了。

> 2.主机系统挂载qcow2磁盘镜像

qcow2本质上是一个虚拟的磁盘镜像，因此可在主机系统中通过挂载磁盘镜像分区的方式来读取该磁盘镜像分区的内容(如果是虚拟机磁盘，则需要在关闭虚拟机的情况下操作)。

> 3. 创建虚拟机时，出现'libvirt-qemu' 用户没有搜索目相关录权限的提示，创建不成功。

查看并修改配置文件`/etc/libvirt/qemu.conf`,找到 `# user = "root"`这一行并将注释去掉，重启libvirtd服务

```

$ sudo pluma /etc/libvirt/qemu.conf     #修改下面这一行

user = "root"

$ systemctl restart libvirtd

```

> 4.打开虚拟机时，出现“连接到图形控制台出错：Error opening SPICE console: Namespace SpiceClientGtk not available”

```

sudo apt install spice-client-gtk  gir1.2-spiceclientgtk-3.0

```

安装 Visual Studio Code

## 使用软件商店安装

打开软件商店，选择全部分类->开发

在开发标签中找到 Visual Studio Code 软件，点击安装

等待一段时间后,软件商店提示安装完成

点击打开按钮，即可打开 Visual Studio Code

配置nodejs开发环境

Node.js是一个开源和跨平台的 JavaScript 运行时环境。nede.js官方下载页面 

https://nodejs.cn/en/download

使用官方仓库脚本安装nvm

```

curl -o- https://raw.githubusercontent.com/nvm-sh/nvm/v0.40.0/install.sh | bash

```

使用国内镜像安装nvm

```

bash -c "$(curl -fsSL https://gitee.com/RubyMetric/nvm-cn/raw/main/install.sh)"

```

重启终端输入`nvm`

```

nvm -v

#输出当前版本

0.40.1

```

安装nodejs

```

npm install 22

```

卸载nvm

```

bash -c "$(curl -fsSL https://gitee.com/RubyMetric/nvm-cn/raw/main/uninstall.sh)"

```

推荐一个换源工具 

https://gitee.com/RubyMetric/chsrc

同时更换npm, pnpm, Yarn 的源

```

chsrc set node

```

单独更换npm的源

```

chsrc set npm

```

开发环境配置手册

# 一、安装openKylin

常见的安装方式有以下两种：直接安装、虚拟机。

openKylin镜像链接如下：

https://www.openkylin.top/downloads/download-smp.php?id=80

1、直接安装：将openKylin操作系统直接安装到计算机的硬盘上来使用。这种方法需要制作一个u盘启动盘，可以使用openKylin中的u盘启动器或windows中的rufus均可将openKylin操作系统的iso镜像制作到u盘启动盘中。将其接入计算机并从该启动盘引导，然后按照安装器向导的指示进行操作。安装过程中可以直接全盘安装、或安装双系统均可。

2、虚拟机：在windows电脑上使用虚拟机软件来在计算机上创建一个虚拟的环境，并在其中安装openKylin系统。常用的虚拟机软件有VMware、VirtualBox等。这种方法允许开发者在现有的操作系统上同时运行openKylin，可以参考网络上的相关资料来安装虚拟机。

部分开发者可能希望在arm、riscv开发板中安装openKylin，也建议首先在x86机器中安装，以此来熟悉openKylin开发环境的配置方法。arm、riscv开发板中openKylin安装指南链接如下：  

[arm上安装openKylin.md](/01_安装升级指南/arm上安装openKylin.md)

[riscv上安装openKylin](/01_安装升级指南/riscv上安装openKylin.md)

# 二、基础编译环境配置

安装openKylin并启动之后，可以通过以下步骤来编写.c文件并对其编译和运行：  

1、安装编译环境：  

按ctrl+alt+t或右键菜单->打开终端，终端内运行以下命令安装GCC和构建工具链：  

```

sudo apt update  # 更新软件包列表  

sudo apt install build-essential  # 包含gcc、g++、make等  

```

2、编写helloworld.c  

在桌面右键新建.c文件，例如名称是helloworld.c  

双击打开文件helloworld.c，并输入以下内容：  

```

#include <stdio.h>

int main() {

    printf("Hello, World!\n");

    return 0;

}

```

ctrl+s保存，然后关闭文本编辑器

3、编译程序  

在helloworld.c所在目录的空白处右键，选择**打开终端**，使用gcc编译源代码：  

`gcc helloworld.c -o helloworld`

4、运行程序  

运行编译出的二进制文件  

`./helloworld`

输出为：  

`Hello, World!`

# 三、qt环境配置  

qt是一个跨平台的 图形界面框架，支持高效开发桌面、嵌入式和移动应用。openKylin桌面组件大多基于qt开发，以下是配置qt开发环境的方法。  

1、安装qt开发环境所需软件包  

```

sudo apt update

sudo apt install qtcreator qt5-qmake qtbase5-dev g++

```

2、安装完成后在终端中执行qtcreator来启动，启动后创建新项目：文件->新建文件或项目。  

之后需要配置编译套件：界面左侧项目->Manage Kits->Kits->Qt Versions->添加，其中选择/usr/lib/qt5/bin/qmake  

开发者按自己的需要修改项目后，点击界面左下角的构建、运行按钮来编译并运行项目。 

# 四、deb构建环境配置

deb是openKylin系统中使用的软件包格式，当开发者创建了一个工程后，可以在工程中添加debian目录并将工程编译成deb包。之后可以使用apt或dpkg命令将该deb包安装到openKylin系统中。具体操作流程如下：  

1、安装deb构建所需环境：  

`sudo apt install devscripts dh-make`

2、生成debian目录前需要将项目文件夹改名为项目-1.0.0类似格式（生成debian目录后可以修改回原名），之后在项目所在目录执行以下命令生成debian目录：  

`dh_make --createorig -e 邮箱地址`

回车后会提示选择包的类型，有***single***、***indep***、***library***、***python***，共四种，分别对应***s***，***i***，***l***，***p***，此处我们选择***s***，

输入完成后会提示是否确认，输入***y***即可

3、接下来需要修改debian目录，其中必须保留以下文件，具体功能如下：  

```

source/format：用于定义源码包的格式版本和打包规则，本地创建的包需要将该文件内容修改为3.0 (native)

changelog：记录软件包的版本变更历史及修订说明

control：定义软件包的元数据和依赖关系

copyright：声明软件的法律许可信息

install：指定需要安装的文件及其目标路径

rules：定义软件包的构建规则

```

以下文件为debian目录中的可选文件，具体功能如下：

```

preinst：软件包安装前执行的脚本

postinst：软件包安装后执行的脚本

prerm：软件包卸载前执行的脚本

postrm：软件包卸载后执行的脚本

manpage：提供软件的man手册页

```

可参考：https://www.debian.org/doc/manuals/maint-guide/index.zh-cn.html

4、修改debian目录后，通过以下命令构建deb包：

`debuild`

执行后会在项目所在的上层目录中构建出deb包，可以通过sudo apt install ./*.deb或sudo dpkg -i *.deb安装该deb包。

# 五、ssh环境配置

开发者可以通过ssh安全的远程登录和管理其他计算机，以下是配置ssh环境的方法。  

1、安装ssh服务

```

sudo apt update

sudo apt install openssh-client openssh-server

```

2、启动ssh服务

`sudo systemctl start ssh`

3、查看服务是否启动成功

`ps -aux | grep ssh`

查看其中是否有sshd字段，有则代表启动成功。例如：

4、远程登录其他计算机  

`ssh user@192.168.1.1`   

其中user为目标电脑的用户名。192.168.1.1为目标电脑的ip地址，可在目标电脑中通过ifconfig查看ip。执行以上命令后需要的操作：  

（1）首次连接时需要输入yes。注：这里需要输入完整的yes，  

（2）输入user在目标电脑上的登录密码。成功连接后终端提示符会变为user@目标主机名，代表连接成功。  

# 六、kylin-aisdk环境配置

https://mp.weixin.qq.com/s/IdHbAn0JNmhDg2MIf-dn3w

# 七、deepseek本地部署方法

https://mp.weixin.qq.com/s/4opXzFxV-AjUelYE8Q4tTQ

语音助手适配说明

# kylin-asrassistant

#### 介绍

**麒麟语音助手**（kylin-asrassistant）是基于**百度开源模型库paddlespeech**开发的一款便于用户快捷操作的应用。

#### 主要功能

进行语音识别用户的语音输入。

目前支持快速打开应用。

#### 运行

默认开机自启，放置到系统托盘

#### 使用说明

例如：打开**麒麟语音助手**，说“打开计算器”，就可以快速打开计算器

#### 适配说明

在项目中新建一个**xxx-startup.config**文件，在安装应用时将config文件放入**/usr/share/kylin-asrassistant/config/**目录下。

**xxx-startup.config**文件格式如下：

```json

{

"keyword": "唤醒关键词1;唤醒关键词2",

"path": "可执行文件路径， 可加参数"

}

```

如：

需要拉起**多端协同**(kylin-connectivity)

在项目中新建**kylin-connectivity-startup.config**文件

**startup.config**文件添加如下json字段：

![](assets/语音助手适配说明/2.png)

最后在install文件中添加如下项

```

config/kylin-connectivity-startup.config /usr/share/kylin-asrassistant/config/

```

或在CMakeLists.txt中添加

```

install(FILES ${CMAKE_CURRENT_SOURCE_DIR}/config/kylin-connectivity-startup.config DESTINATION  /usr/share/kylin-asrassistant/config/)

```

#### 语音助手安装

（1）软件源：

```

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze-security main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze-updates main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze-proposed main cross pty

```

（2）配置后更新源：

```

$ sudo apt update

```

（3）使用apt安装

```

$ sudo apt-get install kylin-asrassistant

```

端侧 AI 模型管理

openKylin 系统不仅支持云端模型，也支持本地大模型。系统中集成了麒麟 AI 模型管理工具，可以自动下载本地大模型。性能不错的机器可以使用本地大模型体验 AI 助手。

## 工具获取

麒麟模型管理工具包名是`kylin-ai-model-manager`，新的 openKylin 系统中已经默认集成了此包。若你的系统中还没有，可以执行`sudo apt install kylin-ai-model-manager`进行安装。

## 工具使用

### 工具启动

在开始菜单中打开`麒麟模型管理工具`。

### 模型下载

当前支持的模型有三种，分别用于自然语言处理、语音识别和搜索。

#### 一键下载

模型管理工具支持一键下载，只需点击`一键下载`按钮，然后输入管理员密码即可。  

（管理员密码只在一定时间内有效，由于网络速度影响，下载时间不确定，所以下载期间可能多次请求管理员权限。建议在一键下载完成后，再次点击`一键下载`按钮，再下载一次，确保没有因管理员权限失效导致的下载失败。下载完成后可以点击`检查本地模型文件`按钮，若有下载失败的模型，可以再次点击`一键下载`按钮重新下载。）

#### 高级下载

用户也可以自行选择下载的模型。

 - `自然语言处理`模型只有一个：

    1. 在`模型类型`处选择`nlp`；

    2. 点击`下载模型`按钮即可；

 - `语音识别`模型有 5 个：

    1. 在`模型类型`处选择`speech`；

    2. 在`模型名称`处选择一个模型；

    3. 点击`下载模型`按钮即可；

    4. 重复 2 和 3 直到下载完成所有`speech`模型；

 - `搜索`模型有 2 个：

    1. 在`模型类型`处选择`搜索`；

    2. 在`模型名称`处选择一个模型；

    3. 点击`下载模型`按钮即可；

    4. 重复 2 和 3 直到下载完成所有`搜索`模型；

### 模型检查

工具中有一个`检查本地模型文件`按钮，用于检查下载模型的完整性。如果所有模型均存在且文件正确，则输出全为成功；若输出有失败，请重新下载对应模型。

### 工具退出

模型下载成功后，工具可以退出。

## 注意

1. 模型下载需要连接**可以访问`https://www.modelscope.cn/`的网络**。

2. 初次下载模型时，需要先下载一些依赖，时间可能较长，请耐心等待。

## 更新

该工具目前主要为下载大模型试用，功能非常不完善。之后会有全新的设计和功能。感谢理解，敬请期待：）

基于KylinCode+DeepSeek实现AI编程助手

### 第一步：

安装并运行ollama服务及DeepSeek-R1模型，具体见上一期文章：

https://docs.openkylin.top/zh/02_%E5%9F%BA%E7%A1%80%E6%93%8D%E4%BD%9C/AI%E6%A8%A1%E5%9E%8B%E7%AE%A1%E7%90%86/%E5%9F%BA%E4%BA%8EopenKylin%E6%9C%AC%E5%9C%B0%E9%83%A8%E7%BD%B2%E5%B9%B6%E8%BF%90%E8%A1%8CDeepSeek-R1%E5%BC%80%E6%BA%90%E6%A8%A1%E5%9E%8B

### 第二步：

打开KylinCode集成开发工具，在插件商店搜索并安装“Continue”，这是一款开源AI编程助手插件。安装后如下图所示：

### 第三步：

在“Continue”插件点击“Add Chat model”。

选择我们在第一步已运行的ollama服务及DeepSeek-R1模型，然后点击“Connect”完成DeepSeek-R1模型配置，如下图所示：

### 第四步：

按提示选择需要处理的代码文件，并说明需要DeepSeeK如何处理。如下图所示，请DeepSeek帮忙分析一下这段代码：

图略
基于openKylin本地部署并运行DeepSeek-R1开源模型

## 第一步：下载并安装ollama

●方式一

执行如下命令：

`curl -fsSL https://ollama.com/install.sh | sh`

●方式二　

前往github平台自行下载后解压，下载地址如下：

`https://github.com/ollama/ollama/releases/tag/v0.5.7`

执行如下命令进行解压缩：

`sudo tar -C /usr -xzf ollama-linux-amd64.tgz`

●方式三　

如以上两种方式均无法成功下载，可通过关注openKylin公众号，回复ollama，获取百度网盘链接进行下载。　

## 第二步：启动ollama服务　

执行如下命令启动ollama服务：　

`ollama serve`

然后打开一个新的终端窗口，查看是否已启动成功，如下图所示：　

图略
## 第三步：下载并安装运行DeepSeek-R1模型　

执行如下命令下载并安装运行DeepSeek-R1 1.5b模型　

`ollama run deepseek-r1:1.5b`

注意：本次演示以1.5b模型为例，若您的电脑性能更高，可下载安装DeepSeek-R1更高规格的模型，效果更好哦！具体官方命令如下：　

DeepSeek-R1-Distill-Qwen-1.5B

`ollama run deepseek-r1:1.5b`　

DeepSeek-R1-Distill-Qwen-7B　　

`ollama run deepseek-r1:7b`　

DeepSeek-R1-Distill-Llama-8B　　

`ollama run deepseek-r1:8b`　　

DeepSeek-R1-Distill-Qwen-14B　　

`ollama run deepseek-r1:14b`　

DeepSeek-R1-Distill-Qwen-32B　

`ollama run deepseek-r1:32b`　　

DeepSeek-R1-Distill-Llama-70B　

`ollama run deepseek-r1:70b`　

至此，已完成DeepSeek-R1模型的部署，接下来我们来问它一个问题测试一下：　

可以看到，基于openKylin开源操作系统本地部署的DeepSeek-R1 1.5b模型，在较短的时间内即可给出它的分析过程及最终答案。

AI模型帐号获取及配置指南

# AI 功能模型账号获取与配置指南

## 【讯飞星火-文本类模型】

### 第一步：登录与注册

前往讯飞星火大模型官网注册，注册地址：

[https://xinghuo.xfyun.cn/sparkapi](https://gitee.com/link?target=https%3A%2F%2Fxinghuo.xfyun.cn%2Fsparkapi)

### 第二步：获取大模型Tokens

1. 讯飞星火4.0 Ultra大模型：注册登录后，点击“免费试用”，即可自动领取讯飞星火4.0 Ultra免费token。

2. 点击“**立即体验**”，进入控制台。

### 第三步：进入或创建新应用

1. 领取完 Tokens 后，页面跳转到“**我的应用**”界面，点击应用列表中预置的应用（如：星火 API 测试体验 dpr2p10），或手动创建新应用。

2. 进入应用控制台后，在左侧导航栏中选择“**Spark Max**”模型，并在右侧的“实时用量“”面板中点击“**立即购买**”。未认证的用户请按要求先完成实名认证。

3. 在“购买 Spark Max” 页面中：

   a. 在“**选择应用**”下拉列表中选择测试或手动创建的应用名称（如：星火 API 测试体验 dpr2p10）。

   b. 选择“**免费包（个人认证）**”套餐。

   c. 滑动页面到最底部，勾选服务协议，并点击右侧的“**确认下单**”按钮。

4. 交易成功后，点击“**开始调试**”按钮，返回至控制台。

### **第四步：配置模型**

“**Spark Max**”模型页面中，在右侧面板中即可查看“APPID”、“APISecret”、“APIKey”信息。（以星火Max大模型为例）

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**文本类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-Spark Max**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-text)**”、“**[APIKey](#Spark-text)**”、“**[SecretKey](#Spark-text)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**大语言模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-Spark Max**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-text)**”、“**[APIKey](#Spark-text)**”、“**[SecretKey](#Spark-text)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

**第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用中的文本生成功能了。

## 【讯飞星火-图像类模型】

### 第一步、第二步同【讯飞星火-文本类模型】步骤一致。

### 第三步：进入或创建新应用

1. 在“**我的应用**”界面，点击应用列表中预置的应用（如：星火 API 测试体验 dpr2p10），或手动创建新应用。

2. 进入应用控制台后，在左侧导航栏中选择“**图片生成**”模型，并在右侧的“实时用量“”面板中点击“**立即购买**”。未认证的用户请按要求先完成实名认证。

3. 在“**购买图片生成**”页面中：

   a. 在“**选择应用**”下拉列表中选择测试或手动创建的应用名称（如：星火 API 测试体验 dpr2p10）。

   b. 选择“**免费包（个人认证）**”套餐。

   c. 滑动页面到最底部，勾选服务协议，并点击右侧的“**确认下单**”按钮。

4. 交易成功后，在左侧导航栏中回到“**图片生成**”面板。

### **第四步：配置模型**

“**图片生成**”模型页面中，在右侧面板中即可查看“**APPID**”、“**APISecret**”、“**APIKey**”信息。

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**图像类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-图片生成**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-image)**”、“**[APIKey](#Spark-image)**”、“**[SecretKey](#Spark-image)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**视觉模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-图片生成**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-image)**”、“**[APIKey](#Spark-image)**”、“**[SecretKey](#Spark-image)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

### **第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用中的文生图功能了。

## 【讯飞星火-语音类模型-在线语音合成】

### 第一步、第二步同【讯飞星火-文本类模型】步骤一致。

### 第三步：进入或创建新应用

1. 在“**我的应用**”界面，点击应用列表中预置的应用（如：星火 API 测试体验 dpr2p10），或手动创建新应用。

2. 进入应用控制台后，在左侧导航栏中选择“**在线语音合成**”模型，并在右侧的“实时用量“”面板中点击“**购买服务量**”。未认证的用户请按要求先完成实名认证。

3. 在“**在线语音合成**”页面中，点击“**免费试用**”按钮。然后在“**新用户礼包**”产品下点击“**立即领取**”。

4. 在新用户免费礼包页面下，选择“**个人免费套餐**”。再点击“**在线语音合成**”产品卡片下的“**立即领取**”按钮。

5. 在“**购买在线语音合成**”页面中：

   a. 在“**选择应用**”下拉列表中选择测试或手动创建的应用名称（如：星火 API 测试体验 dpr2p10）。

   b. 选择“**在线语音合成**”（默认选中）套餐。

   c. 滑动页面到最底部，并点击右侧的“**确认下单**”按钮。

6. 交易成功后，在左侧导航栏中回到“**在线语音生成**”面板。

### **第四步：配置模型**

“**在线语音合成**”模型页面中，在右侧面板中即可查看“**APPID**”、“**APISecret**”、“**APIKey**”信息。

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**语音类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-语音大模型**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-speech-generation)**”、“**[APIKey](#Spark-speech-generation)**”、“**[SecretKey](#Spark-speech-generation)**”信息复制并粘贴到“语音听写&在线语音合成（流式版）”下方对应的输入框内。点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**语音模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-语音大模型**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-speech-generation)**”、“**[APIKey](#Spark-speech-generation)**”、“**[SecretKey](#Spark-speech-generation)**”信息复制并粘贴到“语音听写&在线语音合成（流式版）”下方对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

### **第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用上的语音听写和在线语音合成功能了。

## 【讯飞星火-语音类模型-实时语音转写】

### 第一步、第二步同【讯飞星火-文本类模型】步骤一致。

### 第三步：进入或创建新应用

1. 在“**我的应用**”界面，点击应用列表中预置的应用（如：星火 API 测试体验 dpr2p10），或手动创建新应用。

2. 进入应用控制台后，在左侧导航栏中选择“**实时语音转写**”模型，并在右侧的“实时用量“”面板中点击“**申请购买**”。未认证的用户请按要求先完成实名认证。

3. 在“**实时语音转写**”页面中，点击“**免费试用**”按钮。然后在“**新用户礼包**”产品下点击“**立即领取**”。

4. 在新用户免费礼包页面下，选择“**个人免费套餐**”。再点击“**实时语音转写**”产品卡片下的“**立即领取**”按钮。

5. 在“**购买实时语音转写**”页面中：

   a. 在“**选择应用**”下拉列表中选择测试或手动创建的应用名称（如：星火 API 测试体验 dpr2p10）。

   b. 选择“**实时语音转写**”（默认选中）套餐。

   c. 滑动页面到最底部，并点击右侧的“**确认下单**”按钮。

6. 交易成功后，在左侧导航栏中回到“**实时语音转写**”面板。

### **第四步：配置模型**

“**实时语音转写**”模型页面中，在右侧面板中即可查看“**APPID**”、“**APIKey**”信息。

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**语音类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-语音大模型**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-speech-transcription)**”、“**[APIKey](#Spark-speech-transcription)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**语音模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**讯飞-语音大模型**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Spark-speech-transcription)**”、“**[APIKey](#Spark-speech-transcription)**”信息复制并粘贴到“实时语音转写”下方对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

### **第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用中的实时语音转写功能了。

## 【百度智能云-文本类模型】

### **第一步：登录与注册**

1. 首先前往百度进行【百度智能云账号】的注册。，注册地址：https://login.bce.baidu.com/new-reg?tpl=bceplat&from=portal

2. 您也可通过已有百度账号（如百度 APP、贴吧、网盘等产品的账号）直接登录。登录地址：https://login.bce.baidu.com/?login_type=uc&from=portal

### **第二步：创建应用**

1. 完成百度云账号的注册与登录后，在页面左上角点击“**菜单**”按钮，以展开导航面板。

2. 选择 **产品导览 > 大模型平台 > 百度智能云千帆ModelBuilder**。

3. 选中 **系统管理与统计 > 应用接入**，然后点击右侧的 “+**创建应用”** 按钮。

    > 关于创建应用的详细步骤，可查看百度官方教程文档：https://cloud.baidu.com/doc/WENXINWORKSHOP/s/Slkkydake#/

填写完创建的应用信息，点击左下方的 **确定** 按钮。

4. 创建应用完成后，我们就成功获得了模型账号信息。在之前“**创建应用**”的下方就能查看模型配置所需的“**API Key**”、“**Secret Key**”信息。

### **第三步：购买 Tokens**

1. 左侧导航面板中选择“**配额管理**”选项。

2. 再点击右边内容区的“**购买 Tokens 量包**”按钮。

3. 在“选择配置-选择服务”下拉列表中，选择“**ERNIE-4.0-8K 系列预制服务**”。

4. 选择自己所需要的 Tokens 数量，点击“**下一步**”。

5. 确认订单无误后，点击“**提交订单**”，并支付完成。

### **第四步：配置模型**

回到“**模型服务-应用接入**”页面，将前面创建的应用中生成的“**API Key**”、“**Secret Key**”信息复制并粘贴到 AI 助手各版本的模型配置页内。

> 注：若自动返回到全新的V2 版本接口页面，需点击橙色提示条中的“**切换至旧版**”按钮。

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**文本类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**百度-ERNIE-4**”。

4. 将创建的应用“**[APIKey](#Baidu-text)**”、“**[SecretKey](#Baidu-text)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**大语言模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**百度-ERNIE-4**”。

4. 将创建的应用“**[APIKey](#Baidu-text)**”、“**[SecretKey](#Baidu-text)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

### **第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用中的文本生成功能了。

## 【百度智能云-图像类模型】

### 第一步同【百度智能云-文本类模型】步骤一致。

### **第二步：创建应用**

1. 完成百度云账号的注册与登录后，在页面左上角点击“**菜单**”按钮，以展开导航面板。

2. 选择 **产品导览 > 人工智能 >  AI 作画**。

3. 选中 **公有云服务 > 应用列表**，然后点击右侧的 “**创建应用”** 按钮。

4. 填写完创建的应用名称和描述后，点击左下方的“**立即创建**”按钮。

5. 创建应用完成后，返回至“应用列表”，您可在刚创建的应用名称旁直接查看“**API Key**”、“**Secret Key**”信息，用于后续模型配置。

### **第三步：购买 Tokens**

1. 左侧导航面板中选择“**概览**”选项。

2. 再点击右侧面板中“服务列表”区域下服务名称AI 作画-高级版后面的“**开通付费**”按钮。

   > 注：每个账号都有免费测试额度，无需付费也能体验核心功能。额度用完后功能将暂停。调用顺序：免费测试额度 > 资源包 > 按量后付费。

3. 开通付费后，可点击“**AI 作图-高级版**”后面的“**购买资源包**”文字按钮，或者点击“**我的资源**”面板“可用资源包”下方的“**购买**”按钮。

4. 在“选择配置-计费方式”选项中，选择适合自己的计费方式。以“**资源包**”为例：

   a. 选择计费选择：资源包

   b. 接口名称选择：AI 作画-高级版。

   c. 购买规格选择：按自身所需，数量需大于 0。

   d. 点击“**确认订单**”。

5. 确认订单无误后，点击“**提交订单**”，并支付完成。

### **第四步：配置模型**

回到“**应用列表**”页面，将前面创建的应用中生成的“**API Key**”、“**Secret Key**”信息复制并粘贴到 AI 助手各版本的模型配置页内。

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**图像类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. 将创建的应用“**[APIKey](#Baidu-image)**”、“**[SecretKey](#Baidu-image)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

4. 点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“视觉模型”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**百度-AI作画-高级版**”。

4. 将创建的应用“**[APIKey](#Baidu-image)**”、“**[SecretKey](#Baidu-image)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

### **第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用中的文生图功能了。

## 【百度智能云-语音类模型】

### 第一步同【百度智能云-文本类模型】步骤一致。

### **第二步：创建应用**

1. 完成百度云账号的注册与登录后，在页面左上角点击“**菜单**”按钮，以展开导航面板。

2. 选择 **产品导览 > 人工智能 >  语音技术**。

3. 选中 **公有云服务 > 应用列表**，然后点击右侧的 “**创建应用”** 按钮。

4. 在创建新应用页面中：

   a. 填写应用名称，如：AI 语音助手

   b. 接口选择：:white_check_mark:**短语音识别极速版、:white_check_mark:实时语音识别、:white_check_mark:短文本在线合成**

   c. 填写应用描述

   d. 点击左下方的“**立即创建**”按钮。

5. 创建应用完成后，返回至“应用列表”，您可在刚创建的应用名称旁直接查看“**API Key**”、“**Secret Key**”信息，用于后续模型配置。

### **第三步：购买 Tokens**

1. 左侧导航面板中选择“**概览**”选项。

2. 再点击右侧面板中“**服务列表 > 语音识别”**分类下的服务类别“**短语音识别极速版**”和“**实时语音识别**”后面的“**开通付费**”按钮。

   > 注：每个账号都有免费测试额度，无需付费也能体验核心功能。额度用完后功能将暂停。调用顺序：免费测试额度 > 资源包 > 按量后付费。

3. 切换至 “**服务列表 > 语音合成”** 分类下，点击服务类别“**短文本在线合成**”后面的“**开通付费**”按钮。

4. “**短语音识别极速版**”、“**实时语音识别**”和“**短文本在线合成**”均开通付费后，点击“**我的资源**”面板“可用资源包”下方的“**购买**”按钮。

5. 在“选择配置-计费方式”选项中，选择适合自己的计费方式。以“**资源包**”为例：

   a. 选择计费选择“**资源包**”。

   b.服务类型选择“**语音识别**”。

   c.接口名称选择“**短语音识别极速版**”。

   d. 购买规格选择：按自身所需，数量需大于 0。

   e. 点击“**确认订单**”。

6. 确认订单无误后，点击“**提交订单**”，并支付完成。

7. “**实时语音识别-中文普通话**”和“**短文本在线合成-基础音库**”按同样的方式进行购买

### **第四步：配置模型**

回到“**应用列表**”页面，将前面创建的应用中生成的“**APPID**”、“**API Key**”和“**Secret Key**”信息复制并粘贴到 AI 助手各版本的模型配置页内。

**AI助手 3.0：**

1. 进入 **设置 >  AI 模块管理 > 云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“**语音类模型**”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**百度-语音大模型**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Baidu-audio)**”、“**[APIKey](#Baidu-audio)**”和“**[SecretKey](#Baidu-audio)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

**AI助手 2.0：**

1. 进入 **AI 助手 > 选项 > 设置 > 模型配置 >  云端模型**，点击“**配置**”按钮。

2. 在“语音模型”类型后点击“**+添加**”按钮。

3. “模型类型”选择“**百度-语音大模型**”。

4. 将创建的应用“**[APPID](#Baidu-audio)**”、“**[APIKey](#Baidu-audio)**”和“**[SecretKey](#Baidu-audio)**”信息复制并粘贴到对应的输入框内。

5. 点击“**添加**”按钮。

### **第五步：模型配置成功**

模型添加完毕，此刻您便能够正常使用 AI 应用中的语音识别和语音合成功能了。

## 【更多-文本类模型】

如需获取其他模型的账号，请访问以下官方网站：

**• 百川-Turbo-4**：https://platform.baichuan-ai.com/homePage

**• DeepSeek**：https://platform.deepseek.com/sign_in

**• 通义千问-qwen-plus**：

https://bailian.console.aliyun.com/?tab=model#/model-market

**• 商汤-SenseChat**：

https://www.sensetime.com/cn/product-detail?categoryId=51134632&gioNav=1

从NVIDIA官网安装闭源显卡驱动

# <center>从NVIDIA官网安装NVIDIA闭源显卡驱动</center>

#### <center>作者：林统度</center>

#### <center>2022-11-06 18:00:00</center>

## GPU-Docs/NVIDIA-GPU-Supported(支持NVIDIA显卡)

一、从NVIDIA官网上下载对应的NVIDIA闭源显卡驱动。

在浏览器使用搜索引擎搜索“NVIDIA Unix Driver”或者是在浏览器的地址栏输入

“https://www.nvidia.com/en-us/drivers/unix/”

（英伟达中文官网“https://www.nvidia.cn/drivers/unix”也可以）进入NVIDIA官网的显卡UNIX系统驱动程序页面，选择Linux x86_64/AMD64 。在Linux x86_64/AMD64下根据需要选择 Latest Production Branch Version 最新的开发分支版本、Latest New Feature Branch Version 最新的功能特色分支版本或者是 Latest Legacy GPU version 最新的停止更新的GPU驱动版本。一般选择 Latest Legacy GPU version {390.xx.series} 及以上的进行下载。

进去绿色的链接后再点击 SUPPROTED PRODUCTS 产品支持列表查看自己的NVIDIA显卡型号是否在里面，如没有就返回NVIDIA Unix Archive英伟达Unix系统驱动程序页面继续寻找所需显卡驱动。

二、停用系统附带开源的NVIDIA显卡驱动nouveau。

打开“计算机”、“我的电脑”或者文件管理器，然后打开系统盘，再打开/etc/modprobe.d/，新建一个文本文档txt，打开在里面输入两行命令。第一行：blacklist nouveau 第二行：options nouveau modeset=0。将这个文本文档txt另存为此文件夹，修改名称为blacklist-nouveau，后缀从.txt改为.conf。

如果modprobe.d文件夹显示被锁住的话请点击鼠标右键选择“以管理员身份打开”或者打开终端输入命令"sudo nano /etc/modprode.d/blacklist-nouveau.conf"然后输入管理员密码，通过Nano文本编辑器新建 blacklist-nouveau.conf文件。

接着在终端输入命令“sudo update-initramfs -u”更新Linux 内核Kernel 的 initramfs 文件，然后输入sudo reboot重新启动Linux系统。重新启动后按 Ctrl键+Alt键+F2键 进入命令行模式，输入命令“lsmod | grep nouveau”，如果没有结果输出则证明系统没有加载nouveau驱动，成功禁用了nouveau驱动。

三、在命令行编译安装NVIDIA闭源显卡驱动。

在命令行模式下输入命令“sudo service lightdm stop”停止 lightdm 运行，然后输入命令“cd 下载的NVIDIA显卡驱动所在的文件夹路径”，再输入命令“sudo su”开启管理员模式。然后输入命令“sudo chmod +x 下载的NVIDIA显卡驱动名称”给予下载的NVIDIA显卡驱动修改系统的权限，最后输入命令“sudo ./下载的NVIDIA显卡驱动名称”运行NVIDIA显卡驱动编译。

安装过程会出现第一个弹窗：

"Would you like to register the kernel module sources with DKMS ?This will allow DKMS to automatically build a new module ,if you install a different kernel later. "

意思大概是“是否要向DKMS注册内核模块源代码？这将允许DKMS自动构建一个新的模块，如果您以后安装另一个内核的话”。请选择No。

第二个弹窗："Install NVIDIA ' s 32-bit compatibility libraries? "意思是“需要安装NVIDIA的32位兼容性库？”。选择Yes。

第三个弹窗："Would you like to run the nvidia-xconfig utility to automatically update your X conf iguration file so that the NVIDIR X driver will be used when you restart X ? Any pre-existing configuration file will be backed up. "意思大概是“是否要运行nvidia-xconfig实用程序，自动更新你的 X conf 配置文件，以便在重新启动X时使用 NVIDIA X 驱动程序？将备份任何预先存在的配置文件”。选择No。如果选择Yes，重启电脑后会无法进入桌面。

四、验证NVIDIA显卡驱动是否安装成功

   完成安装后输入命令"nvidia-smi"验证NVIDIA显卡驱动是否安装成功，如果有结果显示就证明安装成功了。

版权声明：本文为<深度Deepin论坛用户林统度>原创，原文链接：[[新手教程] 如何使用命令行安装NVIDIA显卡驱动-林统度-深度Deepin论坛](https://bbs.deepin.org/post/232502)，<码林平>转载，依据 [CC BY-SA 4.0](https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/) 许可证进行授权，转载请附上出处链接及本声明。

## GPU-Docs/NVIDIA-GPU-Supported(支持NVIDIA显卡) 如何使用命令行在远程服务器上安装NVIDIA显卡

一、从NVIDIA官网上下载对应的NVIDIA闭源显卡驱动（和前者一样）

在浏览器使用搜索引擎搜索“NVIDIA Unix Driver”或者是在浏览器的地址栏输入

“https://www.nvidia.com/en-us/drivers/unix/”

（英伟达中文官网“https://www.nvidia.cn/drivers/unix”也可以）进入NVIDIA官网的显卡UNIX系统驱动程序页面，选择Linux x86_64/AMD64 。在Linux x86_64/AMD64下根据需要选择 Latest Production Branch Version 最新的开发分支版本、Latest New Feature Branch Version 最新的功能特色分支版本或者是 Latest Legacy GPU version 最新的停止更新的GPU驱动版本。一般选择 Latest Legacy GPU version {390.xx.series} 及以上的进行下载。

进去绿色的链接后再点击 SUPPROTED PRODUCTS 产品支持列表查看自己的NVIDIA显卡型号是否在里面，如没有就返回NVIDIA Unix Archive英伟达Unix系统驱动程序页面继续寻找所需显卡驱动。

二、禁用Nouveau

1、输入以下命令进入管理员权限

```

$ sudo -s

```

2、禁用ubuntu自带的驱动（Nouveau）

3、查看nouveau是否禁用

```

$ lsmod | grep nouveau

```

有显示内容，则表示没有禁用，需要禁用。

4、在/etc/modprobe.d/blacklist.conf中把nouveau添加到黑名单。

```

$ 打开vim /etc/modprobe.d/blacklist.conf

```

在最后添加如下命令，保存退出：

```

$ blacklist nouveau

```

5、使用以下命令更新使其生效：

```

$ update-initramfs -u

```

6、使用如下命令重启服务器：

```

$ reboot

```

7、再次检查是否禁用：

```

$ lsmod | grep nouveau

```

如果该命令输入后回车，没有任何消息回显，则禁用成功，可以继续，否则重新开始上面步骤。

三、安装驱动程序

将驱动程序使用xftp之类的软件上传到服务器目录下，cd到上传的对应目录安装,输入如下命令安装：

```

$ sh NVIDIA-LINUX-x86_64-515.57.run --no-opengl-files

```

一路按照默认的OK就可以啦。

四、验证NVIDIA显卡驱动是否安装成功

完成安装后输入命令"nvidia-smi"验证NVIDIA显卡驱动是否安装成功，如果有结果显示就证明安装成功了。

## 使用终端直接安装NVIDIA显卡驱动

直接在终端执行

```

sudo apt install nvidia-driver

```

在 OpenKylin 系统上安装 Epic 商城及配置虚幻引擎（Unreal Engine）

OpenKylin 是中国首个基于 Linux 的自主可控桌面操作系统社区，支持多种开发环境和图形应用。Epic Games 提供的 Epic 商城 和 Unreal Engine（虚幻引擎） 主要面向 Windows 和 macOS 平台，但通过兼容层如 Wine 或 Proton（Steam Play），我们可以在 Linux 上运行部分 Windows 应用程序。本文将介绍如何在 OpenKylin 操作系统 上安装 Epic 商城，并尝试下载和配置 Unreal Engine。

一、安装 Epic 商城

目前 Epic 商城官方尚未提供原生 Linux 客户端，但可以通过 Wine 来运行 Windows 版本。

步骤 1：安装 Wine

```

sudo apt update

sudo apt install wine-stable

```

建议使用最新稳定版，也可以选择 winehq-stable（需添加 WineHQ 源）：

```

sudo dpkg --add-architecture i386

wget -nc https://dl.winehq.org/wine-builds/Release.key

sudo apt-key add Release.key

sudo add-apt-repository 'deb https://dl.winehq.org/wine-builds/ubuntu/ focal main'

sudo apt update

sudo apt install --install-recommends winehq-stable

```

注意：根据你的 Ubuntu/Debian 版本替换 focal（20.04）为对应的代号。

步骤 2：下载 Epic 商城安装包

访问 Epic Games 官网 下载 Windows 版本的安装器（EpicInstallerSetup.exe）。

步骤 3：使用 Wine 运行安装器

```

wine EpicInstallerSetup.exe

```

按照提示完成安装。安装完成后，Epic 商城会被安装到 Wine 的虚拟 C 盘中，路径通常是：

```

~/.wine/drive_c/Program Files (x86)/Epic Games/Launcher/Portal/EpicGamesLauncher.exe

```

你可以创建一个启动脚本来方便打开：

```

nano ~/epic-launcher.sh

```

内容如下：

```

#!/bin/bash

cd ~/.wine/drive_c/Program\ Files\ $x86$/Epic\ Games/Launcher/Portal/

wine EpicGamesLauncher.exe

```

保存并赋予执行权限：

```

chmod +x ~/epic-launcher.sh

```

运行脚本：

```

~/epic-launcher.sh

```

登录你的 Epic 账号即可浏览商城并下载游戏。

二、下载与配置 Unreal Engine

Unreal Engine 官方也未提供原生 Linux 构建工具，但你可以在 Linux 上使用其编辑器进行项目开发，前提是通过 Wine 或远程连接 Windows 机器。

方法一：使用 Wine 运行 Unreal Engine 编辑器

步骤 1：在 Epic 商城中下载 Unreal Engine

在 Epic 商城中找到 Unreal Engine，点击“获取”安装到本地。

步骤 2：运行 Unreal Engine 安装程序

通常会生成一个 .msi 或 .exe 文件，使用 Wine 安装：

```

wine YourUnrealEngineInstaller.exe

```

步骤 3：运行 Unreal Editor

安装完成后，进入安装目录并运行：

```

cd ~/.wine/drive_c/Program\ Files\ $x86$/Epic\ Games/UE_5.x/Engine/Binaries/Win64

wine UE5Editor.exe

```

注意：某些版本可能无法正常运行，取决于 Wine 对 DirectX 的支持情况。

方法二：Linux 原生开发环境搭建（仅限代码开发）

如果你只是想进行 Unreal Engine 的 C++ 开发，可以使用 Linux 工具链配合远程编译。

步骤 1：安装依赖库

```

sudo apt install build-essential clang cmake git libgl1 libglu1-mesa libgles2-mesa-dev xorg-dev libx11-dev libxrandr-dev libxi-dev libxcursor-dev libxinerama-dev

```

步骤 2：克隆 Unreal Engine 源码（GitHub）

```

git clone https://github.com/EpicGames/UnrealEngine.git

cd UnrealEngine

git checkout release

```

步骤 3：构建引擎（适用于服务器或非图形化环境）

```

./Setup.sh

./GenerateProjectFiles.sh

make

```

注意：此方式主要用于无头服务器或自动化构建，不适合图形界面编辑器开发。

三、推荐方案：双系统或远程开发

由于 Wine 兼容性限制，建议采用以下方案：

方案 A：双系统（Windows + OpenKylin）

日常开发使用 OpenKylin。

需要使用 Unreal Engine 编辑器时切换至 Windows。

方案 B：远程桌面或虚拟机

使用 VirtualBox 或 VMware 安装 Windows 子系统。

在其中运行 Epic 商城和 Unreal Engine。

方案 C：使用 Steam Play / Proton（高级）

如果你通过 Steam 安装 Unreal Engine，可以尝试使用 Proton（Valve 提供的 Wine 分支）运行，兼容性更好。

四、常见问题

Q: Epic 商城在 Wine 中运行卡顿？

A: 可尝试使用 winetricks 安装额外组件如 vcrun2019, dxvk 等提升性能：

```

winetricks vcrun2019 dxvk

```

Q: 如何更新 Unreal Engine？

A: 通过 Epic 商城自动更新或重新运行安装程序。

在openKylin RISC-V编译运行Godot

为了扩展openkylin RISC-V游戏生态，一直在探索Godot这一开源游戏引擎在RISC-V设备上原生编译，以下是编译指南。特别感谢感谢Github开发者[MBCX](https://github.com/MBCX)的RISC-V交叉编译方法提供帮助和参考！

## 一、基础准备

编译Godot至少需要4G内存，如果不足请开启swap，文章中演示的设备是8G内存。

安装openKylin 2.0 RISC-V镜像，这里演示使用的是SpacemiT K1（Muse Book），请下载安装对应板卡的镜像。

[在SpacemiT_K1上安装openKylin | openKylin文档平台]

(https://docs.openkylin.top/zh/01_%E5%AE%89%E8%A3%85%E5%8D%87%E7%BA%A7%E6%8C%87%E5%8D%97/%E5%9C%A8riscv%E4%B8%8A%E5%AE%89%E8%A3%85/%E5%9C%A8SpacemiT_K1%E4%B8%8A%E5%AE%89%E8%A3%85openKylin)

## 二、克隆源代码

克隆Godot 4.3源代码

```bash

sudo apt update

sudo apt install git

git clone https://github.com/godotengine/godot.git -b 4.3-stable --depth=1

```

## 三、安装编译依赖

安装Godot编译依赖

```bash

sudo apt update

sudo apt install -y \

  build-essential \

  pkg-config \

  libx11-dev \

  libxcursor-dev \

  libxinerama-dev \

  libgl1-mesa-dev \

  libglu1-mesa-dev \

  libasound2-dev \

  libpulse-dev \

  libudev-dev \

  libxi-dev \

  libxrandr-dev \

  libwayland-dev

```

其中，openKylin 2.0的build-essential中gcc和g++版本默认是12，需要使用update-alternatives修改默认版本，切换到gcc-13和g++-13

```bash

# 安装gcc-13 g++-13

sudo apt install gcc-13 g++-13

sudo update-alternatives --install /usr/bin/gcc gcc /usr/bin/gcc-12 100

sudo update-alternatives --install /usr/bin/gcc gcc /usr/bin/gcc-13 100

# 输入gcc-13对应的数字序号

sudo update-alternatives --config gcc

```

```bash

# g++也是相同的步骤。

sudo update-alternatives --install /usr/bin/g++ g++ /usr/bin/g++-12 100

sudo update-alternatives --install /usr/bin/g++ g++ /usr/bin/g++-13 100

# 输入g++-13对应的数字序号

sudo update-alternatives --config g++

```

Godot项目使用SCons构建，SCons是一个开放源代码、以Python语言编写的自动化构建工具，在openKylin使用pip包安装程序安装SCons。

```bash

sudo apt install python3-pip

sudo pip install scons -i https://pypi.tuna.tsinghua.edu.cn/simple --break-system-packages

```

检查SCons版本

```bash

openkylin@openkylin:~/godot$ scons -v

SCons by Steven Knight et al.:


SCons: v4.8.0.7c688f694c644b61342670ce92977bf4a396c0d4, Sun, 07 Jul 2024 16:52:07 -0700, by bdbaddog on M1Dog2021


SCons path: ['/usr/local/lib/python3.12/dist-packages/SCons']

Copyright (c) 2001 - 2024 The SCons Foundation

```

安装mold和Clang-17

```

sudo apt install mold clang-17

```

检查Clang版本，并确保编译器后端为GCC13，应该有如下输出：

`Selected GCC installation: /usr/bin/../lib/gcc/riscv64-linux-gnu/13`

```

openkylin@openkylin:~/godot$ clang -v

Openkylin clang version 17.0.6 (9ok4)

Target: riscv64-unknown-linux-gnu

Thread model: posix

InstalledDir: /usr/bin

Found candidate GCC installation: /usr/bin/../lib/gcc/riscv64-linux-gnu/12

Found candidate GCC installation: /usr/bin/../lib/gcc/riscv64-linux-gnu/13

Found candidate GCC installation: /usr/bin/../lib/gcc/riscv64-linux-gnu/8

Selected GCC installation: /usr/bin/../lib/gcc/riscv64-linux-gnu/13

```

## 四、开始构建

cd进入源码目录构建

```bash

cd godot

```

指定目标架构为`rv64`，启用Clang作为LLVM编译器前端，指定链接器为`mold`（GNU ld无法正确链接）并同时禁用链接时优化。

```

arch="rv64" use_llvm="yes" linker="mold" lto="none"

```

启用fb文本服务器后端（Godot有两种文本后端`fb`和`adv`）

```

module_text_server_fb_enabled="yes"

```

同时需要禁用一些在RISC-V设备可能没法正常工作的Godot模块

```

# 禁用Theora视频编码支持

module_theora_enabled="no"

# 禁用去噪模块

module_denoise_enabled="no"

# 禁用光线投射模块

module_raycast_enabled="no"

# 禁用Xatlas纹理展开模块

module_xatlas_unwrap_enabled="no"

```

使用以下命令构建Godot编辑器

```

scons -j8 arch="rv64" use_llvm="yes" linker="mold" lto="none" \

     target="editor" platform="linux" \

     precision="single" module_text_server_fb_enabled="yes" \

     module_theora_enabled="no" \

     module_denoise_enabled="no" \

     module_raycast_enabled="no" \

     module_xatlas_unwrap_enabled="no"

```

使用以下命令构建Debug导出模板

```

scons -j8 arch="rv64" use_llvm="yes" linker="mold" lto="none" \

     target="template_debug" platform="linux" \

     precision="single" module_text_server_fb_enabled="yes" \

     module_theora_enabled="no" \

     module_denoise_enabled="no" \

     module_raycast_enabled="no" \

     module_xatlas_unwrap_enabled="no"

```

使用以下命令构建Release导出模板

```

scons -j8 arch="rv64" use_llvm="yes" linker="mold" lto="none" \

     target="template_release" platform="linux" \

     precision="single" module_text_server_fb_enabled="yes" \

     module_theora_enabled="no" \

     module_denoise_enabled="no" \

     module_raycast_enabled="no" \

     module_xatlas_unwrap_enabled="no"

```

## 五、运行Godot

cd进入bin目录

```bash

cd bin

```

运行Godot编辑器，openKylin 2.0镜像默认使用wlcom（基于Wayland协议），IMG的GPU可以使用GLES，因此需要加上启动参数`--display-driver wayland opengl_es3`，如果设备可以外接AMD GPU可以尝试用GL（比如SG2042）。

```

chmod +x godot.linuxbsd.editor.rv64.llvm

./godot.linuxbsd.editor.rv64.llvm --display-driver wayland opengl_es3

```

## 六、设置项目启动参数

在调试项目时，Godot仍会使用默认的软渲染管线，因此需要将`--display-driver wayland opengl_es3`添加到项目设置

使用HMCL启动器畅玩minecraft

---

**更新日期**：2024.08.27

**系统版本**：openKylin 2.0 x86_64

---

## 〇、前言

Minecraft是一款非常受欢迎的沙盒游戏，而HMCL（Hello Minecraft! Launcher）是一款功能强大的Minecraft启动器，可以方便地管理和启动Minecraft游戏。

本文将介绍在openKylin上如何使用HMCL启动器畅玩Minecraft。

## 一、准备工作

### 1.1 安装Java运行环境(JRE)

1. 打开终端，输入`sudo apt install openjdk-21-jre`

![](assets/openjdk.png)

**注意**：1.21版本的minecoraft需要openjdk-21以上才能运行，但是hmcl暂时无法在23版本的openjdk下启动，所以这里选择21版本。

### 1.2 下载并安装HMCL启动器

打开浏览器，访问HMCL官方网站下载页面：[https://hmcl.huangyuhui.net/download/]

(https://hmcl.huangyuhui.net/download/)

2. 下载jar版本

3. 下载完成后，将jar文件移动到合适的位置，例如`~/game`

## 二、使用HMCL启动器畅玩minecraft

### 2.1 启动HMCL启动器

1. 刚才打开终端，进入到你存放`hmcl启动器`的目录，如果跟笔者一样的话就是输入`cd ~/game`

2. 输入`java -jar hmcl.jar`启动HMCL启动器，首次启动会下载必要组件

![](assets/下载组件.png)

3. 下载完成后，就启动了HMCL启动器

### 2.2 快速启动 

#### 2.2.1 别名启动

显然每次输入那么多命令有点烦，我们可以编辑`.bashrc`，创建别名。

1. 打开终端，输入`sudo nano ~/.bashrc`

2. 在文件末尾添加`alias hmcl='java -jar ~/game/hmcl.jar'`，`ctrl+s`保存，`ctrl+x`退出

3. 输入`source ~/.bashrc`，使别名生效

4. 输入`hmcl`启动HMCL启动器

#### 2.2.2 创建桌面快捷方式

当然也可以创建`.desktop`文件放到桌面上，这样就可以直接双击启动了。

1. 打开终端，输入`nano ~/桌面/hmcl.desktop`

2. 输入以下内容：

```cpp{.line-numbers}

[Desktop Entry]

Name=HMCL

Exec=java -jar /home/username/game/hmcl.jar

Icon=/home/username/game/hmcl.png

Type=Application

Categories=Game;

```

   - **注意**：`/home/username/game/hmcl.jar`和`/home/username/game/hmcl.png`需要替换为你自己的路径，而且是绝对路径。

3. 保存并退出，双击桌面上的HMCL图标即可启动。

### 2.3 下载版本

此时我们还没有游戏版本，所以需要下载游戏版本，此时直接点启动游戏会自动跳转到有关界面。

### 2.4 启动游戏

安装成功后回到首页，点击启动游戏即可：

## 三、注意事项 

1. HMCL启动器需要Java运行环境，如果游戏不能正常运行，大概率是前面Java运行环境安装的问题，请仔细检查有关配置。

2. 安装模组的时候请注意是forge的还是fabric，如不匹配无法正常加载。

3. 尽量不要使用一键升级模组，很容易发生模组不兼容启动不了游戏的情况，很难排查到底是哪个模组的问题。

## 四、结语

使用HMCL启动器畅玩Minecraft非常简单，只需要下载并安装HMCL启动器，然后下载游戏版本，就可以开始游戏了。

HMCL启动器还支持多账户登录、下载和安装各种模组、插件和资源包，大家可以自行摸索。

在openKylin系统可以使用OpenRGB来控制设备灯效

## 介绍

OpenRGB是一款开源的跨平台RGB灯光控制工具，拥有强大的硬件兼容性，支持华硕 ASUS AURA、罗技 LIGHTSYNC RGB、微星 Mystic Light Sync 等主流认证的RGB设备。

## 下载安装

前往OpenRGB官网：https://openrgb.org/releases.html ，下载对应的架构版本的deb包。

## 启用内存灯控模块

内存灯控需要启用模块：

```

# 临时加载模块（重启后失效）

sudo modprobe i2c-dev

sudo modprobe i2c-i801    # Intel 主板用此驱动

sudo modprobe i2c-piix4   # AMD 主板用此驱动

# 检查是否加载成功

lsmod | grep i2c

```

如果看到如下报错，请检查模块是否正确启用：

```

Some internal devices may not be detected:

One or more I2C or SMBus interfaces failed to initialize.

RGB DRAM modules, some motherboards' onboard RGB lighting, and RGB Graphics Cards, will not be available in OpenRGB without I2C or SMBus.

How to fix this:

On Linux, this is usually because the i2c-dev module is not loaded.

You must load the i2c-dev module along with the correct i2c driver for your motherboard. This is usually i2c-piix4 for AMD systems and i2c-i801 for Intel systems.

See help.openrgb.org for additional troubleshooting steps if you keep seeing this message.

If you are not using internal RGB on a desktop this message is not important to you

```

建议设置模块开机自启动：

```

# 创建或编辑模块配置文件

sudo vim /etc/modules-load.d/i2c.conf

# 在文件中添加以下内容 然后 :wq 保存退出

i2c-dev

i2c-i801       # Intel

i2c-piix4      # AMD

```

重启后生效

## 设置灯效

启动后可以开始设置灯效了：

图略
使用tuned调节电源管理方案

---

**更新日期**：2025.07.10

**系统版本**：openKylin 2.2 x86_64

---

## 〇、前言

1. 起因是我用deepin的时候总会遇到死机的情况，猜测可能跟电源管理有关，经过测试发现改用tuned后死机情况就无了，所以应该是电源管理的问题，所以就想着写一篇文章来介绍一下。

2. tuned是一个用于优化Linux系统的工具，它可以根据硬件性能、环境情况、负载情况等动态调整系统的参数，以实现更好的性能和 stability。

3. tuned的配置文件位于`/etc/tuned/`目录下，每个配置文件都对应一种场景，例如`balanced`表示均衡模式，`latency-performance`表示延迟性能模式，`virtual-guest`表示虚拟机模式等等。我们可以通过他来选取适合我们的场景，比如虚拟机模式，这样可以使虚拟机获得更好的性能，减少延迟，再比如笔记本模式，我们选择`powersave`模式，这样可以使笔记本的电池续航时间更长。

## 一、使用tuned调节电源管理方案

1. 为了使系统在虚拟机中运行时获得更好的性能，我们可以通过tuned来调节电源管理方案。

2. 首先，我们安装tuned工具`sudo apt install tuned`。

3. 启动服务`sudo systemctl enable --now tuned`

3. 使用`tuned-adm list`命令查看当前所有可用的配置方案。

- 以下是各个配置文件的用途总结表格：

| **配置文件名称** | **用途描述** |

| accelerator-performance | 基于吞吐量性能优化，禁用高延迟STOP状态 |

| atomic-guest | 针对Atomic变体的虚拟客户机优化 |

| atomic-host | 针对运行Atomic变体的裸机系统优化 |

| aws | 针对AWS EC2实例优化 |

| balanced | 通用非专业化的平衡配置 |

| cpu-partitioning | CPU分区优化 |

| cpu-partitioning-powersave | CPU分区优化+额外节能 |

| default | 传统的默认配置 |

| desktop | 针对桌面使用场景优化 |

| desktop-powersave | 桌面使用场景+节能优化 |

| enterprise-storage | RHEL6的传统存储优化(RHEL7请用throughput-performance) |

| hpc-compute | 针对高性能计算(HPC)工作负载优化 |

| intel-sst | 配置Intel Speed Select基础频率 |

| laptop-ac-powersave | 连接电源的笔记本电脑节能优化 |

| laptop-battery-powersave | 使用电池的笔记本电脑激进节能优化 |

| latency-performance | 确定性性能优化(牺牲功耗) |

| mssql | 针对Microsoft SQL Server优化 |

| network-latency | 低延迟网络性能优化(牺牲功耗) |

| network-throughput | 流式网络吞吐量优化(适合旧CPU或40G+网络) |

| openshift | OpenShift系统优化(父配置) |

| openshift-control-plane | OpenShift控制平面优化 |

| openshift-node | OpenShift节点优化 |

| optimize-serial-console | 串行控制台使用优化 |

| oracle | Oracle RDBMS优化 |

| postgresql | PostgreSQL服务器优化 |

| powersave | 低功耗优化 |

| realtime | 实时工作负载优化 |

| realtime-virtual-guest | KVM客户机内实时工作负载优化 |

| realtime-virtual-host | 运行实时工作负载的KVM主机优化 |

| sap-hana | SAP HANA优化 |

| sap-hana-kvm-guest | KVM客户机内SAP HANA优化 |

| sap-netweaver | SAP NetWeaver优化 |

| server-powersave | 服务器节能优化 |

| spectrumscale-ece | Spectrum Scale纠删码版服务器优化 |

| spindown-disk | 旋转磁盘停转节能优化 |

| throughput-performance | 通用服务器工作负载吞吐量优化 |

| virtual-guest | 虚拟客户机优化 |

| virtual-host | KVM客户机运行优化 |

   - **当前活动配置**：balanced（通用平衡配置）

   - 这些方案都是针对不同场景的配置方案，可以根据自己的需求选择一个合适的方案。

3. 接下来，我们使用`tuned-adm profile`命令指定一个配置方案，例如针对笔记本我用的是`sudo tuned-adm profile laptop-ac-powersave`，需要前台响应及时的时候我选择`sudo tuned-adm profile cpu-partitioning`这样会增加功耗，但是能获得更好的性能。

4. 更新systemd的设置，ok2.2切换配置后会有个提示：图略
- 此时我们就需要按他说的，执行`sudo dracut -f`即可，如果没有安装就安装`dracut`即可

## 二、使用建议

1. 具体使用哪个配置方案需要大家根据自己机器的情况来选择。

2. 如果当前的配置方案有问题及时切换其他的方案，默认是balanced，比较均衡，并不一定是最好的方案(但用起来已经很不错了)，我用ai做了一个的表格，大家可以参考一下：

#### 方案特点

`balanced` 是 tuned 的**默认通用配置**，在笔记本上的表现：

| 特性 | 表现 |

| 性能策略 | 动态平衡：根据负载自动调整 |

| 功耗管理 | 中等节能：启用基础C-states |

| CPU调速器 | `ondemand` (按需调整频率) |

| 响应速度 | 日常应用流畅，编译/游戏稍慢 |

| 发热控制 | 中等：轻度负载安静，重度负载风扇启动 |

| 电池续航 | 比性能模式长20%，比节能模式短15% |

### 与专用笔记本配置对比

#### 🆚 vs `laptop-ac-powersave` (AC电源模式)

| 指标 | balanced | laptop-ac-powersave | 胜者 |

| 编译速度 | ⏱️ 100%基准 | ⏱️ 95% | balanced |

| 视频会议功耗 | 🔋 8W | 🔋 6.5W | laptop-ac |

| 唤醒延迟 | ⏳ 0.8s | ⏳ 1.2s | balanced |

| 游戏帧率 | 🎮 100%基准 | 🎮 92% | balanced |

| 满负载温度 | 🌡️ 78°C | 🌡️ 72°C | laptop-ac |

#### 🆚 vs `laptop-battery-powersave` (电池模式)

| 指标 | balanced | laptop-battery-powersave | 胜者 |

| 网页浏览续航 | 🔋 5小时 | 🔋 6.5小时 | powersave |

| 文档编辑流畅度 | ✍️ 流畅 | ✍️ 轻微卡顿 | balanced |

| 视频播放续航 | 📺 4小时 | 📺 5.5小时 | powersave |

| 后台更新影响 | ⚠️ 明显减速 | ⚠️ 几乎无感 | powersave |

| 系统唤醒速度 | ⏳ 0.8s | ⏳ 1.5s | balanced |

### 适用场景推荐

✅ **适合使用 balanced 的情况**：

1. 混合使用场景（办公+娱乐）

2. 经常在AC电源和电池间切换

3. 开发环境（需编译但不要极致性能）

4. 学生日常使用（文档+视频+轻度编程）

5. 不想频繁切换配置的用户

❌ **建议换用其他配置的情况**：

1. 纯电池移动办公 → 改用 `laptop-battery-powersave`

2. 笔记本固定位置连接电源办公 → 改用 `laptop-ac-powersave`

3. 固定位置接电源玩游戏 → 改用 `desktop`

4. 长时间视频渲染 → 改用 `throughput-performance`

5. 重要线上会议 → 改用 `latency-performance`

上面的数据是ai瞎扯的，仅供参考，但大体上我感觉是差不多的，有需要的朋友可以自行测试。

文件操作常见问题

该文档用于专门记录文件常用操作以及问题处理方式。

## 如何查看和确认文件格式

一般来说，文件通过其特殊的扩展名以及十六进制文件头标识（HEX）来区分数据格式，每种数据格式都需要用对应的编解码程序进行操作，因此日常操作可能会遇到未知后缀名或无法判断无后缀名文件格式的情况，无法找到对应的程序打开他们。注意，文件的“魔数”也就是指文件开头的十六进制文件头标识（HEX），常见的名称还有magic数。

#### 使用file命令

Linux的`file`命令专门用来识别文件类型，其原理是通过分析文件内容特征来判断类型。在遇到一些未知后缀名或者无后缀名的文件时，可尝试通过`file`命令辨识文件类型，并找到对应的处理方式。

可以通过如下命令，并查看输出的文件格式描述：

```bash

file unknown.xxx

```

#### 手动查看文件头标识

文件头标识（HEX）就是用十六进制数字表示的一串特殊代码，位于文件的最开头，用来告诉电脑这个文件真正的格式和类型，在由于恶作剧或病毒导致的文件损坏或丢失后缀的场景，这个判断方式极为有效，可以帮助你找回其原来的后缀。

可以通过`xxd`命令显示前32个字节用于判断。

```bash

xxd -l 32 unknown.xxx

```

比如一个文件可以看到开头十六进制代码（文件头标识）为`ffd8 ffe0`，可以判断其为jpg图片格式。

```bash

00000000: ffd8 ffe0 0010 4a46 4946 0001 0101 0048  ......JFIF.....H

00000010: 0048 0000 ffe1 0045 4578 6966 0000 4d4d  .H.....Exif..MM

```

下面是一些常见文件格式以及其对应的文件头标识：

| 格式 | 后缀名 | 文件头标识 (HEX) |

| **图片格式** | | |

| JPEG / JFIF | `.jpg` / `.jpeg` | `FF D8 FF E0` 或 `FF D8 FF E1` |

| PNG | `.png` | `89 50 4E 47 0D 0A 1A 0A` |

| GIF | `.gif` | `47 49 46 38` (`GIF8`) |

| Windows Bitmap | `.bmp` | `42 4D` (`BM`) |

| TIFF | `.tiff` / `.tif` | `49 49 2A 00` (小端) 或 `4D 4D 00 2A` (大端) |

| WebP | `.webp` | `52 49 46 46 .... 57 45 42 50` |

| Photoshop | `.psd` | `38 42 50 53` (`8BPS`) |

| ICO | `.ico` | `00 00 01 00` |

| **文档格式** | | |

| PDF | `.pdf` | `25 50 44 46 2D` (`%PDF-`) |

| Microsoft Office 文件 (旧) | `.doc`, `.xls`, `.ppt` | `D0 CF 11 E0 A1 B1 1A E1` |

| Microsoft Word (新) | `.docx` | `50 4B 03 04` |

| Microsoft Excel (新) | `.xlsx` | `50 4B 03 04` |

| Microsoft PowerPoint (新) | `.pptx` | `50 4B 03 04` |

| **压缩与归档格式** | | | |

| ZIP Archive | `.zip` | `50 4B 03 04` |

| RAR Archive | `.rar` | `52 61 72 21 1A 07 00` (`Rar!...`) |

| 7-Zip Archive | `.7z` | `37 7A BC AF 27 1C` (`7z¼¯'`) |

| GZIP Archive | `.gz` | `1F 8B` | |

| TAR Archive | `.tar` | 无统一魔数，需要根据结构判断 | 

| **音频格式** | | | |

| MP3 (有 ID3v2 标签) | `.mp3` | `49 44 33` (`ID3`) |

| MP3 (无标签，帧起始) | `.mp3` | `FF FB` 或 `FF F3` 或 `FF F2` |

| WAVE Audio | `.wav` | `52 49 46 46 .... 57 41 56 45` |

| FLAC Audio | `.flac` | `66 4C 61 43` (`fLaC`) |

| OGG Vorbis/Theora | `.ogg` / `.ogv` | `4F 67 67 53` (`OggS`) |

| **视频格式** | | |

| MPEG-4 (MP4) | `.mp4` | `00 00 00 18 66 74 79 70 69 73 6F 6D` 或 `00 00 00 20 66 74 79 70 69 73 6F 6D` 等 |

| AVI | `.avi` | `52 49 46 46 .... 41 56 49 20` |

| Matroska | `.mkv` / `.mka` | `1A 45 DF A3` |

| FLV (Flash Video) | `.flv` | `46 4C 56 01` (`FLV.`) |

| **可执行文件** | | |

| Linux ELF | 无后缀或 `.bin`, `.so` | `7F 45 4C 46` (`.ELF`) |

| Windows PE | `.exe`, `.dll`, `.sys` | `4D 5A` (`MZ`) |

| **其他格式** | | |

| UTF-8 with BOM | (文本文件) | `EF BB BF` |

| UTF-16 (Big Endian) | (文本文件) | `FE FF` |

| UTF-16 (Little Endian) | (文本文件) | `FF FE` |

| ISO 9660 (CD/DVD 镜像) | `.iso` | `43 44 30 30 31` (`CD001`) |

如何在grub添加启动参数
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## 如何在grub添加启动参数

对于grub2，ubuntu给了一个官方的配置文件`/etc/default/grub`。大部分情况下grub2的设置都可以在这个文件中搞定，而且这个文件结构也比较简单，修改起来也容易。完全没有必要直接改`/boot/grub/grub.cfg`或者`/etc/grub.d/`下的文件。

修改`/etc/default/grub`只需简单一个命令：

```sh

sudo vim /etc/default/grub

```

下面是系统默认的内容，以及最常用的修改菜单显示时间和默认操作系统的方法：

```sh

 #If you change this file, run 'update-grub' afterwards to update

 #/boot/grub/grub.cfg.

GRUB_DEFAULT=0 #将0改为saved，可让grub记住上次启动时选择的系统

GRUB_HIDDEN_TIMEOUT=0

GRUB_HIDDEN_TIMEOUT_QUIET=true

GRUB_TIMEOUT="5" #显示启动选择菜单的时间

GRUB_DISTRIBUTOR=`lsb_release -i -s 2> /dev/null || echo Debian`

GRUB_CMDLINE_LINUX_DEFAULT="quiet splash"

GRUB_CMDLINE_LINUX=""

```

修改完成后执行以下命令即可自动更新`/boot/grub/grub.cfg`。

```sh

$ sudo update-grub  //生成grub的配置文件

```

openKylin系统如何在tty1终端正常显示中文

用户如果遇到桌面卡死需要到tty1终端里去查看日志时，往往因为无法查看中文目录而感到棘手。其实有多种方式可以个性化配置您的tty1窗口，让它可以正常显示中文。本文档将主要介绍通过fbterm的方式

## 第一步

执行如下命令安装fbterm、fcitx5-frontend-fbterm这两个包：

```

sudo apt install fbterm fcitx5-frontend-fbterm

```

## 第二步

在~/.fbtermrc文件里，设置字体大小、输入法，如下图所示：

图略
## 第三步

执行如下命令设置在fbterm终端下可使用快捷键

```

sudo setcap 'cap_sys_tty_config+ep' /usr/bin/fbterm

```

## 第四步

在~/.bashrc文件中，增加如下配置，将fbterm设置成tty桌面默认终端

```

alias fbterm='LANG=zh_CN.UTF-8 fbterm'

if [[ "$TERM" = linux ]] && [[ "$(ps otty= $$)" =~ tty ]] && type fbterm &>/dev/null; then

        fbterm

fi

```

## 最终效果

图略
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### 1、系统更新

我们使用快捷键 Ctrl +Alt + T打开终端并输入以下命令完成系统更新。

```shell

sudo apt update

sudo apt upgrade

```

### 2、触摸板指针移动速度慢，该怎么调？

我们使用快捷键Win+I打开设置中心，在 `设备` 中找到 `触控板` 功能。

点击右侧面板中的指针速度状态条，我们可以不断尝试移动速度，速度调整到适合自己的习惯为止。

### 3、系统常用快捷键

图略
### 4、截图快捷键

图略
### 5、开启ssh登录

- **安装 openssh-server** 

```shell

sudo apt install openssh-server -y

```

- **修改配置文件 `ssh_config`** 

```shell

sudo vi /etc/ssh/ssh_config

```

>找到`# PasswordAuthentication yes`，将前面的#号删除保存退出

- **重启ssh服务** 

```shell

sudo service sshd restart

```

- **查看ip地址**

```shell

ifconfig

或

ip address

```

- **ssh远程登录** 

我们在windows的终端通过ssh登录命令访问

```cmd

# 示例 ssh 账户名@IP地址

ssh anan@192.168.124.82

```

### 6、Apt 软件安装命令 

apt 命令执行需要超级管理员权限(root)，因此在前面需要加上`sudo` 命令

```shell

# 安装软件

sudo apt install 软件包

# 卸载软件

sudo apt remove 软件包

# 更新软件

sudo apt upgrade

# 例如

sudo apt install openssh-server

sudo apt install putty

```

-  **详细命令参数** 

```shell

apt []

      list - 根据名称列出软件包

      search - 搜索软件包描述

      show - 显示软件包细节

      install - 安装软件包

      reinstall - 重新安装软件包

      remove - 移除软件包

      autoremove - 卸载所有自动安装且不再使用的软件包

      update - 更新可用软件包列表

      upgrade - 通过 安装/升级 软件来更新系统

      full-upgrade - 通过 卸载/安装/升级 来更新系统

      edit-sources - 编辑软件源信息文件

      satisfy - 使系统满足依赖关系字符串

```

- **详细帮助可以通过命令查看**

```shell

apt -h

```

### 7、wget 下载命令

wget是一个从网络上自动下载文件的自由工具，支持通过HTTP、HTTPS、FTP三个最常见的TCP/IP协议下载。

对于网络上已经提供下载路径的程序或者包我们可以通过 wget 命令进行下载，我们最常用于deb软件包的下载。

- **用法：**

```shell

wget [选项参数]... [Url].....

```

- **示例：** 

```shell

示例

wget http://www.xxx.com/download/putty.deb

```

- **详细帮助可以通过命令查看** 

```shell

wget -h

```

### 8、dpkg 安装命令 

软件安装命令 dpkg

dpkg是一个debian包管理工具，能够对deb格式的包进行安装、卸载、获取信息等操作。

- **用法：** 

```shell

dpkg -i package_file

dpkg --install package_file

```

- **示例：** 

```shell

# 接上一个示例下载的putty.deb文件

dpkg -i putty.deb

```

- **详细帮助可以通过命令查看** 

```shell

dpkg --help

```

### 9、使用命令打开控制面板

点击各功能模块时可以看到问题的报错信息

```

ukui-control-center

``` 

ssh-X11代理配置

## 背景

SSH的X11 Forwarding功能主要是可以提供一个解决方案，从而可以在本机客户端上运行服务器端的一些gui程序，而非cli程序，从而更高效的完成相应代码的开发。

一个比较简单的例子是可以在远端服务器配置一个xclock，并且在本地运行该程序。

## 配置

### 远程开发机

在远程服务器上启用X11 Forwarding。在OpenSSH的配置文件中`/etc/ssh/sshd_config`，打开如下两项：

```sh

AllowTcpForwarding yes

X11Forwarding yes

```

之后运行

```sh

systemctl restart ssh.service #Debian

systemctl restart sshd.service #Other Linux

```

重启sshd服务，即配置完成远端服务器

### 本地配置

在本地环境下，对OpenSSH-Client的配置文件`/etc/ssh/ssh_config`修改，打开如下三项：

```sh

ForwardAgent yes

ForwardX11 yes

ForwardX11Trusted yes

```

之后运行

```sh

systemctl restart ssh.service #Debian

systemctl restart sshd.service #Other Linux

```

重启sshd服务，即配置完成。

## 示例——xclock配置

因为我的远端服务器是fedora系统，所以运行以下命令安装xclock。

```sh

sudo dnf install -y xclock

```

之后运行`xclock`，可以看到clock的gui界面，说明配置成功。

图略

## Ref

本文撰写中参考以下网站: 

[https://www.jianshu.com/p/24663f3491fa](https://www.jianshu.com/p/24663f3491fa)

ssh基础用法

# <center>ssh基础用法</center>

#### <center>作者：小K</center>

#### <center>2022-04-22 23:36:00</center>

1. SSH 为 Secure Shell 的缩写，由 IETF 的网络小组（Network Working Group）所制定；SSH 为建立在应用层基础上的安全协议，一般来说用的最频繁的还是用来登录远程主机，他内置了一个sftp的模块使用加密的方式传输，用的端口也是22，比起不加密的ftp安全性要好很多。最简单的指令格式如下：

    ```sh

    ssh 用户名@主机地址

    ```

    当然这是基于端口是默认的情况，如果sshserver的端口不是默认的就会变成下边这样:

    ```sh

    ssh 用户名@主机地址 -p 端口号

    ```

    然后会提示输入密码，这个密码就是你要登录的用户名的密码，这个用户必须是存在的，而且是允许登录的才行，一般情况下大家在安装系统时候建立的用户是没问题的，而且密码默认不回显。 

    他还可以代理x11协议，把界面传输到本地，但是实际上是在远程主机运行，但是需要远程主机安装xauth，并且，本地和远端都启动x11代理才可以，实际测试的时候有的应用可能是不支持的，此外，如果本地系统是win的话，可能不好用，如果是linux那么只要网速足够还是挺好的，缺点是，有可能无法使用中文输入法，只能复制粘贴，虽然可以通过配置的方式让输入法启动，但是我没成功过。另外就是有一个端口映射的作用，一般来说称之为ssh隧道，可以把远端的端口映射到本地，也可以把本地的端口映射到远程，也可以改成双的，这样可以用作内网穿透，或者是把本地服务暴露在远端，也可以把远端的端口变成本地访问，而且是用ssh加密过的不用担心被窃听等，一般情况下开发会用的比较多，把数据库的端口映射到本地的某个端口，直接访问，不用把公网的对应端口打开，提高安全性，再比如说vnc，把vnc的端口映射到本地，虽然vncview提示不加密但是中间传输的数据是经过ssh加密的，不用担心被窃听，而且可以关闭对应端口的防火墙，不用担心被别人扫描到。ssh可以禁用密码登录只使用密钥登录，也可以两者并存，只要有一个公钥和私钥，然后把公钥放到特定的文件里就可以直接使用私钥免密登录。

2. ssh的一个小技巧，ssh如果在一段时间不响应的话可以修改心跳时间，每隔一定时间发送一个空包，保持响应，一般来说我不建议设置的时间超过30，如果是网络环境差点30都可能断，一般设置成15，极端情况设置成5，这里以秒为单位。

    还有就是如果退出了ssh，那么正在运行的程序就会被杀死，可以使用screen命令让程序运行在后台，然后Ctrl+a+d来返回，这样就可以安心的退出ssh，不用担心程序挂了，恢复的命令也有。

3. 如果是第一次登录一个主机会出现一个提示语，大概如下：

    ```

    The authenticity of host '192.168.1.1 (192.168.1.1)' can't be established.

    ECDSA key fingerprint is SHA256:61U/SJ4n/QdR7oKT2gaHNuGxhx98saqMfzJnzA1XFZg.

    Are you sure you want to continue connecting (yes/no)?

    ```

    这个就是你第一次登录一个新主机的时候给的提示，至于为什么给这个提示，是因为ssh的通讯过程导致的，算是一种验证方法，具体大家可以查一下百度，需要注意的是，在这里只有输入yes才可以继续，单纯的一个y或者是回车是不可以的，然后输入密码登录，成功登录之后会显示一些欢迎语，和最后一次的登录地址。

    登录成功后，最下边的看起来是和上边的一致的，但是实际上是ssh登录的结果，因为终端的显示方式就是“用户名@主机名”这种格式，登录成功之后就可以用终端在远程主机执行一些命令操作。

4. 可能大部分没有尝试过的用户会发现在使用远程登录自己主机的时候会被拒绝，这是因为ssh分为两部分，一部分是server，一部分是client，client就是我们上边用的ssh命令，server部分桌面环境不一定有，Ubuntu的server版会在安装的时候让用户选择是否安装server，如果没有的话可以直接安装openssh-server，需要注意的是，我们自己安装的server默认禁止root用户登录，所以要想让root用户远程登录需要修改server的配置文件，再次就不细说的，网上一把教程节省资源。

5. ssh 使用公钥登录

   使用公钥登录的优点:

   * 不需要记忆密码，不用每次登录都输入密码

   * 而且具有更好的安全性，一般认为的密码是有可能被泄露的，或被暴力破解的，而公钥没有这个问题

   * vs-code 等工具的远程开发需要使用公钥登录

   使用公钥登录的方法:

   1. 如果之前没有生成过公钥，就先生成公钥。

      检查客户机`~/.ssh/`目录下是否有`id_rsa`以及`id_rsa.pub`文件，如有，则无需生成。如没有，输入`ssh-keygen`生成自己的公私钥

      ```

      Generating public/private rsa key pair.

      Enter file in which to save the key(/home/<your-user-name>/.ssh/id_rsa): 

      Enter passphrase (empty for no passphrase): 

      Enter same passphrase again: 

      Your identification has been saved in /home/f4prime/.ssh/id_rsa

      Your public key has been saved in /home/f4prime/.ssh/id_rsa.pub

      ...

      ```

      生成过程中会有询问几个问题，一般情况下直接一路回车就可以。感兴趣的可以看下面的解释  

      `Enter file in which to save the key`要求输入密钥的保存位置，默认值是`/home/<your-user-name>/.ssh/id_rsa`，一般不用更改，直接回车就可以.  

      `Enter passphrase (empty for no passphrase): `输入密钥的口令，如果不需要就直接回车，需要就输入口令后回车。  

      `Enter same passphrase again: `重复密钥口令，把上一行的内容再输一遍就行。    

   2. 设置ssh-server允许使用公钥登录  

      登录ssh-server，编辑`/etc/ssh/sshd_config`文件.

      ```sh

      sudo vim /etc/ssh/sshd_config

      ```

      设置允许公钥登录，将`PubkeyAuthentication`设置为yes。

      ```

      PubkeyAuthentication yes

      ```

      重启ssh-server

      ```

      sudo systemctl restart sshd

      ```

    3. 将客户机的公钥写入ssh-server

       客户机的公钥文件默认在`/home/<your-user-name>/.ssh/id_rsa.pub`文件中（注意`.pub`后缀，没有`.pub`后缀的是私钥文件，不要动私钥）。将公钥文件的内容复制到ssh-server的`/home/<your-user-name>/.ssh/authorized_keys`文件中（如果`.ssh`目录不存在就新建一个，如果`authorized_keys`文件不存在也新建一个）。

    4. 验证  

       在客户机输入

       ```

       ssh <your-user-name>@<your-ssh-server>

       ```

       发现这次不要输入密码直接就登录进去了。

本文撰写过程中参考了以下文章：

[https://forum.openkylin.top/forum.php?mod=viewthread&tid=193097](https://forum.openkylin.top/forum.php?mod=viewthread&tid=193097)

[https://forum.openkylin.top/forum.php?mod=viewthread&tid=193211](https://forum.openkylin.top/forum.php?mod=viewthread&tid=193211)

ssh免密登陆

# <center>ssh免密登录</center>

#### <center>作者：jianfma</center>

#### <center>2023-04-02 9:25:00</center>

1. 确保服务器的ssh服务已安装，若没有安装在安装ssh服务。

```bash

sudo apt install openssh-server

```

2. 设置ssh服务的配置文件。确保一下内容去掉了注释。

```bash

sudo vim /etc/ssh/sshd_config

找到以下内容，并去掉注释符”#“

=========================

RSAAuthentication yes

PubkeyAuthentication yes

AuthorizedKeysFile  .ssh/authorized_keys

=========================

```

3. 配置ssh用户的`.ssh/authorized_keys`文件。若`~/.ssh/authorized_keys`不存在,则建立.ssh文件夹和authorized_keys文件。将要免密电脑的`id_rsa.pub`的内容追加到`~/.ssh/authorized_keys`中.

```bash

cat id_rsa.pub >> ~/.ssh/authorized_keys

```

4. 配置文件的权限。

```bash

chmod 600 ~/.ssh/authorized_keys 

#设置.ssh目录权限

chmod 700 -R ~/.ssh

```

5. 重启sshd服务。

```bash

sudo service sshd restart

```

附录: 要免密电脑的`id_rsa.pub`的路径通常位置为`~/.ssh/id_rsa.pub`。

若不存在则需要生成，通常使用的生成ssh公私钥的命令为`ssh-keygen -t rsa -C 邮箱地址`。`ssh-keygen`命令在windows11、linux、macos中默认安装，可以直接使用。
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## 修复被破坏的apt软件包依赖关系

- Q: 怎么修复软件包依赖问题

- A: 可以执行以下命令

```bash

sudo apt install -f

```

## 通过apt安装软件包时因文件冲突导致的安装失败

- Q：遇到文件冲突导致的安装失败（比如正在试图写入xxxx写入失败）

- A：可以使用以下命令

    以下是一个示例，请以实际软件包名和路径为准

    比如报错如下：

    ```bash

dpkg: 处理归档

/var/cache/apt/archives/libnvidia-compute-470_470.256.02-0kylin0.20.04.1_amd64.deb (--unpack)时出错：

    正试图覆盖 /etc/OpenCL/vendors/nvidia.icd，它同时被包含于软件包 nvidia-graphics-driver 470.256.02-0kylin1

    ```    

    使用 dpkg 强制覆盖安装冲突的软件包：

    ```

sudo dpkg -i --force-overwrite 

/var/cache/apt/archives/libnvidia-compute-470_470.256.02-0kylin0.20.04.1_amd64.deb

    ```    

    完成软件包配置：    

    ```bash

    sudo dpkg --configure -a

    ```    

## 如何查看连接的显示器各项信息

- Q：怎么查看显示器的协议、刷新率、分辨率等信息

- A：使用 `xrandr` 查看连接的显示器信息，如下

```bash

xrandr --verbose

```

找到已连接的显示器（标记为 connected），其接口名称会直接标明类型（如 HDMI-1 或 DP-1）

```bash

Screen 0: minimum 8 x 8, current 1920 x 2160, maximum 32767 x 32767

HDMI-0 connected primary 1920x1080+0+0 (normal left inverted right x axis y axis) 530mm x 290mm

   1920x1080     60.00 +  75.00*   60.00    59.94    50.00  

   1680x1050     59.95  

   1600x900      60.00  

   1440x900      59.89  

   1366x768      59.79  

   1360x765      60.00  

   1280x1024     75.02    60.02  

   1280x960      60.00  

   1280x720      60.00    59.94    50.00  

   1152x864      60.00  

   1024x768      75.03    70.07    60.00  

   800x600       75.00    60.32  

   720x480       59.94  

   640x480       75.00    59.94    59.93  

DP-0 connected 1920x1080+0+1080 (normal left inverted right x axis y axis) 344mm x 193mm

   1920x1080     60.10*+ 165.01  

```

## 安装apk包

- Q：可以安装自己下载的apk包么？

- A：可以，将apk下载到本地后，右键点击，打开方式选择安装器。

## 如何升级openKylin

- Q：如何升级openKylin？

- A：可以执行以下命令

```bash

sudo apt update

sudo apt full-upgrade

```

## 快速检查电脑是否配备USB 3.0

- Q：越来越多的电脑开始配备USB 3.0端口，但是如何知道您的电脑是否带有3.0端口以及哪个端口是3.0呢？

- A：打开终端，使用以下命令：

```

lsusb

```

该命令显示系统中的USB相关信息，检查结果，如果发现如下显示“3.0 root hub”字样，表明系统带有USB 3.0。

```

Bus 002 Device 001: ID 1d6b:0003 Linux Foundation 3.0 root hub

```

- Q：如何识别哪个端口为USB 3.0呢？

- A: 通常USB 3.0端口带有SS标记（Super Speed的缩写）。如果硬件厂商没有标记SS或USB 3，则检查端口内部的颜色，USB 3.0通常为蓝色。

在Linux系统中，查看硬件信息是一项常见的任务，可以帮助你了解系统的配置，进行故障诊断或性能优化。以下是一些常用的Linux命令，用于查看各种硬件信息：

## 如何查看CPU信息

- Q：如何查看电脑的CPU信息？

- A：通常可以在设置-关于界面查看CPU型号信息，如果需要查看CPU详细信息，可以通过`lscpu`命令或者`cat /proc/cpuinfo`命令来查看CPU架构（如x86_64）、型号、核心数、线程数、每个核心的CPU频率、缓存、支持的指令集等信息。

## 如何查看CPU大小核

- Q：怎样获取哪几个核心是性能核心（P核），哪几个是能效核心（E核）以及核心对应的线程？

- A：在现代多核处理器中，引入了混合架构（Hybrid Architecture），将性能核心（P-core）和能效核心（E-core）集成在同一颗芯片上。为了更好地理解 CPU 的拓扑结构和超线程（Hyper-Threading）配置，我们可以使用 Linux 下的 lscpu 工具进行查看。

    ```bash

    lscpu -e

    ```

    大小核CPU输出一般如下：

    ```bash

    CPU NODE SOCKET CORE L1d:L1i:L2        ONLINE    MAXMHZ    MINMHZ

    0   0    0      0    0:0:0             yes       5.20 GHz  800 MHz

    1   0    0      1    1:1:1             yes       5.20 GHz  800 MHz

    2   0    0      2    2:2:2             yes       3.90 GHz  800 MHz

    3   0    0      4    4:4:3             yes       5.20 GHz  800 MHz

    4   0    0      0    0:0:0             yes       5.20 GHz  800 MHz

    5   0    0      1    1:1:1             yes       5.20 GHz  800 MHz

    6   0    0      2    2:2:2             yes       3.90 GHz  800 MHz

    7   0    0      5    5:5:4             yes       3.90 GHz  800 MHz

    ```

    CPU是逻辑处理器编号，即操作系统的“线程”,CORE是物理核心编号，从上述输出中可以看出，CPU 0 和 CPU 4 共享相同的物理核心编号（CORE 0），这表明它们是同一物理核心上的两个线程，即启用了超线程技术; 同时，通过观察 MAXMHZ 字段，我们可以大致判断哪些是性能核心（P-core），哪些是能效核心（E-core），通常P-core 拥有更高的最大频率且开启了超线程。

    如果是全大核CPU且启用了启用了超线程输出一般如下：

    ```bash

    CPU NODE SOCKET CORE L1d:L1i:L2:L3 ONLINE    MAXMHZ   MINMHZ       MHZ

      0    0      0    0 0:0:0:0           是 5915.0000 600.0000 5522.5791

      1    0      0    1 1:1:1:0           是 6590.0000 600.0000 5536.6709

      2    0      0    2 2:2:2:0           是 6590.0000 600.0000 5532.4111

      3    0      0    3 3:3:3:0           是 6085.0000 600.0000 5521.7661

      4    0      0    4 4:4:4:0           是 6419.0000 600.0000 5525.5049

      5    0      0    5 5:5:5:0           是 6252.0000 600.0000 5524.2139

      6    0      0    6 6:6:6:0           是 5581.0000 600.0000 5521.3110

      7    0      0    7 7:7:7:0           是 5748.0000 600.0000 5525.9019

      8    0      0    0 0:0:0:0           是 5915.0000 600.0000 5518.7100

      9    0      0    1 1:1:1:0           是 6590.0000 600.0000 5526.1782

     10    0      0    2 2:2:2:0           是 6590.0000 600.0000 5527.1069

     11    0      0    3 3:3:3:0           是 6085.0000 600.0000 5523.1299

     12    0      0    4 4:4:4:0           是 6419.0000 600.0000 5521.7451

     13    0      0    5 5:5:5:0           是 6252.0000 600.0000 5526.6060

     14    0      0    6 6:6:6:0           是 5581.0000 600.0000 5529.2729

     15    0      0    7 7:7:7:0           是 5748.0000 600.0000 5519.8481

    ```

## 如何查看CPU是否支持虚拟化（虚拟机支持）

- Q：想使用虚拟机，如何查看CPU是否支持虚拟化？

- A：可以使用以下命令，输出数字大于0表示支持虚拟化。

    ```bash

    egrep -c '(vmx|svm)' /proc/cpuinfo

    ```

## 如何查看内存信息

- Q：如何查看电脑的内存信息？

- A：可以使用`cat /proc/meminfo`命令来查看内存信息，包括总内存、可用内存、缓存使用情况等，其中MemTotal就是内存的总容量。如果需要查看更多信息可以通过`sudo lshw -class memory`命令来查看详细信息，以下是一个输出示例。

```bash

  *-memory

       description: System Memory

       physical id: 21

       slot: System board or motherboard

       size: 32GiB

     *-bank:0

          description: SODIMM DDR4 Synchronous Unbuffered (Unregistered) 3200 MHz (0.3 ns)

          product: CT16G4SFRA32A.C8FF

          vendor: Unknown

          physical id: 0

          serial: E68AC1FD

          slot: DIMM 0

          size: 16GiB

          width: 64 bits

          clock: 3200MHz (0.3ns)

     *-bank:1

          description: SODIMM DDR4 Synchronous Unbuffered (Unregistered) 3200 MHz (0.3 ns)

          product: CT16G4SFRA32A.C8FF

          vendor: Unknown

          physical id: 1

          serial: E68AC2D5

          slot: DIMM 0

          size: 16GiB

          width: 64 bits

          clock: 3200MHz (0.3ns)

```

## 如何查看 Linux 硬盘信息

- Q：如何查看 Linux 硬盘大小、类型和硬件信息

- A：可以通过`sudo lshw -class disk`命令，即可输出硬盘的详细信息，例如描述、产品类型、供应商、总线信息、版本和大小。

     可以通过`lsblk`即可在Linux中查看文件系统类型。

     可以通过`sudo fdisk -l`即可查看磁盘类型和大小、磁盘机型、扇区大小和其他附加信息。

     可以通过`hwinfo --disk`即可在Linux系统中查看硬碟硬件信息。

## 如何查看 Linux 电池信息

- Q：如何查看 Linux 电池容量等信息

- A：可以通过`upower`命令，即可输出电池的详细信息，具体操作如下：

     打开终端，运行如下命令，确定电池的路径

```

 upower --enumerate

```

 在我的电脑上，电池路径为  /org/freedesktop/UPower/devices/battery_BAT1     

  然后通过  upower -i 并粘贴电池设备路径，即可查看电池相关信息

```

 upower -i /org/freedesktop/UPower/devices/battery_BAT1

```

输出如下

```

  native-path:          BAT1

  vendor:               LENOVO

  model:                PABAS0241231

  serial:               41167

  power supply:         yes

  updated:              2024年08月29日 星期四 14时46分57秒 (18 seconds ago)

  has history:          yes

  has statistics:       yes

  battery

    present:             yes

    rechargeable:        yes

    state:               fully-charged

    warning-level:       none

    energy:              29.04 Wh

    energy-empty:        0 Wh

    energy-full:         29.04 Wh

    energy-full-design:  31.68 Wh

    energy-rate:         0 W

    voltage:             16.113 V

    charge-cycles:       N/A

    percentage:          100%

    capacity:            91.6667%

    technology:          lithium-ion

    icon-name:          'battery-full-charged-symbolic'

```

 energy-full 是电池现在可容纳的最大电量，energy-full-design 是电池出厂时可容纳的最大电池容量 , capacity以百分比表示差异    

## 如何开启终端里命令补全时忽略大小写的功能

- Q：目录名或文件名，包含大小写时，自动补全会比较麻烦，如何忽略

- A：执行如下命令即可

    ``` 

   echo "set completion-ignore-case on" >> ~/.inputrc

    ```

   该操作容易造成命令混淆和影响环境变量等，请谨慎操作

## 为root用户设置密码

- Q: 如何为root用户设置密码？

- A: 可以执行以下命令

    ```bash

    sudo passwd root

    ```

    注意事项：请牢记root密码并不要轻易向他人透露root密码，在root用户下操作需谨慎！

## 更改系统默认终端

- Q: 如何更改系统默认终端

- A: 可以执行以下命令

    ```bash

    sudo update-alternatives --config x-terminal-emulator

    ```

  按照提示，选择对应的终端即可

## 如何正确安装 OBS Studio

- Q: 在wlcom环境下，安装 OBS Studio 后，在添加源时却看不到 屏幕采集（PipeWire）

- A: 可能是没有安装 obs-plugins，使用下面命令进行安装

    ```bash

    sudo apt install obs-plugins

    ```

## 磐石架构如何手动安装软件包

打开开始菜单，找到设置-维护模式，开启维护模式，然后按照提示重启，重新进入桌面后即可通过apt或dpkg手动安装软件包。

## 如何查看主板型号以及BIOS版本信息

- Q：我需要下载对应主板的BIOS，如何查看主板型号，如何查看当前BIOS版本

- A：系统主板和BIOS相关的信息一般记录在 `/sys/devices/virtual/dmi/id/` 下的对应文件内。

    ```bash

    cat /sys/devices/virtual/dmi/id/board_vendor   # 主板型号

    cat /sys/devices/virtual/dmi/id/board_name     # 主板名称（厂商名称）

    cat /sys/devices/virtual/dmi/id/board_version  # 主板硬件版本

    ```

    ```bash

    cat /sys/devices/virtual/dmi/id/bios_vendor    # BIOS厂商（一般是BIOS提供商而不是主板制造商）

    cat /sys/devices/virtual/dmi/id/bios_version   # BIOS版本

    cat /sys/devices/virtual/dmi/id/bios_date      # BIOS版本日期（更新日期）

```

FAQ 网卡常见问题

一直以来经常收到群友反馈台式机或笔记本设备的无线网卡设备无法被系统识别，在UKUI桌面的网络栏无法连接WiFi网络，特此FAQ SIG针对这个问题整理了解决方案，本文档适用于openKylin、银河麒麟V10。

 **重要提示：该操作涉及修改系统，建议提前备份数据避免系统崩溃后无法恢复数据造成损失！** 

## 临时补救方案

在解决一切问题之前需要将电脑连接网络，可以采用临时补救方法：如果您是设备的有线网卡可以正常识别请先暂时尝试有线连接，如果只有无线网卡，可以尝试用USB数据线连接安卓手机并开启USB网络共享功能（各手机厂商的设置项名称可能不一样，一般在个人热点中设置）。

## 检查NetworkManager网络服务状态

可以尝试使用如下命令检查

```bash

sudo systemctl status NetworkManager

```

输出如下为加载成功（loaded和active）

```bash

● NetworkManager.service - Network Manager

     Loaded: loaded (/lib/systemd/system/NetworkManager.service; enabled; vendor preset: enabled)

     Active: active (running) since Tue 2025-06-03 11:40:14 CST; 5min ago

       Docs: man:NetworkManager(8)

   Main PID: 6783 (NetworkManager)

      Tasks: 7 (limit: 38202)

     Memory: 5.6M

     CGroup: /system.slice/NetworkManager.service

             ├─6783 /usr/sbin/NetworkManager --no-daemon

             └─6852 /sbin/dhclient -d -q -sf /usr/lib/NetworkManager/nm-dhcp-helper -pf /run/NetworkManager/dhclient-wlp4s0.pid -lf /var/lib/NetworkManager/dhclient-bd8561b1-b479-48aa-9a25-3090e85174fe-wlp4s0.lease -cf /var/lib/NetworkMa>

```

## 查看USB网卡信息

在插入兼容性较好的USB网卡后系统一般会自动识别，如果想查看USB网卡芯片型号信息请执行 `sudo lshw -C network` ，找到 `bus info`是 `usb@xxx` 的设备，如果是`pci@xxx`的设备一般是主板内置网卡

```bash

  *-network

       description: Ethernet interface

       physical id: 5

       bus info: usb@1:2

       logical name: enx008a8d8a2083

       serial: 00:8a:8d:8a:20:83

       size: 100Mbit/s

       capacity: 100Mbit/s

       capabilities: ethernet physical tp mii 10bt 10bt-fd 100bt 100bt-fd autonegotiation

       configuration: autonegotiation=on broadcast=yes driver=asix driverversion=22-Dec-2011 duplex=full firmware=ASIX AX88772 USB 2.0 Ethernet ip=192.168.1.3 link=yes multicast=yes port=twisted pair speed=100Mbit/s

```

可以在`configuration`字段中找到`firmware`，后面的内容一般就是网卡芯片型号，比如上面的网卡芯片型号就是 `ASIX AX88772`，一般在芯片方案厂商的支持界面可以下载到对应Linux内核版本的驱动软件和工具。

## Intel系列网卡驱动问题（问题重灾区）

Intel系列大部分网卡提供了对应的Linux版本的驱动，具体支持的设备请查看：

https://wireless.docs.kernel.org/en/latest/en/users/drivers/iwlwifi.html#supported-devices

驱动安装步骤：

安装Git（用于拉取驱动仓库）

```bash

sudo apt update

sudo apt install git

```

驱动在上游的linux-firmware中

```bash

git clone https://git.kernel.org/pub/scm/linux/kernel/git/firmware/linux-firmware.git --depth=1

```

切换root用户

```bash

su  # 切换到root用户，需要输入密码

```

如果还没有设置root用户密码可以使用以下命令设置

```bash

sudo passwd root  # 请牢记密码

```

复制驱动文件到系统的 `lib/firmware`

```bash

cp iwlwifi-*.{ucode,pnvm} /lib/firmware/

```

重新加载iwlwifi模块

```bash

modprobe -r iwlwifi

modprobe iwlwifi

```

重启网络服务

```

sudo systemctl restart NetworkManager

```

此时网卡应该已经正常识别并可以连接WiFi，如果仍有问题建议重启后重试。

## 联发科 MTK 网卡驱动问题

待补充

## TP-Link TL系列网卡驱动

在以下链接中找到对应网卡型号的驱动，或者在TP-Link官网搜索 驱动Linux 关键字。

https://www.tp-link.com.cn/search.html?keywords=%E9%A9%B1%E5%8A%A8Linux&type=download

由于TP-Link的网卡不同型号的驱动安装方式以及内核支持都不同，具体请查看下载的驱动压缩包内的驱动安装手册或README文件，部分老型号网卡驱动仅支持Linux 5.1以下内核，在较高的内核版本可能出现无法安装的问题。

无线网卡支持

# <center>无线网卡支持</center>

#### <center>作者：小K</center>

#### <center>2022-04-22 23:36:00</center>

## WifiDocs/WirelessCardsSupported(支持的无线卡)

　　如果你要购买一台新电脑，最好选择带有无线组件的电脑，它是为Linux等免费软件设计的。为免费软件设计的网卡能给你提供更好的支持。兼容免费软件的设备也可以开箱即用。

　　1.目前[ThinkPenguin.com](http://thinkpenguin.com/)提供了一款采用AR9170芯片组的802.11N USB卡，可以保证免费软件的兼容性。此外，还有用于笔记本电脑的MiniPCI wifi卡和连接蓝牙无线设备的USB蓝牙适配器。

　　2.[Passys](http://www.passys.nl/wirelessnetwork)销售的PCI卡与Linux兼容（虽然不兼容免费软件），适用于台式电脑。

3.[维基百科]

(http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_open_source_wireless_drivers)有更多关于哪些芯片组和驱动程序是免费软件兼容的信息。

　　4.其他一些卡也兼容Linux，但不兼容自由软件。这些通常可以工作，但在某些情况下可能无法工作。

即使您的无线网卡没有为Ubuntu设计的驱动程序，您也可以使用[NDISWrapper]

(http://ndiswrapper.sourceforge.net/)和微软Windows的驱动程序让它工作。但这是以牺牲功能和可靠性为代价的。如果您使用这种方法，您的网络连接很可能会很不稳定。

　　其他Ubuntu的无线网络维基页面。

　　1.[Wifi信息的中心页面](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs)

　  2.[WifiDocs/WirelessTroubleShootingGuide(无线故障排除指南)]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/WirelessTroubleShootingGuide)

[无线故障排除程序]

(https://help.ubuntu.com/community/WirelessTroubleshootingProcedure)

### 无线卡

　　要确定你的无线网卡/芯片组是什么，首先要确定它是否是一个独立的设备插在电脑上。如果是独立的USB设备，打开终端，输入以下内容。

lsusb

　　并查找 "无线 "等字样，以找到你的卡类型。　　

　　对于非USB芯片但包含在计算机中的芯片，输入以下内容。

lspci -v

　　并阅读最后一节。

### 按制造商

　　社区已经为以下制造商创建了文章。

 | 制造商 | 网卡类型  |

 | 3Com  | PCMCIA、PCI、PCI、Low、Profile、USB |

 | A-Link | USB |

 | Accton | PCI |

 | Adaptec | PCMCIA |

 | Advent | PCMCIA |

 | ADDON | USB |

 | Airlink101 | PCMCIA、PCI、USB |

 | Aptiva | USB |

 | Asus | PCMCIA PCI USB |

 | Atlantis Land | PCI

 | AVM | USB |

 | Belkin | PCMCIA PCI ExpressCard/34 USB |

 | Blitzz | Cardbus |

 | Broadcom | miniPCI |

 | Buffalo | PCMCIA PCI USB |

 | Cable & Wireless | Cardbus

 | Cisco | PCMCIA Cardbus |

 | Cnet | PCMCIA PCI |

 | Compaq | USB |

 | CompUSA/Realtek | PCI |

 | Conceptronic | USB

 | Dell | USB |

 | Dexlan | PCMCIA |

 | Digicom | USB |

 | Digitus | PCMCIA PCI Unknown USB |

 | D-Link | PCMCIA PCI Unknown USB |

 | Edimax | PCMCIA PCI Unknown USB |

 | eHome | PCMCIA |

 | Encore | PCI USB |

 | Gigabyte Technology | miniPCI PCI |

 | Hawking | PCMCIA PCI Cardbus USB |

 | HP | PCI |

 | Intel | miniPCI |

 | KCorp | Cardbus |

 | Level One | PCMCIA |

 | Linksys | PCMCIA PCI USB |

 | Longshine | PCMCIA |

 | Motorola | PCMCIA

 | MSI | miniPCI PCI |

 | MyEssentials | USB |

 | Netcomm | PCI USB |

 | Netcore | USB |

 | Netgear | PCMCIA PCI USB |

 | Novatech | USB |

 | Orient | USB |

 | Pheenet | USB |

 | Proxim/Orinoco | PCMCIA PCI |

 | Qualcomm Atheros | miniPCI |

 | RealTek | PCI USB |

 | RetailPlus | USB |

 | Rosewill | USB |

 | Sierra | USB |

 | Sitecom | PCMCIA PCI |

 | SMC | PCMCIA PCI USB |

 | Sonnet | PCMCIA |

 | Sweex | PCMCIA PCI USB |

 | Topcom | PCMCIA |

 | TP-Link | PCMCIA PCI USB |

 | Trendnet | PCMCIA PCI USB |

 | Trust | Unknown |

 | US Robotics | PCMCIA USB |

 | Veho | USB |

 | Westell | USB |

 | Zonet | PCMCIA PCI USB |

 | Zyxel | PCMCIA PCI USB |

 | Various | miniPCI USB |

### 按版本

请参阅本页面。[WifiDocs/WirelessCardsByVersion(无线卡按版本分类)]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/WirelessCardsByVersion)

### 按网卡

1.[WifiDocs/Device](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device)

2.[WifiDocs/Device/ADDON_ADD-GWP110](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/ADDON_ADD-GWP110)

3.[WifiDocs/Device/AR5006EG](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/AR5006EG)

4.[WifiDocs/Device/AR5007](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Actiontec)

5.[WifiDocs/Device/Actiontec](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Actiontec)

6.[WifiDocs/Device/Airlink101_AWLL3026](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Airlink101_AWLL3026)

7.[WifiDocs/Device/AirportExtreme](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/AirportExtreme)

8.[WifiDocs/Device/Atheros/AR9285](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Atheros/AR9285)

9.[WifiDocs/Device/BCM43224 802.11a/b/g/n (rev 01)]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/BCM43224%20802.11a/b/g/n%20%28rev%2001%29)

10.[WifiDocs/Device/BT_Voyager_1055](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/BT_Voyager_1055)

11.[WifiDocs/Device/Belkin 300 N F7D2101]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Belkin%20300%20N%20F7D2101)

[WifiDocs/Device/Belkin F5D8053]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Belkin%20F5D8053)

13.[WifiDocs/Device/Belkin_F5D7050_ver_3000_(Ralink_rt73_driver)](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Belkin_F5D7050_ver_3000_%28Ralink_rt73_driver%29)

14.[WifiDocs/Device/Belkin_F5D8010](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Belkin_F5D8010)

15.[WifiDocs/Device/BuffaloWLIL11GUSB](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/BuffaloWLIL11GUSB)

16.[WifiDocs/Device/CiscoCB21AG](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/CiscoCB21AG)

17.[WifiDocs/Device/CompaqW200](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/CompaqW200)

18.[WifiDocs/Device/D-Link_WUA-1340](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/D-Link_WUA-1340)

19.[WifiDocs/Device/D-Link_WUA-2340](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/D-Link_WUA-2340)

20.[WifiDocs/Device/DWA-111](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWA-111)

21.[WifiDocs/Device/DWA-140](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWA-140)

22.[WifiDocs/Device/DWA-552](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWA-552)

23.[WifiDocs/Device/DWL-122](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWL-122)

24.[WifiDocs/Device/DWL-520vE1](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWL-520vE1)

25.[WifiDocs/Device/DWL-G122_(Rev_B)](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWL-G122_%28Rev_B%29)

26.[WifiDocs/Device/DWL-G122_(Rev_C1)](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWL-G122_%28Rev_C1%29)

27.[WifiDocs/Device/DWL-G650+](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/DWL-G650%2B)

28.[WifiDocs/Device/EdimaxEW7128G](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/EdimaxEW7128G)

29.[WifiDocs/Device/EdimaxEW7128UG]()https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/EdimaxEW7128UG

30.[WifiDocs/Device/EnGenius EUB9603]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/EnGenius%20EUB9603)

31.[WifiDocs/Device/F5D7000](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/F5D7000)

32.[WifiDocs/Device/F5D7010](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/F5D7010)

33.[WifiDocs/Device/F7D2102](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/F7D2102)

34.[WifiDocs/Device/Fritz!WLAN_USB_Stick](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Fritz%21WLAN_USB_Stick)

35.[WifiDocs/Device/ICIDU_NI-707529_150N_ PCI-E]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/ICIDU_NI-707529_150N_%20PCI-E)

36.[WifiDocs/Device/IntersilPrism25Wavelan](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/IntersilPrism25Wavelan)

37.[WifiDocs/Device/Linksys WMP600N]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Linksys%20WMP600N)

[WifiDocs/Device/Linksys WUSB600N]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Linksys%20WUSB600N)

39.[WifiDocs/Device/LinksysWPC54GS-UK](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/LinksysWPC54GS-UK)

40.[WifiDocs/Device/LinksysWUSB11](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/LinksysWUSB11)

41.[WifiDocs/Device/LinksysWUSB54GC](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/LinksysWUSB54GC)

42.[WifiDocs/Device/LinksysWUSB54GP](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/LinksysWUSB54GP)

43.[WifiDocs/Device/Linksys_WMP54GX](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Linksys_WMP54GX)

44.[WifiDocs/Device/Linksys_WUSB54GS_v1_&_v2](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Linksys_WUSB54GS_v1_%26_v2)

45.[WifiDocs/Device/NEXXT NW122NXT12]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/NEXXT%20NW122NXT12)

46.[WifiDocs/Device/NetgearMA111](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/NetgearMA111)

47.[WifiDocs/Device/NetgearWG111](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/NetgearWG111)

48.[WifiDocs/Device/Netgear_WG311_v3](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Netgear_WG311_v3)

49.[WifiDocs/Device/PENGUIN80211N](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/PENGUIN80211N)

50.[WifiDocs/Device/Pentagram_Hornet_USB_Lite](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Pentagram_Hornet_USB_Lite)

51.[WifiDocs/Device/Proxim RangeLAN-DS]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Proxim%20RangeLAN-DS)

52.[WifiDocs/Device/RT3090](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/RT3090)

53.[WifiDocs/Device/RTL8180L](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/RTL8180L)

54.[WifiDocs/Device/Ralink RT5390]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Ralink%20RT5390)

55.[WifiDocs/Device/RalinkRT2860](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/RalinkRT2860)

56.[WifiDocs/Device/Ralink_RT5370](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Ralink_RT5370)

57.[WifiDocs/Device/Realtek 8172]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Realtek%208172)

58.[WifiDocs/Device/RealtekRTL8187b](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/RealtekRTL8187b)

59.[WifiDocs/Device/Rosewill RNX-N150UBE]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Rosewill%20RNX-N150UBE)

[WifiDocs/Device/Rosewill RNX-N2LX]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Rosewill%20RNX-N2LX)

61.[WifiDocs/Device/RosewillRNXN150UBE](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/RosewillRNXN150UBE)

62.[WifiDocs/Device/Sabrent 802.11n Wireless PCI]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Sabrent%20802.11n%20Wireless%20PCI)

[WifiDocs/Device/Sabrent PCI-G802]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Sabrent%20PCI-G802)

64.[WifiDocs/Device/SabrentUSB-G802](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/SabrentUSB-G802)

65.[WifiDocs/Device/SparkLAN WL-850R]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/SparkLAN%20WL-850R)

66.[WifiDocs/Device/TL-WN722N](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/TL-WN722N)

67.[WifiDocs/Device/TP-LINK_TL-WN781ND](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/TP-LINK_TL-WN781ND)

68.[WifiDocs/Device/TP-Link_TL-WN620G_(ndiswrapper)](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/TP-Link_TL-WN620G_%28ndiswrapper%29)

69.[WifiDocs/Device/Tenda W522U USB]

(https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Tenda%20W522U%20USB)

70.[WifiDocs/Device/Tenda_W311M](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Tenda_W311M)

71.[WifiDocs/Device/Topcom_Skyracer_USB_4001g_(WLAN-USB-Stick)](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/Topcom_Skyracer_USB_4001g_%28WLAN-USB-Stick%29)

72.[WifiDocs/Device/WG111T](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/WG111T)

73.[WifiDocs/Device/WG121](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/WG121)

74.[WifiDocs/Device/ipn2220](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/ipn2220)

75.[WifiDocs/Device/wpn111](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/wpn111)

76.[WifiDocs/Device/xg-301](https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/Device/xg-301)
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#  openKylin 社区简介

欢迎来到 openKylin 社区！

## 社区愿景

 openKylin 社区（以下简称 “社区”）是在开源、自愿、平等和协作的基础上，由各种企业、非营利性组织、社团组织、高等院校、科研机构和个人开发者共同组成的一个开源社区。通过透明而公开的治理，来夯实开源协作开发，成为一个面向全球的开源社区。

 openKylin 社区欢迎并鼓励所有人的参与。

无论您如何认识自己，也无论他人如何看待您，我们都欢迎您。我们欢迎任何人的贡献，只要与我们社区的交流是积极正面的。

## 沟通交流

 openKylin 社区有多种沟通渠道，请参考[社区交流]

(https://www.openkylin.top/community/community-cn.html)。

欢迎大家加入社区沟通，营造良好技术氛围。

## 社区治理

### 组织架构

 openKylin 有以下官方社区组织类型：

- 社区理事会

- 秘书处

- 技术委员会 

- 咨询委员会

- 生态委员会

- SIG

### 联系方式

 openKylin 社区是一个开放的社区，有多种方式可以与我们进行联系。联系方式请参考：

- [网站](https://www.openkylin.top/community/)

- [邮箱](contact@openkylin.top)

- [论坛](https://forum.openkylin.top/portal.php)
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openKylin 是一个开放的组织，您有很多方式可以与我们联系。这个网页会告诉您一些常用方法，但绝不是全部，其他的联系方法可以参考其他网页部分。

## 一般信息

大部分 openKylin 的信息都可以在我们的 https://openkylin.top/ 网站上找到，所以在与我们联系前请先浏览及搜索我们的网站。

我们的[常见问题集（FAQ）]

(https://docs.qq.com/doc/DWFRHUVVCS01zeUFj?u=70a0637feb964f6bb9cceeb732675673)可以回答您的很多问题。

关于 openKylin 的许多问题也可以联系我们的邮件列表：

https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/

如果您很确定我们的网站与说明文档不能解决您的问题，我们有交流社群供大家加入探讨，也许上面的用户和开发者可以很好的回答您的问题。

所有关于社区的问题都可以通过订阅我们的邮件列表：

https://www.openkylin.top/community/index-cn.html 、加入交流社群进行提交。

## 宣传

如果您想索取我们的一些文章，或您想把一些新闻放到我们的新闻网页上。请联络我们的官方邮箱contact@openkylin.top。

## 活动

请将研讨会与展览会或其他任何型式的聚会活动邀请函送到：

https://www.openkylin.top/community/community-cn.html

## 协助 openKylin 

若您愿意协助 openKylin ，请先参考[贡献攻略](/社区参与指南/openKylin贡献攻略.md)。

如果您愿意维护一个 openKylin 镜像，

请参考[ openKylin 镜像](https://www.openKylin.top/downloads/index-cn.html)。现有的镜像的问题可以报告到contact@openkylin.top

## 骚扰问题

 openKylin 是一个重视礼仪和言谈的社群。如果您是任何行为的受害者，或是感觉受到骚扰，无论是在研讨会，专案所组织的集体开发，还是在一般专案的互动中，请通过以下电子邮件与社群团队联系：contact@openkylin.top
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# openKylin 社区行为守则

openKylin 社区遵守开源社区中规定的行为守则。（版本待定）

如需举报侮辱、骚扰或其他不可接受的行为，您可以发送邮件至技术委员会邮箱地址，联系 openKylin 技术委员会处理。

## 贡献者们的承诺

为建设开放友好的环境，我们贡献者、维护者和项目Owner承诺：不论年龄、体型、身体健全与否、民族、性征、性别认同与表征、经验水平、教育程度、社会地位、国籍、相貌、种族、信仰、性取向，我们项目和社区的参与者皆免于骚扰。

## 我们的准则

有助于创造积极环境的行为包括但不限于：

- 措辞友好且包容

- 尊重不同的观点和经验

- 耐心接受有益批评

- 关注对社区最有利的事情

- 与社区其他成员友善相处

参与者不应采取的行为包括但不限于：

- 发布与性有关的言论或图像、不受欢迎地献殷勤

- 捣乱/煽动/造谣行为、侮辱/贬损的评论、人身及政治攻击

- 公开或私下骚扰

- 未经明确授权便发布他人的资料，如住址、电子邮箱等

- 其他有理由认定为违反职业操守的不当行为

## 我们的义务

- 项目Owner有义务诠释何谓“妥当行为”，并妥善公正地纠正已发生的不当行为。

- 项目Owner有权利和义务去删除、编辑、拒绝违背本行为标准的评论（comments）、提交（commits）、代码、wiki 编辑、问题（issues）等贡献；项目Owner可暂时或永久地封禁任何他们认为行为不当、威胁、冒犯、有害的参与者。

## 适用范围

本行为标准适用于本项目。当有人代表本项目或本社区时，本标准亦适用于此人所处的公共平台。

代表本项目或本社区的情形包括但不限于：使用项目的官方电子邮件、通过官方媒体账号发布消息、作为指定代表参与在线或线下活动等。

代表本项目的行为可由项目维护者进一步定义及解释。

## 贯彻落实

可以致信向contact@openkylin.top，向项目团队举报滥用、骚扰及不当行为。

维护团队将审议并调查全部投诉，妥善地予以必要的回应。项目团队有义务保密举报者信息。具体执行方针或将另行发布。

未切实遵守或执行本行为标准的项目维护人员，经项目负责人或其他成员决议，可能被暂时或永久地剥夺参与本项目的资格。
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# 免责声明

**总则**

用户在接受 openKylin 开源社区（[https://openkylin.top/](https://openkylin.top/)）服务之前，请务必仔细阅读本条款并同意本声明。

用户直接或通过各类方式（如站外API引用等）间接使用 openKylin 开源社区服务和数据的行为，都将被视作已无条件接受本声明所涉全部内容；若用户对本声明的任何条款有异议，请停止使用 openKylin 开源社区所提供的全部服务。 

**第一条**

用户以各种方式使用 openKylin 开源社区服务和数据（包括但不限于发表、宣传介绍、转载、浏览及利用 openKylin 开源社区或 openKylin 开源社区用户发布内容）的过程中，不得以任何方式利用 openKylin 开源社区直接或间接从事违反中国法律、以及社会公德的行为，且用户应当恪守下述承诺：

1、发布、转载或提供的内容符合中国法律、社会公德；   

2、不得干扰、损害和侵犯 openKylin 开源社区的各种合法权利与利益；   

3、遵守 openKylin 开源社区以及与之相关的网络服务的协议、指导原则、管理细则等； 

4、不得干扰、损害和侵犯其他 openKylin 社区用户的各种合法权利与利益；

**openKylin 开源社区有权对违反上述承诺的内容予以删除。**

**第二条**

1、 openKylin 开源社区仅为用户发布的内容提供存储空间， openKylin 开源社区不对用户发表、转载的内容提供任何形式的保证：不保证内容满足您的要求，不保证 openKylin 开源社区的服务不会中断。因网络状况、通讯线路、第三方网站或管理部门的要求等任何原因而导致您不能正常使用 openKylin 开源社区， openKylin 开源社区不承担任何法律责任。

2、用户在 openKylin 开源社区发表的内容（包含但不限于 openKylin 开源社区目前各产品功能里的内容）仅表明其个人的立场和观点，并不代表 openKylin 开源社区的立场或观点。作为内容的发表者，需自行对所发表内容负责，因所发表内容引发的一切纠纷，由该内容的发表者承担全部法律及连带责任。 openKylin 开源社区不承担任何法律及连带责任。

3、用户在 openKylin 开源社区发布侵犯他人知识产权或其他合法权益的内容， openKylin 开源社区有权予以删除，并保留移交司法机关处理的权利。

**4. 鉴于外部链接指向的网页内容非 openKylin 社区实际控制的，因此 openKylin 无法保证为向您提供便利而设置的外部链接的准确性和完整性。**

**5、个人或单位如认为 openKylin 开源社区上存在侵犯自身合法权益的内容，应准备好具有法律效应的证明材料，及时与 openKylin 开源社区取得联系，以便 openKylin 开源社区迅速做出处理。**

**附则**　

对免责声明的解释、修改及更新权均属于 openKylin 开源社区所有。  　

联系我们：contact@openkylin.top
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### 社区理事会

- 负责指导社区发展方向、制定长期发展规划和实施指导意见。

### 秘书处

- 秘书处作为社区日常办事机构，负责执行理事会的各项决议。

### 技术委员会

- 技术委员会负责决策社区技术发展方向，负责社区SIG组的管理。

### 咨询委员会

- 咨询委员会负责向理事会和技术委员会提供政策方向、技术趋势、开源规则等方面的顾问建议。

### 生态委员会

- 生态委员会负责构建广泛社区生态，提升社区品牌影响力。
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# 理事会

## 构成

- 理事长

- 副理事

- 理事成员

## 职责

- 指导社区的发展方向，制定长期发展规划和实施指导意见；

- 审视技术委员会的工作，并提出指导意见；

- 审视咨询委员会、生态委员会的工作，对咨询委员会、生态委员会的工作规划和内容进行决策；

- 组织社区开源基础设施的建设和运营工作；

- 面向全球各行业宣传和推广 openKylin 操作系统，促进 openKylin 操作系统的广泛使用和生态建设；

- 吸引更多的企业、学术机构、开发者加入到社区，发展社区生态，提升社区活力。

## 成员

成员列表：

理事长：

- 麒麟软件有限公司（理事长）

理事成员：

- 普华基础软件股份有限公司

- 中科方德软件有限公司 

- 湖南麒麟信安科技股份有限公司 

- 北京凝思软件股份有限公司 

- 一铭软件股份有限公司 

- 广东中兴新支点技术有限公司 

- 元心信息科技集团有限公司 

- 中国电子科技集团公司第三十二研究所 

- 北京技德系统技术有限公司 

- 北京麟卓信息科技有限公司 

- 先进操作系统创新中心（天津）有限公司 

- 国家工业信息安全发展研究中心 

- 飞腾信息技术有限公司

- 上海兆芯集成电路有限公司

- 龙芯中科技术股份有限公司

- 长沙景美集成电路设计有限公司（景嘉微）

- 京东科技信息技术有限公司

- 平头哥半导体有限公司

- 中电科申泰信息科技有限公司（申威）

- 海光信息技术股份有限公司
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## 秘书处

## 构成

- 秘书长

- 副秘书长

- 秘书

## 职责

- 执行理事会的各项决议，筹备和召开理事会会议，协调社区各个机构开展工作。

- 编写社区年度的工作报告，经理事会批准后对外发布。

- 处理社区的其他事务。

## 成员

成员列表：

秘书长：

- 余杰

副秘书长：

- 刘敏
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# 生态委员会

## 构成

- 主任

- 委员

## 职责

- 推广 openKylin 操作系统和社区，提升 openKylin 品牌的影响力。

- 引导 openKylin 操作系统的广泛使用，构建 openKylin 全球生态。

## 成员

成员列表：

主任：

- 麒麟软件有限公司

委员：

- 普华基础软件股份有限公司

- 中科方德软件有限公司

- 湖南麒麟信安科技股份有限公司

- 北京凝思软件股份有限公司

- 广东中兴新支点技术有限公司

- 元心信息科技集团有限公司

- 中国电子科技集团公司第三十二研究所

- 北京技德系统技术有限公司

- 北京麟卓信息科技有限公司

- 先进操作系统创新中心（天津）有限公司

- 国家工业信息安全发展研究中心

- 飞腾信息技术有限公司

- 海光信息技术股份有限公司

- 上海兆芯集成电路有限公司

- 中电科申泰信息科技有限公司（申威）

- 长沙景美集成电路设计有限公司（景嘉微）

- 龙芯中科技术股份有限公司

- 平头哥半导体有限公司

- 京东科技信息技术有限公司
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# 咨询委员会

## 人员构成

* 院士，资深专家

## 职责

* 向理事会和技术委员会提供政策方向、技术趋势、开源规则等方面的建议；

* 观察和评估理事会、技术委员会等执行过程和结果，并提出改进建议；

* 完善社区团体、开源界、其他各企业参与准则。

## 成员

成员列表：

- 廖湘科（中国工程院院士）

- 沈昌祥（中国工程院院士）

- 倪光南（中国工程院院士）

- 方滨兴（中国工程院院士）

- 桂卫华（中国工程院院士）

- 郑纬民（中国工程院院士）

- 王怀民（中国科学院院士）

- 王耀南（中国工程院院士）

- 吾守尔·斯拉木（中国工程院院士）

- 陈小前（军事科学院副院长、教授）

- 陈英（中国电子学会党委副书记）

- 吕卫锋（中国软件行业协会秘书长）

- 邹鹏（原航天工程大学教授）

- 张玉志（共创软件联盟理事长、南开大学软件学院院长）

- 吴庆波（国防科技大学研究员）

- 韩乃平（先进操作系统创新中心天津总经理）

- 嵇智源（原科技部高技术研究发展中心研究员）

- 章文嵩（开源专家LVS创始人）

- 尼玛扎西（中国工程院院士）

技术委员会
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# 技术委员会

 openKylin 社区技术委员会是 openKylin 社区的技术决策机构，负责社区技术的决策和一些相关的技术资源协调。

## 构成

- 主任

- 副主任

- 委员

## 职责

技术委员会拥有以下职责：

1. 负责技术SIG；

1. 技术委员会拥有技术决策的最终裁决权；

1. 决策社区技术的发展愿景和方向；

1. 决策社区 SIG 的成立，撤销、合并等事务，解决 SIG 组之间的协作冲突，辅导、审视和监督 SIG 组的日常运作；

1. 落实社区日常开发工作，保证 openKylin 操作系统版本高质量发布；

1. 引导社区在体系架构、内核、安全等领域技术创新，保证社区具有持续的技术竞争力。

1. 引导社区建立原创性开源项目，持续构建社区技术影响力。

## 成员

成员列表：

主任：

- 吴庆波

副主任：

- 魏立峰

委员：

- 余杰

- 张铎

- 杨诏钧

- 唐晓东

- 张超

- 吴春光

- 刘晓东

- 王文竹

- 毛周

- 李剑峰

技术委员会委员增选规范

### 一、提交申请材料

openKylin技术委员会面向各SIG组的Owner来增选委员，有意向要加入到技术委员会为openKylin社区技术决策做贡献的SIG组Owner均可以提交申请单。申请单文件名格式为：“TC委员增选申请-SIG名”，提交位置为： [openkylin/community/TC]

(https://gitee.com/openkylin/community/tree/master/TC)，申请单模板如下：

```

一、基本信息：

    1、申请人：姓名或Gitee_ID（zhangsan@kylinos.cn）

    2、推荐委员：姓名（备注：申请人需至少获得一位在任TC委员的推荐）

    3、负责SIG：Release

二、个人贡献：

    1、个人对openKylin社区及所负责的SIG的主要贡献列举：

        - xxxx

三、所负责SIG的贡献：

    1、SIG成员数量：15

    2、维护项目数量：3

    3、SIG对社区主要贡献列举：

        - 统筹把控各SIG组版本开发、集成、测试、发布进度，已按期发布0.7和0.7.5两个版本

        - 规划openKylin 1.0版本需求和特性，已收集总结新需求或新特性累计26条

        - xxxx

```

### 二、技术委员会投票表决

与会委员根据申请人的申请材料并结合实际进行投票表决，投票分为赞同票、反对票和弃权票，只有三分之二或以上与会委员投赞同票时，增选申请才能通过。
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## 背景

 openKylin 社区是一个自由开放的社区，为了确保社区工作的开放透明，加强社区各贡献者、爱好者和 openKylin 操作系统发行版本维护者之间的沟通交流，扩大 openKylin 社区的影响力，吸引更多Linux爱好者加入 openKylin 社区，我们希望以建立SIG组的形式，对社区工作中的各项事务进行组织协调，将 openKylin 社区打造成为一个活跃的Linux操作系统开源社区。

## 原则

1.  openKylin 社区中所有的SIG小组都是开放的，任何人和组织都可以参与。

2. 在SIG的 `README.md` 文件中包含了该项目所属的SIG相关信息、交流方式、成员和联系方式等。我们欢迎大家通过 `README.md` 文件中提到的联系方式包括邮件列表、公开例会等途径积极参与进SIG内的交流。

3. 每个SIG组都由项目组长(Owner)和核心维护者（Maintainer）组成，组内重大决策须由全体成员以超过2/3的票数投票决议并报备技术委员会。

4. 每个SIG组都可以有自己的邮件列表、社群等，也可以有自己的贡献策略，但必须有自己的SIG章程。

5. 社区各SIG组之间负责的事务类型不允许交叉，需要保持组之间的事务类型隔离。

6. 各SIG组内会议需定期举行。

## 组织架构

 openKylin 社区目前设立以下SIG组:

- 架构

- 基础设施

- 版本

- 内核

- 安全

- 兼容性

- DE

- QA

- HTML5

- RISC-V

- 输入法

- 泛在操作系统-UbiquitousOS

SIG组章程模板
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## SIG组名称

> SIG命名规范：  

1、全拼的SIG名，只有一个单词的则首字母大写；多个单词的每个单词首字母大写且中间不加连字符号，例如：Release、BootAndInstall、UbiquitousOS等；  

2、特殊名词或者必须缩写的SIG名字母全部大写，例如：RISC-V、QA等；  

3、SIG命名不得侵犯任何第三方的合法权益（包括但不限于未经授权使用的第三方的商标、商号、标识等）；  

4、社区拥有对SIG命名的最终审核权。

SIG组简介

## 工作目标

SIG组目标

## SIG成员

SIG-owner(`SIG-owner@email.com`)

SIG-maintainer(`SIG-maintainer@email.com`)

## SIG维护包列表

- SIG-package

- SIG-package

...

## SIG邮件列表

> 格式：SIG名小写@lists.openkylin.top（SIG申请审核通过后，管理员将创建该邮件列表）

## SIG组例会

> 明确SIG组例会召开时间和周期，如周例会、双周例会或月会等

新SIG组申请指南
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# 新SIG组的申请流程

## 企业&高校组织申请

**签署CLA**：

组织负责人 [签署组织cla](https://cla.openkylin.top) ，并邀请该组织下参与开源项目的成员[签署员工cla](https://cla.openkylin.top)

**提交申请**：

由申请人 Fork 项目[openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 到你的Gitee个人空间下。并在您的community项目下的 sig 目录下创建自己新的 SIG 目录（以新SIG组名称命名），并在创建的SIG目录下新增README.md文件和sig.yaml文件。

根据 [SIG组章程模版]

(https://gitee.com/openkylin/docs/blob/master/07_%E5%85%B3%E4%BA%8E%E7%A4%BE%E5%8C%BA/SIG%E7%AE%A1%E7%90%86%E6%8C%87%E5%8D%97/SIG%E7%BB%84%E7%AB%A0%E7%A8%8B%E6%A8%A1%E7%89%88.md) 完成README.md文件的填写；根据 [sig.yaml 模版]

(https://gitee.com/openkylin/community/blob/master/sig/README.md) 完成 

sig.yaml 文件的填写;

完成以上两步后，将以上改动提交到 Gitee 上，并向[openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 项目提交创建 SIG 组PR申请，SIG组运营人员会整理相关信息并提交给技术委员会审核。

**审核**：

由技术委员会与会人员就 SIG 相关业务范围、维护目标等与负责人沟通并审核评议。

**批准**：

技术委员会审核通过后，会为您申请的 SIG 组创建对应邮件列表，并会通过邮件形式发送官方确认信息以及邮件列表账号至您签署cla时绑定的邮箱，同时基础设施 SIG 组负责人会完成相应 SIG 组仓库创建和权限处理。

**运作**：

SIG 正式运作，组内成员通过邮件列表、组内会议、SIG组交流群等进行沟通交流。新的 SIG 组运行初期，可以由技术委员会指定一个委员作为该 SIG 组的导师为 SIG 组进行指导，以确保该 SIG 组快速步入正轨。

## 个人/团队申请

**签署CLA**：

SIG 所有成员 [签署个人cla](https://cla.openkylin.top) 

**提交申请**：

由申请人 Fork 项目[openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 到你的Gitee个人空间下。并在您的community项目下的 sig 目录下创建自己新的 SIG 目录（以新SIG组名称命名），并在创建的SIG目录下新增README.md文件和sig.yaml文件。

根据 [SIG组章程模版]

(https://gitee.com/openkylin/docs/blob/master/07_%E5%85%B3%E4%BA%8E%E7%A4%BE%E5%8C%BA/SIG%E7%AE%A1%E7%90%86%E6%8C%87%E5%8D%97/SIG%E7%BB%84%E7%AB%A0%E7%A8%8B%E6%A8%A1%E7%89%88.md) 完成README.md文件的填写；根据 [sig.yaml 模版]

(https://gitee.com/openkylin/community/blob/master/sig/README.md) 完成 

sig.yaml 文件的填写;

完成以上两步后，将以上改动提交到 Gitee 上，并向[openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 项目提交创建 SIG 组PR申请，SIG组运营人员会整理相关信息并提交给技术委员会审核。

**审核**：

由技术委员会与会人员就 SIG 相关业务范围、维护目标等与提议人沟通并审核评议。

**批准**：

技术委员会审核通过后，会为您申请的 SIG 组创建对应邮件列表，并会通过邮件形式发送官方确认信息以及邮件列表账号至您签署cla时绑定的邮箱，同时基础设施 SIG 组负责人会完成相应 SIG 组仓库创建和权限处理。

**运作**：

SIG 正式运作，组内成员通过邮件列表、组内会议、SIG组交流群等进行沟通交流。新的 SIG 组运行初期，可以由技术委员会指定一个委员作为该 SIG 组的导师为SIG组进行指导，以确保该SIG组快速步入正轨。

## PR提交方式如下

图略
SIG组加入流程

---

title: 02_SIG组加入流程

description: 企业或个人开发者如何加入已有SIG组

published: true

date: 2025-03-11T07:00:47.287Z

tags: 

editor: markdown

dateCreated: 2024-08-13T10:35:06.176Z

---

## 找到感兴趣的SIG组

可在openKylin官网通过分类查看已有的 [全部SIG组]

(https://www.openkylin.top/sig/siglist-cn.html) ,结合技术方向或个人兴趣找到想要加入的SIG组，点击进入Gitee主页了解该SIG组的工作目标与具体工作内容。

## 了解SIG组动态

可通过订阅[SIG组邮件列表](https://mailweb.openkylin.top) 、

参与[SIG会议](https://www.openkylin.top/sig/meeting-cn.html) 、

加入SIG组交流群（联系小K）等方式了解SIG组技术动态，方便后续参与贡献。 

## 参与SIG组贡献  

1. 签署CLA，企业&高校等组织签署[签署企业cla](https://cla.openkylin.top) ，组织下参与成员[签署员工cla](https://cla.openkylin.top)，个人开发者 [签署个人cla](https://cla.openkylin.top) 。

2. 参与该SIG组贡献，可以是issue反馈、文档提交、代码贡献等多个维度。可通过sig.yaml文件了解该SIG组维护的仓库，直接进入仓库以PR方式提交贡献。

## 申请SIG组核心成员

当开发者参与SIG组贡献满足以下2个及以上条件，可以申请SIG组核心成员:

1. 提交5个及以上有效commit。

2. 提出5个及以上有效issue。

3. 修复5个及以上issue。

4. 积极参与SIG会议，并在会议中多次提出建设性建议。

提交申请（主动申请或组内核心成员邀请加入）：

由申请人 Fork 项目 [openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 到您的 Gitee 下。

2. 在您的 Gitee 项目下的 sig 目录下找到相应的SIG 名称，修改该SIG组的README.md和sig.yaml 文件，把自己的作为核心成员（Contributer或Maintainer）加入后提交PR申请。

3. 等待该SIG组核心成员投票表决通过后，申请PR审核通过，晋升为该SIG组核心成员并获得相应的仓库权限。

SIG组贡献流程
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## SIG组的贡献方向

SIG组由技术委员会审核通过后，便可基于SIG组工作方向开展相关的工作，可以是文档贡献、翻译贡献、生态贡献、技术贡献或社区治理层面的贡献。SIG组的相关贡献可在社区以PR、Issue的形式进行量化，社区结合各SIG组的年度贡献数据进行相关奖项的评选，如技术创新奖、最佳贡献奖等。

## SIG组的贡献流程

**第一步：申请仓库**：

通过修改SIG组的sig.yaml文件中packages字段添加新的仓库，然后提交PR申请，以Community SIG为例，如要创建community仓库，可在packages下面添加community，然后提交PR申请。如图：

packages字段命名规范：以小写字母+"-"的方式，如ukui-session-manager、kylin-miraclecast等。

**第二步：仓库初始化**：

仓库申请PR审核通过后，系统会自动创建这个仓库，仓库路径为https://gitee.com/openkylin/ 仓库名 ， 需要sig.yaml文件中定义的Maintainer角色对仓库进行初始化。

初始化方式为通过配置本地git，远程push代码到仓库下。

**第三步：PR提交与合入**：

仓库的Committer以PR的方式提交贡献到仓库，仓库Maintainer对PR进行审核，审核通过后正式合入到仓库，可以是文档，也可以是代码。

非代码和文档类的贡献也可以Issue任务的方式记录到仓库下，形成工作事项存档。

**第四步：贡献数据统计**：

SIG组贡献PR数、Issue数将在后台形成数据统计，可作为年度评选参考依据。

SIG组运营流程
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## SIG组沟通交流渠道

**邮件列表**：SIG组审核通过后，社区会创建每个SIG组独立的邮件列表，可通过

https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/ 查看各SIG组的邮件列表并订阅，各SIG组内的工作事项可通过邮件列表进行沟通交流。

**SIG会议**：SIG组可按工作规划定期开展SIG组内会议，建议1-2月一次。可通过openKylin小程序预约SIG组例会，会后请将会议议题与结论存档到SIG组的会议纪要里。

**SIG开发者交流群**：SIG组核心成员可创建SIG组对外的沟通交流群，方便外部开发者关注SIG组进展，进行技术交流或合作探讨。

## SIG组对外宣发

openKylin社区运营10+自媒体平台，围绕技术干货、社区合作等方向保持高频次的内容输出，链接产业厂家和社区广大爱好者，曝光量超100,000,000+。

**SIG组月报**：SIG组每月如有重要工作进展可在社区运营月报中进行体现，可在当月25号前录入到月报征集文档中，

https://docs.qq.com/doc/DWnV1U3pMaWptVWxS

**SIG组技术成果**：SIG组内的阶段性技术成果，如版本关键特性、新型架构生态适配、创新性框架/工具、人工智能、行业优秀解决方案等需要宣发的技术新闻可通过邮件的方式发送到

contact@openkylin.top，标注主题《技术成果宣发》。

**SIG组对外交流**：SIG组代表参与重要会场活动或会议，参与主题演讲或分享可提交素材进行新闻宣发。

**SIG组参赛获奖**：SIG组参与重要大赛并获奖，可提交素材进行新闻宣发。

## SIG组开展社区工作

**1）特性合入**：

可结合社区版本计划，规划SIG组内工作，在相应节点完成研发并合入到版本主线分支中，经测试后进行版本发布。

**2）工具集成**：

基于社区发行版进行工具的适配测试，测试通过可合入版本软件源中，可在官网提交适配申请https://docs.qq.com/form/page/DWVBvbXNIcUhTSVFl#/fill。

**3）版本制作**：

维护社区在其他架构上的版本，如ARM开发板、RV64G版本、ROS版本等，或维护面向某个行业的衍生发行版，拓展社区产品使用场景。

**4）解决方案**：

面向特定行业的完整解决方案，以硬件+OS+应用移植等形成的行业解决方案。

SIG组会议管理流程

## openKylin社区SIG会议指南

### SIG组例会开展说明

各SIG按照技术规划定期召开组内例会或其他工作会议，讨论SIG规划、任务分工、节点交付、需协调问题等相关工作。SIG会议应遵循开源、开放原则，议题收集、技术讨论、会议纪要等各讨论过程均面向社区所有用户开放。

### SIG组例会开展流程

**SIG组内工作会议**：SIG组内的工作会议，由该SIG组Maintainer发起，面向组内成员进行议题收集、议程安排、主持讨论、会议纪要输出等。

**跨SIG组工作会议**：跨SIG组之间的协作工作会议，需要发起SIG组Maintainer提前通过邮件列表组间沟通好，也可以联系openKylin运营小K去拉通各SIG组，并由发起SIG组Maintainer负责进行组织，包括议题收集、议程安排、主持讨论、会议纪要输出等。

### SIG组议题收集

各SIG在[gitee项目]

(https://gitee.com/openkylin/community)community/sig/xxxx下创建相应的会议收集目录，并在会议收集目录添加本次会议收集文件（[SIG会议议题收集模板](./SIG会议议题收集模板.md)），用于收集本次会议的议题及安排，并将该会议目录及会议链接同步到Community SIG的邮件列表。

### SIG组会议开展

1. SIG组会议预约：由各SIG Maintainer通过openKylin小程序预约（不限时且自动同步官网SIG会议对外可见），首次创建会议时需要申请创建权限，由社区运营同事审核通过后后续便可自由创建会议。

2. SIG会议开展：由各参会者针对该议题进行相应的讨论，所有与会者均可参与讨论，主持人负责记录各方观点及重点意见。

3. SIG会议纪要：SIG组会议结束后，社区智能会议助手结合会议中讨论要点自动生成会议纪要，并自动提交PR至SIG组仓库中，待SIG组Maintainer审核通过后可合入SIG组仓库会议纪要文件夹中，每次例会形成一个新的SIG组文件，按SIG组名称+时间的方式命名。 

### 备注

如果各SIG在实际会议推行过程中遇到任何问题，请联系社区运营小K或发送邮件至contact@openkylin.top，谢谢！

SIG会议议题收集模板

## openKylin sig-xxx 1.0 计划

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

本 文档 用于 openKylin sig-xxx 1.0议题收集，会议时间：xxxx年xx月xx日

与会者

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

请填写参会人信息：

名字 (gitee_ID)

会议时间安排

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

9:30 ~ 9:45: 议题1

9:45 ~ 10:00: 议题2

...

议题:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

请填写您想要提交的议题内容，包括议题发起人，简单的议题说明，Issue 反馈的在线地址，已有的技术方案或PR，已有的讨论纪要等。

(议题申报阶段所有议题无优先级及先后顺序，需求收集完成后由SIG组版本规划负责人及所有Maintainers按照所有收集到的需求的具体情况(类型、技术难度、工作量等)，根据会议时间安排指定会议议程，会议安排在工作会议召开前3天公布)

1. 举例：议题1 (提议人):

- 您应该需要写清楚所提议题的细节，包括但不限于：xxx,xxx

- 用户场景：谁在什么场景下如何使用

- 相关 Issues: issue_link1, issue_link2, issue_link3

- 前期讨论情况或技术方案预研情况: xxx xxx xxx

SIG组基本信息变更流程
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# SIG 组基本信息变更流程

## SIG组名称变更

1. SIG组提交改名Pr申请，注意修改覆盖gitee上所有显示SIG组名的地方，避免SIG组名不一致的情况发生。一般涉及到：community/sig/xxxx目录名、sig.yaml文件里的name字段、README.md文件里的SIG组名；

2. 管理员审核是否符合SIG组命名规范等；

3. 审核通过后合并修改，管理员通知社区运营人员修改openKylin官网、邮件列表等涉及到SIG组名的地方。

附SIG组命名规范

1. 全拼的SIG名，只有一个单词的则首字母大写；多个单词的每个单词首字母大写且中间不加连字符号，例如：Release、BootAndInstall、UbiquitousOS等； 

2. 特殊名词或者必须缩写的SIG名字母全部大写，例如：RISC-V、QA等； 

3. SIG命名不得侵犯任何第三方的合法权益（包括但不限于未经授权使用的第三方的商标、商号、标识等）；

4. 社区拥有对SIG命名的最终审核权。

## 团队成员/成员权限变更

** SIG 组成立之后，如有成员变更需求，请按照以下步骤执行申请：**

由相关提议人 Fork 项目 [openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community)  到您的 Gitee 下。并根据变动修改您的 Gitee 项目下的对应 SIG 组目录下的 `README.md`；

    2. 根据变动在对应 SIG 组目录下完成对 sig.yaml 文件的修改；

3. 完成以上两步后，将以上改动提交到 Gitee 上，并向 [openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 项目提交 PR 申请 SIG 组成员变更(如新增成员，则新成员需先签署cla)，填写好相关信息后，技术委员会将提前审核相关信息，并在下一次例会上进行进一步沟通。

## SIG 组维护包列表变更

** SIG 组成立后，如有包列表更新需求，请按照以下步骤执行申请：**

由相关提议人 Fork 项目 [openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 到你的 Gitee 下。并根据变动修改您的 Gitee 项目下的对应 SIG 组目录下的 `README.md`；

    2. 根据变动在对应 SIG 组目录下完成对 sig.yaml 文件的修改；

3. 完成以上两步后，将以上改动提交到 Gitee 上，并向[openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 项目提交 PR 申请 SIG 组包列表变更，填写好相关信息后，技术委员会将提前审核相关信息，并在下一次例会上进行进一步沟通。

SIG组Owner增选、撤销规范

## SIG组Owner增选规范

### 增选对象

SIG组Owner应从SIG组Maintainers中选举产生。

### 提交申请

申请人需在SIG组会议召开至少三日前完成申请材料提交，申请材料模板如下，写完后通过回复下次SIG组会议议题收集邮件完成申请材料提交和议题申报。

```

一、基本信息：

    1、申请人：姓名（邮箱地址）

    2、推荐人：姓名（备注：申请人需至少获得一位本SIG组Owner或技术委员会委员的推荐）

    3、在SIG组中负责哪方面工作：xxxxx

二、对SIG组的主要贡献列举：

    1、xxxx

    2、......

```

### 投票表决

SIG全体Owner和Maintainers进行投票表决，投票分为赞同票、反对票和弃权票，可以会上直接表决或会后回复邮件表决。需要三分之二或以上投赞同票时，申请才能通过。投票结果需报备技术委员会，技术委员会对SIG组内的选举结果拥有一票否决权。

## SIG组Owner撤销规范

### 撤销原则

* SIG组Owner存在长时间活跃度和参与度很低的情形，包括但不限于：长时间（超过6个月）未参加SIG组例会、SIG组决策、SIG组活动等； 

* SIG组Owner能力有限，无法带领SIG组完成既定目标和工作规划，影响了SIG组和社区的发展； 

* SIG组Owner因个人或其他原因，无法继续担任SIG组Owner职责； 

* SIG组核心成员或技术委员会认为的其他需要撤销该SIG组Owner的情形。

### 提交申请

SIG组Owner撤销申请应由SIG组其他核心人员（其他Owner、Maintainer）、Owner本人或某位技术委员会委员提交，需写明具体撤销原因，在下次SIG组会议召开至少三天前通过回复议题收集邮件完成撤销申请提交和议题申报。

### 投票表决

SIG全体Owner和Maintainers进行投票表决，投票分为赞同票、反对票和弃权票，可以会上直接表决或会后回复邮件表决。需要三分之二或以上投赞同票时，申请才能通过。投票结果需报备技术委员会，技术委员会对SIG组内的选举结果拥有一票否决权。

SIG组撤销流程
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## SIG 组的撤销规范

### 撤销原则

以下情形发生时可以由该SIG 组Owner或者技术委员会委员提出撤销 SIG 组申请： 

* SIG 组长时间活跃度很低，无法维持日常运转。包括但不限于：SIG组长时间（超过6个月）没有召开过例会、从未参与过社区SIG组相关活动（包括版本发行）、 所参与或负责的软件仓库超过6个月没有代码更新、社区反馈的issues超过3个月未响应等。

* SIG 组负责openKylin版本中重要的模块或技术方向，但是目前的工作无法满足openKylin版本对该模块或技术方向的要求，阻碍了openKylin版本的发布和技术发展；

* SIG组的目标规划、技术路线等与另外的SIG组有重合；

* 其他技术委员会认为需要撤销SIG组的情形。

### 撤销流程

#### 提交撤销申请

SIG组撤销申请应由该SIG组Owner或者技术委员会委员提交，提交方式如下：

Fork 项目 [openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 到您的 Gitee 下，

并删除[community/sig](https://gitee.com/openkylin/community/tree/master/sig)目录下该SIG组对应的目录。

完成以上步骤后，将改动提交到 Gitee 上，并向[openKylin / community]

(https://gitee.com/openkylin/community) 项目提交 PR 申请撤销 SIG 组，填写好相关信息（撤销SIG组的详细原因）后，技术委员会将提前审核相关信息，并在下一次例会上针对该议题进行讨论和投票。

#### 讨论并投票表决

SIG组撤销申请应在技术委员会例会上进行讨论并通过投票决策。技术委员会全体委员需参与投票表决，投票分为赞同票、反对票和弃权票，可以在例会上直接表决或会后回复邮件表决。需要三分之二或以上委员投赞同票时，撤销申请才能通过。投票结果通过邮件列表公示。  

当 SIG 组被撤销后，该 SIG 组名下需要继续维护的软件包将暂时划分到 Packaging SIG组，并通过邮件列表公示，这些软件包可以由其他 SIG 组或者其他成立新的SIG组来认领维护。

技术全景案例模板

# 一、技术创新案例参考模板

## 背景概述

xxxx项目是一个基于Python的自动化测试框架，旨在提供一种简单易用的方式来进行软件测试。该框架支持多种测试类型，包括单元测试、集成测试和端到端测试，并且提供了一些常用的测试工具和库，如pytest、unittest、selenium等。

## 功能介绍

xxxxxx自动化测试框架的主要功能包括：  

●支持多种测试类型，包括单元测试、集成测试和端到端测试。  

●支持使用常用的测试工具和库，如pytest、unittest、selenium等。  

●提供测试用例管理功能，可以方便地创建、编辑和删除测试用例。  

●支持测试报告生成，可以方便地查看测试结果和错误信息。  

## 应用场景

xxxxx自动化测试框架适用于各种需要进行自动化测试的场景，如Web应用程序、移动应用程序、桌面应用程序等。它可以用于测试单个模块，也可以用于对整个系统进行全面的测试。

## 项目地址

xxxxx项目位于gitee上，地址为：https://gitee.com/xxxx/yyyy。你可以在上面的地址中找到更多的文档、示例和资源。如果你对该项目有任何问题或建议，可以在该项目的issues页面中进行讨论。

# 二、行业应用案例参考模板

## 应用场景

需要明确说明该案例所涉及的应用场景。例如，该案例可能涉及制造业、物流、金融科技、医疗保健等领域。

## 实施方案

针对所涉及的应用场景，详细描述所采用的实施方案。这包括所使用的技术、工具、软件或服务等，以及它们如何被用来解决该领域的问题或提高效率。实施方案应包括详细的步骤、时间表和所需的资源。

## 合作伙伴

xxxxxxx

# 三、生态适配成果案例参考模板

## 产品介绍

介绍该产品的基本信息（型号或版本）及主要特性或功能，硬件产品如处理器、显卡、外设等等；软件产品主要包括应用、开发工具、AI大模型等等。

## 适配情况

介绍该产品与openKylin操作系统的具体适配测试情况

## 适配伙伴

xxxxxxx（企业名称）

# 四、用户使用案例参考模板

## 使用场景

描述一个用户在openKylin社区产品或服务的具体场景。这包括使用的设备、应用场景、任务和目的等信息。

## 解决问题

列举用户在使用openKylin社区产品或服务时所遇到的问题或挑战，以及利用该产品或服务如何解决了这些问题。

## 用户类型

描述使用openKylin社区产品或服务的用户类型，例如个人用户、企业用户、开发者等。这有助于读者更好地理解该产品或服务的应用范围和用户群体。
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# 一、体验 openKylin 

如果您是第一次使用 openKylin ，不知道怎么使用，可以看这里，对我们有一个初步的了解

1. **什么是 openKylin ？**—[ openKylin 社区简介](../社区简介.md)

2. **如何使用 openKylin ？**

—[下载地址&使用方法](https://openkylin.top/downloads/index-cn.html)

3. **Q&A汇总**

# 二、签署CLA

在参与社区贡献前，您需要签署 openKylin 社区贡献者许可协议（CLA）。

根据您的参与身份，选择签署个人CLA、员工CLA或企业CLA，请点击下方链接签署

* 个人CLA：以个人身份参与社区，请签署个人CLA，[点这里]

(https://cla.openkylin.top/cla/default/index) 

* 企业CLA: 以企业身份参与社区，请签署企业CLA，[点这里]

(https://cla.openkylin.top/cla/default/index) 

* 员工CLA: 以企业员工的身份参与社区，请签署员工CLA，[点这里]

(https://cla.openkylin.top/cla/default/index) 

# 三、参与 openKylin 社区

## 1、加入沟通平台

参与社区第一步，先找到组织并了解社区成员的日常沟通渠道以及沟通规范，具体渠道如下，点击对应链接加入对应组织：

* 邮件列表，[点这里](https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/)

* 论坛，[点这里](https://forum.openkylin.top/portal.php)

* 社群、QQ群，[点这里](https://openkylin.top/community/index-cn.html)

* 文档平台使用手册，[点这里](../社区平台指南/文档平台使用指南.md)

* 邮件平台使用手册，[点这里](../社区平台指南/邮件列表使用指南.md)

## 2、参与社区活动

您可以选择参与感兴趣的社区活动：

* 开发者定期会议

* 发布会

* 直播

* 课程

.........

## 3、参与SIG兴趣小组

SIG即Special Interest Group的缩写，为了更好的管理和改善工作流程， openKylin 社区按照不同的SIG来组织的，因此在进行社区贡献之前，需要先找到您感兴趣的SIG。

点击查看[ openKylin SIG列表](https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/)，选择感兴趣的SIG加入，如UbiquitousOS，点击这里了解[SIG的使用规范](../SIG管理指南/SIG组章程.md)

如果您感兴趣的领域没有成立对应的SIG组，但是您希望在社区成立一个新的相关SIG进行维护和发展，您可以进行SIG组创建，具体流程如下：

Gitee项目页申请 -> 技术委员会审核 -> 创建邮件列表等基础设施 -> 开始运作

## 4、开启社区贡献之旅

在完成CLA协议签署，并加入到感兴趣的SIG组之后，您就可以开启您的社区贡献之旅啦，参与贡献的第一步，就是配置开发环境

查看[开发环境配置指南]

在配置好开发环境之后，我们就可以开始选择感兴趣的方式进行贡献啦~

具体贡献途径如下：

* **测试**

测试是最简单的贡献途径，在任何一个新版本、新软件或者新功能上线都需要进行多种测试保证功能能稳定运行。如果您刚开始进行贡献，不妨从测试入手。

获取目前[待测试的产品和软件列表]

获得[社区测试规范]

申请加入[新版本测试群组]

* **提交Issue/解决已有Issue**

**issue提交流程**：在您感兴趣的SIG组内找到issue按照规范提交issue

获取不同SIG组的[issue列表集合]

(https://gitee.com/openkylin/community/issues)

每个issue下面都有参与者的讨论，欢迎您发表您的看法

**issue任务处理流程**：在issue列表里领用issue，进行issue处理并提交成果

* **软件拓展建议**  

如果您在使用 openKylin 中途发现有软件的缺失，可以联系 contact@openkylin.top，我们将在3天内对需求进行审核，尽量在2周内完成适配上架。

* **贡献代码/工具**

如果您想为 openKylin 开发中间件或者其他工具，点击这里前往

[代码仓库](https://gitee.com/openkylin)，我们将分配对应研发为您提供开发工具、端口并解答在开发中遇到的问题，在开发完成之后，提交pr，我们的开发人员将会在测试审核之后进行上架。

* **参与非代码贡献**

如果您想进行非代码贡献，在[非代码贡献指南](./非代码贡献指南.md)中找到感兴趣的工作

# 四、和社区一起成长

## 1、担任社区的对应角色

社区中不同的角色对应不同的权利与责任，您可以根据自己擅长的领域来申请担任不同的角色，查看[角色说明](./openKylin社区贡献角色.md)，找到感兴趣的角色。

## 2、社区治理组织介绍

为了让社区更好的运营下去， openKylin 拥有自己的治理组织，查看[治理组织架构](../社区组织架构/社区治理组织架构.md)，如果您在社区参与中遇到任何问题，都可以找到对应的治理组织进行反馈。
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#  openKylin 社区贡献角色

 openKylin 社区中不同的贡献者角色具有不同的权利与责任,这些角色的大部分职责与权利仅限于各自的SIG组内。

各个社区成员都应熟悉社区内SIG的组织、角色、政策、软件、约定等，以及相关的技术和/或写作能力。

## 项目贡献者Contributor

项目贡献者是社区SIG内持续活跃的参与者，你们可以参与SIG组内各项活动。

### 职责

* 根据加入的不同SIG组的工作内容，做出相关的贡献。

* 响应被分配的任务（如PR、问题等等）。

* 若能力允许，可以协助其他社区成员做出多方面贡献。

* 如有需要，能够为自己的贡献成果做出长期的相应支持和维护。

### 权利

* 以超过2/3的票数参与SIG组内的重大决策。

* 对自己的工作做出技术性或非技术性的决定。

* 在SIG组内的项目核心成员选举中提名自己为候选人。

补充：贡献频次较高的Contributor，可以申请成为项目审核者Maintainer

## 项目审核者Maintainer

项目审核者负责审核SIG或SIG某些部分中代码的质量和正确性。

### 职责

* 评审项目贡献者提交的pr。

* 更新和维护软件包版本。

* 跟踪、发现，分发和修复软件包中的安全问题。

* 当软件包接口变更造成影响时，通知所有相关的SIG项目组。

* 与上游社区进行合作，包括但不限于推送变更至上游社区、跟踪上游社区的重要bug，当需要寻求上游社区帮助时将错误转发至上游社区。

* 除了提供基本的测试用例用于测试回归，提交软件包至测试团队时，负责提供调试/分类软件包的信息，以供问题的分类；更新软件包时，负责提供相关的测试用例供质量检查人员使用。

### 权利

除了以上职责，你们还具有以下权利：

* 参与上游社区邮件列表、获取上游社区bug跟踪器账户。

* 投票选举项目Owner。

* 在SIG项目Owner选举中提名自己为候选人。

## 项目Owner

项目Owner是SIG组的核心成员，是SIG组的组长或其他管理委员会成员，负责承担了SIG团队所负责得项目的技术路线和内外资源协调等工作。所有Maintainer的职责和权利，Owner均具有。

### 职责

* 负责确定SIG组内包括SIG技术方向的规划与决策、架构演进等在内的项目技术路线。

* 确定SIG的关键需求和发布计划。

* 参与社区PM活动并调整你所属SIG组的SIG计划以匹配社区版本的里程碑时间表。

* 代表SIG组成员参与社区技术委员会或其他理事会组织的活动和会议等社区活动。

* 定期召开SIG组内会议，并做出相关决策。

### 权利

除了以上职责，你们还具有以下权利：

* 做出任何需要紧急行动的决定。

* 与技术委员会一起任命新的委员会成员。

* 以超过核心成员人数2/3的票数选举和撤销项目核心成员身份。
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# 一、CLA是什么

## CLA 是 Contributor License Agreement 的缩写（以下简称为 CLA），翻译为贡献者许可协议。当开发者向开源项目贡献的时候通常需要签署 CLA 协议(或类似协议)。CLA 是约束开源项目和贡献者之间的关系，主要约束以下几部分：

## a)版权归属

贡献者保留对代码的原始所有权，但授予项目方永久、不可撤销、全球范围内的、免版税的使用权（包括修改、分发、再授权等）。

## b)专利授权

若贡献内容涉及专利，贡献者需授权项目方及其用户方永久的、全球范围内的、非排他的、免许可费的、免版权费的和不可撤销的专利许可。

## c)法律声明

贡献者需声明其提交内容为原创或有权授权，避免引入第三方侵权代码。

# 二、为什么要签署CLA

## 对项目方的保护

避免版权纠纷：明确代码授权范围，防止贡献者后续主张权利（如撤回授权）。  

防御专利诉讼：通过专利授权条款，降低用户因使用项目代码被专利持有者起诉的风险。  

简化代码管理：统一代码授权协议（如将代码整合到 Apache-2.0、GPL 等许可证下）。 

## 对贡献者的保护

明确权利边界：贡献者保留代码所有权，仅授予项目必要的使用权。  

降低法律风险：通过声明原创性，避免无意中引入侵权代码的责任。  

## 对开源项目的益处

促进协作：消除法律不确定性，吸引更多企业参与贡献。  

商业化兼容：项目方可灵活调整代码授权策略（如将部分代码转为商业闭源）。  

# 三、大厂使用案例说明  

## 国际案例

如Apache 基金会、Microsoft、Google、Linux 基金会等都使用CLA协议来明确专利授权与版权归属，确保贡献代码可自由分发。

## 国内案例

如华为、阿里巴巴、腾讯、开放原子开源基金会等同样使用CLA协议服务开源项目，规范开源项目组织内外贡献流程。

开发者参与指南

2022年6月24日，以“创开源之势 享无境未来”为主题的中国首个桌面操作系统根社区openKylin发布会在线上成功举行，openKylin开源社区正式发布。各路大咖坐镇发布会，吸引了无数的开发者围观，同时再一次登录央视新闻，多个社交平台热搜霸榜。在openKylin发布后的这段时间内，我们也陆续收到了很多小伙伴的提问，其中关注最多的就是如何正确的参与到openKylin社区，如何正确在社区提交个人贡献，本文就上述两个问题介绍参与到openKylin社区的正确姿势。

### 1. 签署CLA

CLA全称是`Contributor License Agreement`，翻译过来就是贡献者许可协议，为了避免一些不必要的麻烦或纠纷，不管是企业、员工或个人开发者，在为openKylin社区添砖加瓦之前都需要签署相应身份的CLA，openKylin社区CLA签署地址为[https://cla.openkylin.top](https://cla.openkylin.top)，下面就浅介一下openKylin社区的三种CLA签署形式以及相对应的签署流程。

#### 1.1 企业CLA签署

企业签署的流程较为复杂，通过openKylin社区审核的企业CLA签署，可以加入到社区会员体系中，社区会员的权益如下所示

- 申请参选理事会成员单位，享有指导社区发展方向、发展规划和实施指导意见；

- 申请[创建](https://www.openkylin.top/join/application-cn.html) SIG 组，并可指派 SIG 组 Owner 参选技术委员会；

- 申请[加入](https://www.openkylin.top/join/application-cn.html)已有[ SIG 组](https://www.openkylin.top/join/sig-cn.html)，参与技术代码等开发讨论与贡献；

- 申请参选生态委员会，参与社区运营活动、联合品牌宣发、礼品置换等权益。

企业签署CLA的流程如下图所示

图略

首先在[企业签署]

(https://cla.openkylin.top/cla/sign/corporation_cla/openKylin-f46f289e01bc11edb8990242ac110005)页面提交企业签署的基本信息，其中`企业`、`联系人`、`职位`、`邮箱`以及`验证码`为必填项，其他信息可以不填；

2. 点击签署按钮后，在上一步中所填写的邮箱中会接收到一份邮件，邮件里面包括了上一步所填写的基本信息以及三个附件文件，依照邮件内容中的提示去完成后续步骤；

3. openKylin社区管理员在接收到邮寄物品后，会审核所填写的信息，审核通过后，会在CLA平台上上传附件，并自动添加您所在企业的企业管理员账号，该账号会发送到第一步中所填写的邮箱中；

4. 在CLA平台登录企业管理员账号，并修改密码，到此就完成了企业CLA的签署流程了（这一步非必须，但是为了防止忘记或者错误删除了企业管理员邮件，建议还是完成这一步骤）；

**TIPS!**

完成企业签署后，企业邮箱中所接收到的账号是企业管理员账号，该账号是用来审核关联企业员工签署信息的。如果企业管理员也需要在gitee上提交贡献，也需要使用与企业匹配的邮箱后缀绑定gitee id签署员工CLA，这样才能通过CI的CLA签署检查！

#### 1.2 员工CLA签署

当您所在的企业签署完成企业CLA后，您就可以使用与`您企业邮箱后缀相匹配的邮箱`进行员工CLA签署了，员工签署的流程如下图所示。

打开[员工签署]

(https://cla.openkylin.top/cla/sign/employee_cla/openKylin-f46f289e01bc11edb8990242ac110005)页面，填写基本信息后，点击发送验证码按钮，将邮箱中的验证码输入到验证码框中，勾选**我已阅读协议并同意签署**，点击签署按钮，弹出提示员工签署已提交；

2. 联系企业管理员，企业管理员在员工管理页面，激活您提交的员工签署请求；

3. 企业管理员激活您的签署请求后，您申请的邮箱将会收到CLA签署完成的提示邮件，支持员工CLA签署全部完成；

#### 1.3 个人CLA签署

如果您是个人开发者或者您所在的企业没有签署企业CLA，那么您可以通过签署个人CLA，提交自己在openKylin社区的贡献，个人CLA签署流程与员工CLA签署的流程类似，如下图所示。

打开[个人签署]

(https://cla.openkylin.top/cla/sign/person_cla/openKylin-f46f289e01bc11edb8990242ac110005)页面，填写个人基本信息，点击发送验证码按钮，将邮箱中的验证码输入到验证码框中，勾选**我已阅读协议并同意签署**，点击签署按钮，弹出提示签署成功；

2. 打开个人签署邮箱，可以收到一份个人CLA签署审核通过邮件；

**TIPS!**

- 每个邮箱仅能签署一次CLA

- 员工签署与个人签署中的`gitee id`需要填写正确，如果填写错误，那么在gitee上提交PR时也不能通过CI的CLA检查，您提交的PR将会被打上`openkylin-cla/no`的标签

#### 1.4 三种签署形式的区别

说到这里，可能就会有小伙伴提问了，都是CLA签署为什么要搞出这三种形式来呢？不要急，让我看下面这幅图片

图略
员工签署是必须以企业为载体，如果开发者所在的企业签署了企业CLA，那么该企业的所有员工可以签署属于该企业的员工CLA，因此**员工在openKylin社区所提交贡献（包括但不限于PR、ISSUE等）都归结于该企业对openKylin社区的贡献**。

如果是个人开发者或者开发者所在的企业未签署企业CLA，那么就可以通过个人签署的形式签署CLA，因此通过个人CLA签署形式的开发者**在openKylin社区所提交的贡献都属于开发者个人**。

### 2. 提交贡献

在完成了第一步的CLA签署后，就可以开始在openKylin社区提交您的贡献了，下面通过一个简单的仓库来演示如何提交自己的`PR贡献`。

openKylin采用的业界流行的`git工作流`，因此在贡献之前，我们需要对`git`有一点点基础的了解。

#### 2.1 git环境配置

俗话说，工欲善其事，必先利其器。在正式介绍如何提交自己的贡献之前，我们需要现在本地配置好`git环境`，首先需要在我们的本地安装好git环境，可以通过下面的命令安装。

```bash

# debian

apt install git

# arch Linux

pacman -S git

```

在安装完成后，在终端中输入`git version`如果对应（类似下图）的输出这说明安装成功。

图略
确认git安装完成后，就可以在终端输入命令来配置我们的个人的信息了，我们只需要配置最最最最简单的用户信息即可。

```bash

git config --global user.email "zhangsan@gmail.com" # 配置提交邮箱

git config --global user.name "zhangsan" # 配置提交者用户名

```

**TIPS!**

建议`email、name`的配置信息与您gitee账号`绑定邮箱`以及`用户ID`相匹配，这样您就可以在您的个人主页中看到您的贡献记录热力图了！

#### 2.2 提交PR

在上一小节中，我们在本地完成了`git`环境，接下来就是代码贡献流程了，在此之前我们需要先到`gitee`上创建一个账号，如果没有`gitee`账号的小伙伴，可以点击这个链接进行创建https://gitee.com/signup， 创建好gitee账号后，就可以在gitee上向openKylin社区提交个人的贡献了，提交贡献流程如下图所示，下面通过`openKylin/ukui-menu`仓库来作为示例，如何在gitee上向openKylin社区提交PR

图略
1. 在gitee上fork一份您感兴趣的仓库到个人账号的仓库（本文使用ukui-menu作为示例），如下图，点击fork按钮即可将仓库复制到个人账号

图略
2. 将仓库fork到个人账号下后，就可以在我们本地环境进行代码修改了，通过下面的命令将代码clone到本地

   ```bash

   cd /home/test/data/work/openkylin/code # 找一个中意的路径

   git clone https://gitee.com/jiangwei124/ukui-menu # 克隆ukui-menu的代码到本地

   ```

3. 通过第二步，将我们自己账号下`ukui-menu`仓库代码克隆到了本地，接下来找一个您比较顺手的IDE打开`ukui-menu`项目或者直接命令行操作（如果您觉得比较熟悉的话），这里做一个最简单的演示，新增`README-zh.md`说明文档，如果您不是技术大佬的话，一般建议从`文档`开始提交自己的社区贡献，因为这是最简单的也是最容易通过社区审核的一种方式。

   ```bash

   cd /home/test/data/work/openkylin/code/ukui-menu

   touch README-zh.md # 新建

   vim README-zh.md # 输入内容

   ```

   在翻译完`README.md`文件并将翻译内容保存到`README-zh.md`文件后，就可以通过`git`将我们新建的内容提交到我们个人的`gitee仓库`中，在gitee上可以看到如下图片则说明推送成功了。

图略
   ```bash

   cd /home/test/data/work/openkylin/code/ukui-menu

   git add README-zh.md # 将文件添加到暂存区

   git commit -m "add README-zh.md file" # 提交修改

   git push # 推送修改到远程仓库

   ```

4. 推送完我们的修改后，就可以在gitee上进行提交PR的操作了，点击上图中的`Pull Requests`选项，然后点击右侧的`新建Pull Request`，即可创建新的`Pull Request`，在页面中填入对应的信息后，点击创建Pull Request，就成功提交了您的第一个PR了。

   **TIPS!**

   1. 在选择分支的时候需要注意不要选错了个人仓库的分支，同时openKylin社区目标仓库的的分支需要选择`openkylin/yangtze`分支；

   2. 如果有关联的issue可以将此Pull Request关联到issue，这样当PR接受并合并后会自动将关联的issue设置为已完成状态！

5. 到此，您的第一个openKylin社区的贡献就基本完成啦，之后就等着CI自动编译您所提交的代码，如果CI流程执行失败，表示PR存在一些规范检查未通过，需要根据提示修改后重新打开PR；如果CI流程执行成功，表示您的PR提交成功，您只需要等待仓库管理员审核您的PR后自动合入到主线。（ **注：PR审核者和PR提交者尽量不为同一个人，保证提交内容都是被检查过再合入的** ）

#### 2.3 查看PR状态

PR提交完成后，会在个人主页有提交信息记录通过点击即可跳转到PR详情页面，在详情页面可以看到如下图所示的信息

图略
点击上图中绿色框中的连接，既可以跳转到编译日志，查看详细的编译信息！总之，你所关心PR的一切信息都可以在你提交PR的详情页面看到。

如果想查看自己提交的PR是否已经应用到最新的ISO发行版中，可以到[openKylin ISO下载页面](https://www.openkylin.top/downloads/) 下载最新的ISO查看。

#### 2.4 提交issue

除了PR的贡献方式，issue也是一种贡献方式，比如您在使用`openKylin系统`的时候，偶然间发现了一个bug，就可以在`openKylin`组织提交缺陷issue。

- 如果是系统级bug，则可以在[openKylin/community]

(https://gitee.com/openkylin/community/issues) 仓库下提交`缺陷issue`;

- 如果是应用级bug，则可以在openKylin社区对应的仓库下提交`缺陷issue`，比如在使用麒麟影音的过程中，发现有时候会出现播放视频闪退的bug，就可以在[openKylin/kylin-video]

(https://gitee.com/openkylin/kylin-video/issues) 仓库提交缺陷issue；

**TIPS!**

提交缺陷issue时，尽可能的将缺陷描述清楚，如果有日志文件也点击上传附件按钮，将日志文件上传到issue中！

### 3. 加入SIG

SIG全称为Special Interest Group（特别兴趣小组），如果您想深入参与到openKylin社区，可以申请加入您较为感兴趣的方向的SIG，目前`openKylin`社区SIG列表可以前往

https://www.openkylin.top/join/sig-cn.html 查看，开发者加入SIG的流程如下。

接下来通过一个栗子来演示如何加入SIG，假如我想加入`HTML5` SIG

1. fork `openKylin/community`仓库到个人gitee账号下，参照2.2节；

2. clone个人账号下的community仓库到本地，并修改`community/sig/html5/sig.yaml`和`community/sig/html5/README.md`两个文件，文件修改内容如下

   **sig.yaml**

   ```yaml

   name: html5

   description: html5 team

   owner:

   - pierre4long

   - insomnia_kylin

   maintainers:

   - name: oatoam

   - name: tylwj

   - name: wonschange

   - name: jiangwei124 # 新增

   packages:

   - gecko_b2g

   - gaia_homescreen

   - manifests

   - gaia_system

   - gaia-buildinkeyborad

   ```

   **README.md**

   ```mariadb

   ### Maintainers

   - Tao Mao(maotao@kylinos.cn)

   - Wenjie Li(liwenjie@yhkylin.cn)

   - Changqi Wang(wanghcangqi@kylinos.cn)

   - Jiang Wei(jiangwei1@kylinos.cn) # 新增

   ```

3. 修改完成后将修改的内容提交到个人gitee仓库下，然后依照2.2部分向`openKylin/community`仓库提交PR即可，接下来就是耐心等待SIG owner审核，审核通过后，CI流程会自动将您的申请合并到主仓库中！

**TIPS!**

- 在sig.yaml文件中name字段中新增的信息为您个人`gitee id`，必须`确保该gitee id是真是存在的`，否则就算SIG owner审核通过，CI流程执行也会失败，从而导致无法正确的将您的申请合并到`openKylin/community`仓库中。

- 签署CLA是申请SIG的先验条件，必须签署CLA后才能申请加入SIG

### 4. 申请单包维护者

由于社区的SIG成员权限过高，在openKylin社区中如果想要加入SIG，需要在社区有一定的贡献之后，技术委员会才可能会通过您的SIG加入申请，因此对于一般的开发者来说，建议最开始申请为单包维护者，单包维护者的流程如下图所示，单包维护者具体说明可以查看[此链接文档]

(https://gitee.com/openkylin/community/blob/master/packages/README.md)

图略
#### 4.1 申请成为新的单包维护者

假设您想成为`ukui-menu`的单包维护者，但是在`community/packages`目录下没有该包的信息，您可以通过下面的流程来申请成为新的单包维护者

1. 首先将community仓库fork到自己个人的gitee账号下，然后将其克隆到本地

   ```bash

   cd /home/test/openkylin/community # 找一个您中意的路径

   git clone https://gitee.com/jiangwei124/community.git

   ```

2. 在`community/packages`路径下新增`ukui-menu.yaml`文件，并按照实际情况输入如下内容

   ```yaml

   name: ukui-menu

   path: ukui-menu 

   maintainers:

   - name: zhangsan # gitee id

     openkylinid: 

     displayname: 张三

     email: zhangsan@gmail.com

   ```

   **TIPS!**

   需要注意的是，如果仓库路径名称与软件包的名称一致，`path`字段的内容是可以省略的，考虑到软件包的名称不一定符合gitee仓库命名规范，为避免创建仓库失败，可以另外指定路径！

3. 将上述修改的内容提交到个人的gitee仓库中去，然后向openKylin社区的community仓库提交PR既可以，等待管理员审核通过后，您就拥有了`ukui-menu`仓库的权限了，申请为新的单包维护者就已完成了！

#### 4.2 申请已有的单包维护者

与上一节成为新的单包维护者类似，申请成为已有的单包维护者更加简单，首先还需要将`openKylin/community`仓库fork到自己的gitee账号下，然后只需要修改对应的包的yaml文件即可，假设您想成为`ukui-menu`的包维护者，在`packages/ukui-menu.yaml`文件中新增如下内容即可

```yaml

name: ukui-menu

path: ukui-menu 

maintainers:

- name: zhangsan

  openkylinid: 

  displayname: 张三

  email: zhangsan@gmail.com

# 新增你的个人信息

- name: lisi # gitee id

  openkylinid: 

  displayname: 李四

  email: lisi@gmail.com

```

到此，openKylin社区参与指南就完结了，如果还有其他疑问，欢迎各位小伙伴提交issue，或者加入开发者交流微信群！

issue报告规范

---

title: issue报告规范

description: 

published: true

date: 2022-05-17T07:16:52.060Z

tags: 

editor: markdown

dateCreated: 2022-03-11T03:17:41.558Z

---

# issue报告规范

## 角色定义

为了更好的管理 issue，我们将参与者划分为以下角色  

| 角色 | 职能 |

| 测试人员 | 对 openKylin 社区下的各项目进行测试 |

| 开发人员 |  openKylin 社区下的各项目的实际开发与维护者 |

| 社区参与人员 | 社区爱好者、参与者 |

## Issue 分类标签

在中大型项目中，不同的参与者对项目参与程度不同。为了便于每位参与者发现并解决 issue，我们需要对 issue 进行分类。 openKylin 社区下的各项目默认有 7 个约定俗成的分类标签。 

| 标签名 | 描述 |

| kind/bug | 该 issue 是参与者提出的未知 bug |

| kind/duplicate | 该 issue 是参与者提出的已知 bug |

| kind/enhancement | 该 issue 请求添加新功能特性或者优化已有功能 |

| kind/feature | 该 issue 已知功能相关的问题 |

| kind/invalid | 该 issue 是错误的或不可用的 |

| kind/question | 该 issue 是存疑的或需要提供更多信息|

| kind/wontfix |
该 issue 在可见的项目排期内是不计划实现的功能需求或者修复 |  

### Bug Issue   kind/bug？kind/duplicate？
测试或者使用 openKylin 过程中遇到了已有功能问题，提出的Issue归属于该类型。 Issue模版如下：  

ISO版本: ISO 的版本号

测试环境: 描述测试的基础环境，cpu架构、机型等

测试步骤: 复现问题的步骤

1. xxx

2. xxx

3. xxxx

预期结果： 测试步骤正常应该出现的结果. 

实际结果： 描述测试过程中出现的问题  

重现概率： 必现 or 偶发

截图： 辅助问题说明的截图 

补充说明： 需要补充说明的内容.

### Feature Issue   kind/enhancement？kind/feature？
openKylin 社区下的各项目持续发开过程中提出的新的功能需求，或者用户在使用 openKylin 社区下的各项目过程中希望添加功能，提出的Issue归属于该类型。 Issue模版如下：

功能需求： 描述需求功能点。  

设计方案： 描述该需求的设计方案。  

补充说明： 需要补充说明的内容。

## Issue 状态标签

事实上，不同的 issue 对项目的影响程度或者说需要解决的急迫程度大有不同。为了对 issue 的优先级以及当前状态进行追踪，openKylin 社区约定了许多有用的标签。

### 优先级标签

| 标签名 | 描述 |

| priority/high | 高优先级的，重要紧急需要尽快处理的 issue |

| priority/medium |
中等优先级的，重要不紧急的 issue |

| priority/low | 低优先级的，不重要不紧急，一般用于小问题，或者需要确认排期计划的 issue |

### 优先级标签的颜色值：

- priority/high:  #ff0000红色
- priority/medium:  #ff3366粉色
- priority/low:  #aa8899紫色
### Issue 状态标签

| 标签名 | 描述 |

| status/confirmed | 项目维护者已确认 issue 描述的问题存在 |

| status/resolved | 项目维护者已处理 issue 描述的问题，审阅无误后 close issue |

| status/reopen | 标记为 resolve 的 issue 再次出现问题 |

| status/need-assign | 该 issue 需要指定参与者负责 |  

### issue 状态标签的颜色：

- status/confirmed:  #00ffff青色
- status/resolved:  #00ff00绿色
- status/reopen:  #ff6666红色
- status/need-assign:  #ffff00黄色
### 标签扩展

如果因为项目需要，而另外添加新标签，新标签不应该与已有的标签产生歧义，且应该说明该标签的用法以及规范，并更新到本文档，以保证项目参与人员的统一认知。

## Issue 工作流

### 测试人员 issue 工作流

对于内测发现的 bug ，提交之后打上 kind/bug 标签，同时标明优先级

 ( priority/high / priority/medium / priority/low );

对于其他人提交的 issue ，根据提交内容，打上 kind/duplicate / kind/enhancement 

/ kind/invalid / kind/feature ，并对其进行验证，验证通过则评估其优先级，添加或者修改优先级标签;

3. 如果能明确责任人可直接在 issue 内分配到人，否则等待开发者自己领取或者项目负责人去分配;

4. 对于标注为 status/resolved 标签的 issue ，进行回归测试，如果验收通过则关闭该 issue ，不通过则将 status/resolved 标签替换为 status/reopen;

5. 对于验收通过的 issue 再次出现，需要将该 issue 重新打开，并打上 status/reopen 标签;

### 开发人员 issue 工作流

1. 对标注为 kind/bug 的 issue 进行自我验证，验证通过，打上 status/confirmed 标签;

2. 对于 status/confirmed 的 bug 进行领取(分配给自己);

3. 对于分配到自己名下的 issue ，如果不能复现或者有疑问，则打上 kind/question 标签让 issue 提交者提供更多信息;

4. 如果分配的 bug 已经修复，则改为 status/resolved 标签，让测试人员回归测试。如果自己名下有 status/reopen 的 issue , 请及时处理。

5. 对于可见的项目排期内不会去实现的功能需求或者修复的问题，打上 kind/wontfix。

### 社区参与人员 issue 工作流

1. 所有人发现问题或需求可提交 issue;

2. 可协助确认bug(在issue下回复);

3. 可对未分配到人的 issue 进行认领(不在优麒麟社区下的各项目内的人员，在 issue 下进行回复即可).

以上就是 BUG 和 Issue 的提交规范，欢迎各位向 openKylin 社区贡献力量，本规范也在持续更新中...
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# Gitee使用指南

openKylin社区的参与者可以使用Gitee来参与到优麒麟社区项目中，通过提交BUG/Issue、获取项目、提交推送这几个角度来简单介绍如何使用Gitee。

## 通过GItee提交BUG/Issue

在openKylin社区项目使用过程中有体验不佳、使用存在BUG的情况时，通过Gitee的Issue功能向相关的项目提交你的问题。

点击新建Issue并在描述里添加该问题的详细描述，包括ISO版本、复现手法、复现步骤等信息，提交Issue请遵守《Issue报告规范》，完成相关信息填写后点击创建。完成这一过程即向优麒麟社区项目提交一次Issue。

## 通过Gitee获取项目

在Gitee上注册账号并登录后，用户可以选择先上传自己的SSH公钥，和仓库"只读"权限的 SSH Key 相比，账户的 SSH Key 同时具备推送/拉取的权限，对用户创建/参与的仓库均能使用，使用起来更加方便。

通过选择用户头像 -> 菜单“修改资料”，然后选择“SSH公钥”，填写一个便于识别的标题，然后输入用户的SSH公钥，没有SSH公钥的用户可以通过以下步骤添加公钥。

Linux操作系统或Mac操作系统用户可以打开终端输入：

> $ ssh-keygen -t rsa -C “*youremail@youremail.com*”

生成属于你的密钥，再使用命令:

> $ cat ~/.ssh/id_rsa.pub

在终端输出你的密钥，将其复制到：

![新增ssh密钥.png](./img/新增ssh密钥.png)

即可。

Windows操作系统用户打开Git Bash，在控制台中输入以下命令:

> $ ssh-keygen -t rsa -C “*youremail@youremail.com*”

在完成密码输入后 [c盘>用户>自己的用户名>.ssh] 目录下公钥已经生成，将id_rsa.pub文件输出后拷贝到指定位置即可。

在设置完SSH后可以直接使用，进入想要参与的openKylin项目页面中，点击克隆，并在选中SSH后点击复制：

进入系统后视用户操作系统情况打开终端或控制台，输入:

> $ git clone <粘贴内容>

回车即可获取项目源码。

没有添加SSH密钥的用户可以直接使用HTTPS链接进行复制：

进入系统后视用户操作系统情况打开终端或控制台，输入:

> $git clone <粘贴内容> 

即可获取项目源码。

## 通过Gitee向项目提交推送

openKylin社区项目的参与者众多，提交代码请参考遵守《代码合并与提交》。

如果需要向openKylin社区项目提供代码，首先应当fork该项目，建立自己的Gitee仓库。

在合理的修改代码并上传到自己的的仓库后，点击Pull Requests开始提交你的修改pr。

请注意提交时的分支是否正确，确认无误后进入提交界面。补充好这次提交的相关信息后，点击创建，恭喜你，完成了一次向openKylin的贡献。

以上就是Gitee基本使用，欢迎各位向openKylin贡献力量，本指南也在持续更新中...

自动开发者平台使用示例

# 准备工作

## 注册gitee账号

https://gitee.com/

## 签署cla

https://cla.openkylin.top/

## 申请成为单包维护者

```

https://gitee.com/openkylin/community/tree/master/packages

name: ci-test-sample

path: ci-test-sample

maintainers:

- name: xiewei

  openkylinid: xiewei

  displayname: 谢炜

  email: xiewei@kylinos.cn

```

管理员审核通过后，后台将自动创建仓库，地址如下：https://gitee.com/openkylin/whfg-test

# 初始化仓库并上传demo代码

## 按照说明初始化仓库

```

mkdir demo

cd demo

git clone https://gitee.com/openkylin/whgf-test.git

```

## 上传自己的源代码到gitee仓库，并创建openkylin/nile打包分支

```

touch README.md

mkdir user/

mkdir user/bin

touch user/bin/whgf-test

```

## 在程序文件中写入以下脚本代码后保存文件：

```

#!/bin/sh

echo "Hello openKylin, start your first app!"

```

## 增加可执行权限：

```

chmod +x usr/bin/whgf-test

```

## 上传代码到仓库并创建打包分支

```

git add .

git commit -m "first commit"

git push

```

创建openKylin 2.0系列打包分支

## 本地拉取上游更新，并切换到打包分支

```

git pull

git checkout openkylin/nile

```

回到上一级目录

# 生成debian目录

```

cp -r whgf-test/ whgf-test-1.0.0/

tar -cvzf whgf-test-1.0.0.tar.gz whgf-test-1.0.0/

cd whgf-test-1.0.0

dh_make -f ../whgf-test-1.0.0.tar.gz -s -y

```

分别然后补充changlog/control/文件里的信息

修改format文件里的格式为native

# 将修改上传到仓库

```

git add debian

git commit -m "add debian"

git push

```

openKylin自动化开发者平台将自动构建上传软件包，审核通过后进行编译

# 集成到镜像

## 手动集成

软件包编译完成后，进行下载，然后集成到镜像中去

https://gitee.com/openkylin/docs/blob/master/04_%E7%A4%BE%E5%8C%BA%E8%B4%A1%E7%8C%AE/%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%8C%87%E5%8D%97/openKylin%E7%B3%BB%E7%BB%9F%E9%95%9C%E5%83%8FISO%E5%AE%9A%E5%88%B6%E6%8C%87%E5%8D%97.md

源码包git工作流

# openKylin源码包git工作流

# 1. git分支设置

| 分支 | 说明 | 举例 |

| 上游分支 | 不包含debian目录的分支，保存软件包的上游源码。修改包只需要一个上游分支，统一命名为upstream。对于自研包，可能会多版本并行开发，所以可能会有多个上游分支，为了避免与打包分支混淆，上游分支名称里不能使用“/” | upstream master 1.0 2.0 |

| 开发分支 | 用于包维护者提交修改的分支，包含debian目录。相对于上游分支修改的内容可以直接提交到这个分支。开发分支中源码包格式为native | 名称格式为：发行版代号/系列代号 openKylin 1.0版本开发分支命名为：openkylin/yangtze |

| 打包分支 | 修改包要求使用quilt格式进行打包，这个分支下，包维护者相对上游分支做的修改都以patch形式保存在debian/patches目录中，便于更新上游版本时进行取舍。仅能用于当前发行版的包可以使用native格式打包，此时不需创建打包分支。CI平台自动完成开发分支到打包分支的同步。|  openkylin/yangtze对应的打包分支，在分支名前面加上packaging/：packaging/openkylin/yangtze |

| patch-queue分支 | CI构建环境中使用的临时分支，不会提交到源码管理平台，辅助将开发分支的修改内容生成patch保存到打包分支。| patch-queue/packaging/openkylin/yangtze |

# 2. 源码包导入

源码包导入会自动创建上游分支和打包分支，对于quilt格式的源码包，需要将打包分支转化成native格式，便于开发者利用git管理文件修改历史。

git_init.sh脚本描述了具体操作步骤：

```

#!/bin/bash

set -e

[ ! -d $1 ] && echo "should specify source path"  exit 1;

cd $1

# 切换到打包分支

git checkout openkylin/yangtze 

git checkout -b packaging/openkylin/yangtze

# 创建临时的集成patch分支，会自动命名为 patch-queue/openkylin/yangtze

gbp pq import 

# fix patches date format

gbp pq export

git add debian

git commit -m "format patches" || true

git checkout openkylin/yangtze 

# 在打包分支集成patch

git merge patch-queue/packaging/openkylin/yangtze -m "apply patches"

# 删除临时分支

git branch -D patch-queue/packaging/openkylin/yangtze

# 删除debian/patches目录

rm -rf debian/patches

# 修改format格式

echo "3.0 (native)" > debian/source/format

#提交改动

git add debian

git commit -m "changed debian/source/format to native"

```

## 2.1 使用工具导入

可以使用`source-packing`工具进行导入：

主要分三步：

1. 对源码重新打包：

```Bash

./source-packing rebuild-source --dsc-file sqlite3_3.31.1-4kylin0.3.dsc --new-revisions ok1

```

此时会生成 `sqlite3_3.31.1-ok1.dsc`新的dsc文件

2. 反向构建出git仓库：

```Bash

./source-packing import-to-git --dsc-file sqlite3_3.31.1-ok1.dsc 

--packaging-branch openkylin/yangtze

```

3. 关联远端仓库并推送到远端仓库（如果远端仓库没有创建，那么需要先创建远端仓库）

```Bash

# 进入到第二步构建出的源码仓库

cd sqlite3

# 关联远端仓库并推送到远端仓库

git remote add origin git@gitee.com:openkylin/sqlte3.git

git push --tags

git push --all

```

详细使用方式如下项目文档描述：[源码反向构建工具-source-packing]

(https://gitee.com/openkylin/packaging-tools#源码反向构建工具-source-packing)

备注：可以使用手动的方式进行源码的导入，具体可以参考2.2，2.3小节（如使用2.1工具反向构建成功，2.2、2.3小节内容可跳过）

## 2.2 导入源码

```Bash

gbp import-dsc --pristine-tar --debian-branch=openkylin/yangtze 

--upstream-branch=upstream live-build_3.0~a57-1kylin38.20.04.2.dsc live-build

```

参数含义

| --pristine-tar | 记录原始orig tar包的数据，避免重新用gbp打包后tar包内容发生变化 |

| --debian-branch= | 指定打包分支名称，打包分支命名参考 

https://docs.qq.com/doc/DQ2tlZ1BYUHBIVGp4 |

| --upstream-branch= | 指定上游分支名称，修改包使用upstream，自研包使用master |

除了我们指定的两个分支，gbp import-dsc命令还会自动创建两个tag：

- debian/3.0_a57-1kylin38.20.04.2 打包分支在3.0~a57-1kylin38.20.04.2版本的状态

- upstream/3.0_a57 本次导入的上游版本3.0~a57的状态，我们打包quilt格式的源码包时需要参考这个tag

### 2.2.1 当存在多个orig包的特殊情况处理

3.0 (quilt)格式的源码包支持多个orig包，有的软件包会将上游源码的主目录和个别子目录分别打包

https://manpages.debian.org/testing/git-buildpackage/gbp-buildpackage.1.en.html#git~6

例如sqlite3，3.31.1-4版本的源码包中有两个orig：sqlite3_3.31.1.orig.tar.xz，

sqlite3_3.31.1.orig-www.tar.xz，编译时会先解压sqlite3_3.31.1.orig.tar.xz，

然后将sqlite3_3.31.1.orig-www.tar.xz解压到www子目录。

这种情况的包，gbp导入时能够识别，但是执行gbp buildpackage时需要指定--git-component=www才能成功打包。

可以创建debian/gbp.conf，将--git-component选项固定下来

```Prolog

[buildpackage]

component=www

# 如有多个，要写成 component=['ft2docs', 'ft2demos']

```

不同的包component各不相同，需要分别创建debian/gbp.conf文件

还有个坑，假如orig和orig-component包的压缩方式不一样，一个是xz，一个是gz，

gbp buildpackage时会报错：

```

Plain%20Text

gbp:warning: Components specified, pristine-tar-commit not yet supported - disabling it.

gbp:info: Creating /home/xiewei/git/perl_5.30.0.orig.tar.xz

gbp:info: Creating /home/xiewei/git/perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz

gbp:error: Error creating perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz: Pristine-tar 

couldn't checkout "perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz": fatal: 

Path 'perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz.delta' does not exist in 'refs/heads/pristine-tar'

pristine-tar: git show 

refs/heads/pristine-tar:perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz.delta failed

```

修复方法：

统一压缩格式，把perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.gz

重新打包成perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz

```Apache

zcat perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.gz  | 

xz -c - > perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz

```

2. 导入pristine-tar信息

```Shell

gbp pristine-tar commit 

--component=regen-configure path-to/perl_5.30.0.orig-regen-configure.tar.xz

```

## 2.3 创建开发分支，集成patch（将源码转换为native格式，便于开发人员本地测试编译）

```Bash

git checkout openkylin/yangtze # 切换到打包分支

gbp pq import # 创建临时的集成patch分支，会自动命名为 patch-queue/openkylin/yangtze

gbp pq export # 自动格式化patch，回到openkylin/yangtze分支

git add debian

git commit -m 'format patch'

git branch packaging/openkylin/yangtze # 创建quilt的分支，用于正式打包

git merge patch-queue/openkylin/yangtze -m "apply patches" # 在打包分支集成patch

git branch -D patch-queue/openkylin/yangtze # 删除临时分支

然后删除debian/patches目录，将debian/source/format修改为“3.0 (native)”

rm -rf debian/pathes

echo "3.0 (native)" > debian/source/format

提交改动

```

# 3. 开发维护人员修改软件包（在开发分支如openkylin/yangtze下进行维护）

## 3.1. 产线代码修改

开发维护人员克隆正式版的git库到个人空间，然后直接在打包分支上修改源码文件和debian/changelog。

```Bash

git checkout openkylin/yangtze

# 修改源码文件

vim ...

# 修改changelog，按软件包版本号规范修改版本号，对于版本号中带‘-’符号的，不能修改'-'前面的部分

dch -R

git add .

git commit

```

再推送到个人gitee或gitlab仓库，提交PR给maintainer审核。

本地调试时可以直接用debuild进行编译测试。

## 3.2. 在打包分支修改后向上游提交patch

向上游提交改动需要先导出patch

首先执行git log，找到本次修改之前和之后的commit编号

```Bash

git log

commit 5ba63fabc689b225cd7823a81655e531f54eed46 (HEAD -> openkylin/yangtze)

Author: Xie Wei <xiewei@kylinos.cn>

Date:   Mon Apr 18 16:41:59 2022 +0800

    edit version and copying

commit 5c066ae094a7788c6507413891dab66db36cd07b

Author: Xie Wei <xiewei@kylinos.cn>

Date:   Mon Apr 18 16:40:56 2022 +0800

    edit COPYING

commit e5a25c0fba1b1b68e023062878962abbebf1f8ea

Author: Xie Wei <xiewei@kylinos.cn>

Date:   Mon Apr 18 16:40:31 2022 +0800

    edit version

commit 8c8ad046e88f2692bef8b193b517666d82ca6957

Author: Xie Wei <xiewei@kylinos.cn>

Date:   Mon Apr 18 16:35:37 2022 +0800

    native

```

如上所示，假设要把version和copying的改动作为一个完整的patch提交，那么应该对比倒数第1个commit和倒数第4个commit之间的改动。

```Apache

# 生成patch时忽略debian目录，较早的commit放在前面，较新的commit放在后面

git diff --binary -r 8c8ad046e88f2692bef8b193b517666d82ca6957 

-r 5ba63fabc689b225cd7823a81655e531f54eed46 ':!debian' > 

/tmp/live-build-change-version-copying.patch

```

生成patch之后，就要看上游社区接受什么样的提交方式，直接发patch的此文不介绍，假设它支持在gitee或github提交PR，那么我们先在相应的托管平台fork自己的仓库，然后clone到本地，再导入patch

```Apache

# clone自己在托管平台fork的仓库

git clone git@gitee.com:xiewei/live-build.git live-build-upstream

cd live-build-upstream

# 切换到需要提交的分支，取决于patch针对的版本，以及上游社区的分支规定

git checkout master

git apply /tmp/live-build-change-version-copying.patch

git add .

# 提交修改说明

git commit

# push到自己fork的仓库

git push

```

然后就是在托管平台上操作，从自己的仓库提交一个PR到上游社区。

如果上游有更新，提交PR前要先同步上游改动，解决冲突后，再提交PR

```Bash

# 首先将上游仓库的地址添加到remote，clone下来后只需要做一次，因为我们只需要读取，添加https协议的地址就行了。

git remote add upstream https://gitee.com/upstream/live-build.git

# 同步上游更新，最后一个参数是要同步的分支名

git pull upstream master

# 如果有冲突，按照提示解决冲突，没有冲突则可以push到自己fork的仓库了

git push

```

# 4. 上传编译平台（CI平台自动实现）

上传编译平台时，需要尽量以quilt格式上传，充分重用orig.tar文件，节省带宽和服务器空间。

将native格式源码包转化成quilt格式的动作会通过CI平台自动完成。

## 4.1 以quilt格式打包

在打包环境中clone git库，同步开发分支的代码到打包分支进行打包

native转换成quilt，主要差异在于要相对于upstream的代码改动形成补丁，而不是直接在源码文件上修改，我们利用gbp pq来生成补丁。

```Bash

# 切换到打包分支

git checkout packaging/openkylin/yangtze

# 创建临时patch-queue，自动切换到patch-queue/packaging/openkylin/yangtze

gbp pq import

# 在patch-queue中提交开发分支最新的改动

git diff --binary -r openkylin/yangtze -- ':!debian' | git apply -R

git add . -f

# 把开发分支最新的commit信息提交到patch-queue分支，用于导出patch

git log -r openkylin/yangtze -1 --pretty=format:"%s" | git commit -F -

# 导出patch，自动切换到packaging/openkylin/yangtze

gbp pq export

# 同步开发分支对于debian目录的改动，忽略patches和source/format

git diff --binary -r openkylin/yangtze -- debian ':!debian/patches' ':!debian/source/format' | git apply -R

git add debian

# 把开发分支最新的commit信息提交到打包分支，不需要人工输入

git log -r openkylin/yangtze -1 --pretty=format:"%s" | git commit -F -

# 打包源码，因为gbp默认要在master分支打包，所以要加 --git-ignore-branch 参数，--git-tag参数可以在打包成功后自动创建tag

gbp buildpackage --git-ignore-branch --git-tag --git-pristine-tar --git-pristine-tar-commit -S -nc

# packaging/openkylin/yangtze分支需要自动保存到gitee或者gitlab

git push

git push --tags

```

假如native分支涉及二进制文件修改，生成的patch也会有二进制信息，buildpackage时会提示`detected 1 unwanted binary file (add it in debian/source/include-binaries to allow its inclusion)`

debian推荐把要替换的二进制文件放在debian目录中，再修改debian/*.install或者debian/rules的install步骤，在编译时覆盖上游的二进制文件。debian中包含二进制文件，无论是图片还是patch，都需要将文件路径添加到debian/source/include-binaries中，或者是直接在debian/source/options里添加一行include-binaries，允许包含任何二进制文件。

https://www.debian.org/doc/manuals/debmake-doc/ch08.en.html

> If you wish to replace upstream provided PNG file **data/hello.png** with 

maintainer provided one **debian/hello.png**, editing **debian/install** isn’t enough. 

When you add **debian/hello.png**, you need to add a line "`include-binaries`" 

to **debian/source/options** since PNG is a binary file. See `dpkg-source`(1).

根据版本号获取upstream标签的方法： （在已有patch基础上进行比较，不再直接对比upstream）

```Python

from gbp.deb.git import DebianGitRepository

version = '3.0~a57-1kylin38.20.04.4.4'

upstream_version = version.split('-')[0]

# '3.0~a57'

upstream_tag = DebianGitRepository.version_to_tag

('upstream/%(version)s', upstream_version)

# 'upstream/3.0_a57'

```

## 4.2 以native格式打包

native格式软件包可以在开发分支直接打包源码，上传编译平台。

```Bash

# 切换到开发分支

git checkout openkylin/yangtze

# 打包源码，因为gbp默认要在master分支打包，所以要加 --git-ignore-branch 参数，--git-tag参数可以在打包成功后自动创建tag

gbp buildpackage --git-ignore-branch --git-tag -S

# 打包时创建的tag同步到gitee或gitlab

git push --tags

```

# 5. 更新upstream版本（需要maintainer手动处理）

软件包需要更新上游版本号时，要先导入上游源码，并添加相应的标签。这一步需要由maintainer在正式版的git库中操作。

然后开发者可以将打包分支的代码rebase到新版本。

## 5.1 导入上游新版本的源码（修改包）

当软件包的上游版本更新时，需要新导入orig包

```Bash

gbp import-orig ../live-build_4.0.orig.tar.gz --no-merge --pristine-tar 

--upstream-branch=upstream

git checkout upstream

git push

git push --tags

```

参数含义

| --pristine-tar | 记录原始orig tar包的数据，避免重新用gbp打包后tar包内容发生变化 |

| --no-merge | 不将上游版本的代码合并到打包分支，因为我们的开发分支是native格式的，基于upstream修改了源码，一般是没办法自动合并的 |

| --upstream-branch= | 指定上游分支名称，修改包使用upstream |

在以上的例子中，会新创建一个tag：upstream/4.0

## 5.2 创建新版本的标签（自研包）

maintainer基于upstream分支（或者其他的上游稳定版本分支）创建upstream/<新版本号>的标签，作为新版本打包的上游。

可以在gitlab和gitee上操作。

## 5.3 打包分支rebase到新版本

### 5.3.1 判断旧版本上是否有patch

```Bash

git checkout packaging/openkylin/yangtze

wc debian/patches/series

# 查看patch数量

```

如果没有patch，按5.3.2、5.3.4操作。

如果有patch，按5.3.3、5.3.4操作。

### 5.3.2 无patch情况下rebase

更新packaging分支

```Bash

git checkout packaging/openkylin/yangtze

# 假设原版本号是2:4.11.6-ok1，新的upstream版本号2:4.13.17

git merge upstream/4.13.17

```

更新开发分支

```Bash

git checkout openkylin/yangtze

# 假设原版本号是2:4.11.6-ok1，新的upstream版本号2:4.13.17

git merge upstream/4.13.17

```

在开发分支修改包版本号

```Bash

# 此时，可以在开发分支对基于上游upstream的代码进行调试，如：

# 1. 修改代码,直到能编译出二进制包以及能正常安装

vim xxx

# 2. 在开发分支下进行debuild进行编译测试

debuild

# 3. 提交改动

git add xxx

# 4. 修改一下debian/changelog，版本号基于新的upstream version。

dch -R

git add debian/changelog

git commit -m 'merge upstream 4.13.17'

```

### 5.3.3 有patch情况下rebase

#### 5.3.3.1 获取旧版本patch对应的commit id

```Bash

# 基于旧版本创建临时分支

git checkout packaging/openkylin/yangtze

# 导入patch，形成git commit记录

# 导入前也可以筛选一下补丁列表，修改debian/patches/series，删除不要的补丁，然后提交即可

gbp pq import --force

# 计算补丁数量

wc debian/patches/series # 14  14 511 debian/patches/series

# 获取commit id，重定向到文件保存

git log --max-count=14  > /tmp/patch-list.txt

```

#### 5.3.3.2 更新packaging分支

```Bash

git checkout packaging/openkylin/yangtze

# 假设原版本号是2:4.11.6-ok1，新的upstream版本号2:4.13.17

git merge upstream/4.13.17

```

#### 5.3.3.3 筛选需要移植的patch，分别cherry-pick

```Bash

# 切换到packaging分支

git checkout packaging/openkylin/yangtze

# 清空patch列表

git rm debian/patches/series

git commit -m 'prepare for new patch list'

# 创建临时分支，移植低版本patch

gbp pq import --force

# 从后往前读取patch-queue commit列表文件 /tmp/patch-list.txt，根据提交信息和补丁文件名确定是否要集成该补丁，对需要集成的补丁执行cherry-pick

git cherry-pick b2cf5dd7923c50c4b4e1809564a7da63a3e38312 f32df40245f054363698225f44158c2673a06978 2853828b649d5c826bda93c9a11a9720954b915c

# 导出patch列表

gbp pq export

git add debian/patches

# 然后记得修改一下debian/changelog，版本号基于新的upstream version。

dch -R

git add debian/changelog

git commit -m 'Apply patches on new upstream 4.13.17'

# patch-queue分支可以删除了

git branch -D patch-queue/packaging/openkylin/yangtze

```

假如存在冲突，根据实际需求进行冲突合并（git mergetool; git cherry-pick --continue）或者跳过此patch（git cherry-pick --skip）。

git cherry-pick基础用法

挑选一个commit-id合并

```

git cherry-pick commit-id

```

注意：合并过来的commit-id将会变掉，产生一个新的commit-id，跟原来的不在相同

挑选多个commit-id合并

```

git cherry-pick commit-idA commit-idB

```

挑选连续的多个commit-id合并

```

git cherry-pick commit-idA..commit-idB

```

该指令是将从commit-idA开始到commit-idB之间的所有commit-id提交记录都合并过来，需要注意的是，commit-idA必须比commit-idB提前提交，也就是说在被挑选的分支上，先有的commit-idA，然后才有的commit-idB

#### 5.3.3.4 反向同步到开发分支

```Bash

git checkout openkylin/yangtze

git diff --binary -r patch-queue/packaging/openkylin/yangtze -- ':!debian/source/format' | git apply -R

git add .

git commit -m 'merge upstream 4.13.17'

```

### 5.3.4 提交到git服务器

提交开发分支与packaging打包分支即可，其他临时分支不要提交

```

!push时，要先push packaging打包分支，再push 开发分支。

```

```Bash

git checkout packaging/openkylin/yangtze

git push

git checkout openkylin/yangtze

git push

```

# 6. 自研包改为quilt格式

（1）解压源码包。

```Apache

dpkg-source -x kylin-camera_1.2kord01rc2.22.dsc

cd kylin-camera-1.2kord01rc2.22

```

（2）修改changelog，版本号改为{upstream_version}-{revision}形式。

```

dch -R

# 在编辑器中，将版本号从1.2kord01rc2.22改为1.2kord01rc2.22-0k1

```

（3）修改debian/source/format文件，改为3.0 (quilt)

```Bash

mkdir -p debian/source

echo "3.0 (quilt)" > debian/source/format

```

（4）打包orig.tar

```Bash

debmake -t

```

（5）生成新的dsc

```Bash

dpkg-buildpackage -S -nc

```

（6）导入到git

```Apache

cd ../

gbp import-dsc --pristine-tar --debian-branch=openkylin/yangtze 

--upstream-branch=upstream kylin-camera_1.2kord01rc2.22-0k1.dsc kylin-camera

```

# 7. 自研包不改变代码情况下修改上游版本号

例如ukui在某个节点时，要将当前已导入的包统一升级上游版本号，需要按如下流程操作，

（1）切换到开发分支 （例如openkylin/yangtze）。

```Shell

git checkout openkylin/yangtze

```

（2）读取debian/changelog，确认当前upstream版本。例如changelog中的版本号为3.10.0-0k0

（3）修改changelog版本号，upstream version改成新版本号，假设要设置为3.13.0，那么changelog中的包版本号可以改成3.13.0-0k0。然后提交改动。

（4）添加对应新版本号的upstream标签。

```Shell

git tag upstream/3.13.0 upstream/3.10.0

```

（5）openkylin/yangtze分支的改动以及新标签upstream/3.13.0推送到git服务器。

```Shell

git push

git push --tags

```

（6）生成新版本orig.tar包（CI平台完成）。

```Shell

# 将changelog改动同步到打包分支

git diff --binary -r openkylin/yangtze debian ':!debian/patches' ':!debian/source/format' | git apply -R

git add debian

git log -r openkylin/yangtze -1 --pretty=format:"%s" | git commit -F -

# 打包，并自动保存orig.tar

gbp buildpackage --git-ignore-branch --git-tag --git-pristine-tar --git-pristine-tar-commit -S -nc

# 打包新的upstream版本后，pristine-tar分支会更新，需要上传到git服务器

git push

git push origin pristine-tar

```

# 8. 使用Kylin修改过的源码覆盖openkylin社区仓库

前提是upstream版本没有改变，为quilt格式，否则需要清空仓库全新导入或者走“更新upstream版本”流程。

（1）在打包分支覆盖debian目录

```Shell

# 切换到打包分支

# 删除现有debian目录，准备用Kylin的版本覆盖

# 解压Kylin版本的*.debian.tar文件

```

（2）修改changelog中的版本号与系列代号

新增一条修改记录，版本号为<upstream version>-ok<N>，N是数字，要比覆盖前openkylin中的版本号大。

（3）覆盖开发分支

# 9. 从头开始实现自动打包

本节介绍如何在只有upstream等不包含debian配置文件的分支时，如何创建开发分支与打包分支

即从upstream建立openkylin/yangtze和packaging/openkylin/yangtze分支。

## 9.1 首先从gitee上的openkylin clone一份干净的代码

```Bash

git clone git@gitee.com:openkylin/<包名>

cd <包名>

```

## 9.2 在upstream分支上添加upstream标签

我们要选择一个上游版本对应的commit，打上upstream标签。

分别可以用以下几种方式实现，假设上游版本号定为1.2.3

（1）以upstream分支最新版本进行打包

```Bash

git tag upstream/v1.2.3 upstream

```

（2）以已存在的tag打包，假设已经有一个tag，名称为v1.2.3

```Bash

git tag upstream/1.2.3 v1.2.3

```

（3）以upstream分支某个commit为基点打包

```Bash

git log upstream # 找到想要使用的commit id

git tag upstream/1.2.3 031eae9e49ef7b523286410d45ee44ba57e29f79

```

## 9.3 基于upstream标签创建打包分支，添加debian打包配置文件

```Bash

git checkout -b packaging/openkylin/yangtze upstream/1.2.3

# 把准备好的debian打包配置文件复制过来

cp -r /path-to/debian ./

# 修改changelog，确保版本号为"1.2.3-"开头，并符合版本号规范

dch -R

# 确保源码包为quilt格式

mkdir -p debian/source

echo "3.0 (quilt)" > debian/source/format

# 测试打包，并保存pristine-tar数据

gbp buildpackage --git-ignore-branch --git-tag --git-pristine-tar --git-pristine-tar-commit -S -nc

```

## 9.4 创建相应的开发分支，方便开发人员修改代码后本地测试

```Bash

# 创建临时的集成patch分支，会自动命名为 patch-queue/packaging/openkylin/yangtze

gbp pq import

# 重命名为标准的开发分支名称

git checkout -b openkylin/yangtze

# 删除临时分支

git branch -D patch-queue/packaging/openkylin/yangtze

# 然后删除debian/patches目录，将debian/source/format修改为“3.0 (native)”

rm -rf debian/pathes

echo "3.0 (native)" > debian/source/format

git add debian

git commit -m 'change format to native'

```

## 9.5 推送到git服务器

```Bash

# 因为新建打包分支涉及到3个分支的修改，推送时使用push --all简化操作，这也是为什么一定要clone一份干净的代码来操作

git push origin --tags

git push origin --all

```

## 9.6 创建新版本系列开发分支

当前openkylin 1.0版本已发布，2.0版本的开发分支名称已确定为openkylin/nile，本节介绍如何实现2.0版本代码自动打包。

如果2.0版本不继承1.0版本代码开发，那么可以参考第9节进行，只需要把分支名称中的yangtze改为nile。

如果2.0版本继承1.0版本代码，由包维护者在gitee上按如下流程操作：

1. 访问仓库的分支列表

2. 点击“新建分支”

1. 输入分支名，分别新建两个分支：

​
openkylin/nile 基于openkylin/yangtze

​
packaging/openkylin/nile 基于 packaging/openkylin/yangtze

# 10. 已有native格式的分支，转换成quilt格式

（1）先基于当前版本创建upstream分支和tag

```Bash

# 假设原来的分支名为master,changelog中的版本号为1.2.3，要创建的开发分支为

openkylin/yangtze

# 创建upstream分支

git checkout -b upstream master

# upstream分支不应该有debian目录

git rm -rf debian

git commit -m 'import upstream 1.2.3'

# 创建一个upstream标签，版本号不能包含 - 符号

git tag upstream/1.2.3

```

（2）创建打包分支

```Bash

# 创建打包分支

git checkout -b packaging/openkylin/yangtze master

# 版本号和源码包格式改为quilt

dch -v 1.2.3-0k1 "quilt format" -D v101 --force-distribution

echo '3.0 (quilt)' > debian/source/format

git add debian

git commit -m 'to quilt format'

# 基于打包分支创建新的开发分支

git checkout -b openkylin/yangtze

echo "3.0 (native)" > debian/source/format

git commit -m 'to native format'

# 测试打包，并保存pristine-tar信息

git checkout packaging/openkylin/yangtze

gbp buildpackage --git-pristine-tar --git-pristine-tar-commit --git-ignore-branch -S -nc

```

# 附：个别问题处理

**1.**

gbp:error: Error creating libwacom_1.3.orig.tar.xz: Pristine-tar couldn't checkout 

"libwacom_1.3.orig.tar.xz": fatal: Path 'libwacom_1.3.orig.tar.xz.delta' does not exist in 

'refs/remotes/origin/pristine-tar'

原因是初始导入的压缩包是gz格式的，debian/gbp.conf中却指定了压缩格式为xz。

解决方法，在openkylin/yangtze分支修改debian/gbp.conf，删除compression=xz，提交。

**2.**

gbp:error: Error creating kbd_2.0.4.orig.tar.xz: Pristine-tar couldn't checkout 

"kbd_2.0.4.orig.tar.xz": xdelta3: target window checksum mismatch: XD3_INVALID_INPUT

压缩格式一致，但是checksum不同，可能是导入时文件损坏或者环境和ci环境版本不同导致的，需重新导入一次

**3.**

dpkg-source: error: detected 1 unwanted binary file (add it in debian/source/include-binaries to allow its inclusion).

假如开发分支涉及二进制文件修改，生成的patch也会有二进制信息，buildpackage时会提示`detected 1 unwanted binary file (add it in debian/source/include-binaries to allow its inclusion)`

debian推荐把要替换的二进制文件放在debian目录中，再修改debian/*.install或者debian/rules的install步骤，在编译时覆盖上游的二进制文件。debian中包含二进制文件，无论是图片还是patch，都需要将文件路径添加到debian/source/include-binaries中，或者是直接在debian/source/options里添加一行include-binaries，允许包含任何二进制文件。

https://www.debian.org/doc/manuals/debmake-doc/ch08.en.html

> If you wish to replace upstream provided PNG file **data/hello.png** with maintainer provided one **debian/hello.png**, editing **debian/install** isn’t enough. When you add **debian/hello.png**, you need to add a line "`include-binaries`" to 

**debian/source/options** since PNG is a binary file. See `dpkg-source`(1).
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如果你感兴趣的地方不在技术，但是又想参与到 openKylin 的贡献之中，那么你还可以选择成为 openKylin 社区志愿者。

不论你是在校学生，职场程序员，还是企业高管，只要你对Linux开发及 openKylin 感兴趣，都可以申请成为 openKylin 社区志愿者，与社区共同成长进步，接下来为你简单介绍下 openKylin 社区志愿者构成。

#  openKylin 社区志愿者团队职责与权益

## 一、职责

### 1、核心组织者:

* 制定流程规范，参与社区决策；

* 参与组织 openKylin 开发者大赛、交流分享活动；

* 挖掘优秀的 openKylin 开发者、爱好者加入社区；

* 将 openKylin 仓库和ISO分发到新的开源镜像站；

* 参与新版本、新功能上线之前的内测；

### 2、城市站/高校站：

* 发展或成立 openKylin 城市/高校站；

* 参与 openKylin 开发者大赛推广、定期组织城市/高校站的交流分享活动；

* 挖掘优秀的 openKylin 开发者、爱好者加入，拓展城市/高校站的规模；

* 参与 openKylin 的生态拓展工作；

* 参与新版本、新功能上线之前的内测；

### 3、媒体组：

* 参与 openKylin 品牌建设，定期录制B站、抖音等账号视频进行推广；

* 定期撰写优秀的 openKylin 技术博文并投稿至公众号发布；

* 拓展合作KOL或者媒体，进行资源互换；

### 4、设计组：

* 参与社区视觉设计.

## 二、权益

**你可以获得的权益：**

* 定期和 openKylin 核心运营人员和顶尖技术专业人才一对一交流的机会；

* 成为 openKylin 特邀讲师，提升个人曝光及影响力；

* 获得 openKylin 的实践活动证书；

* 内推获得 openKylin 工作机会；

* 获得志愿者专属的 openKylin 定制周边礼品；

* 获得 openKylin 的宣传资源.

## 三、加入流程

发送邮件到contact@openkylin.top

1. [点击此处](http://ubuntukylin.mikecrm.com/esMVHxQ)或扫码下方二维码填写报名申请表：

图略

2. 对应小组/城市/高校负责人进行报名表审核；

3. 负责人7个工作日内联系您并给与回复。
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# 首页

欢迎来到openKylin文档平台，在这里您将了解到有关openKylin的相关介绍。

# openKylin开源社区

openKylin 社区（以下简称 “社区”）是在开源、自愿、平等和协作的基础上，由各种企业、非营利性组织、社团组织、高等院校、科研机构和个人开发者共同组成的一个开源社区。通过透明而公开的治理，来夯实开源协作开发，成为一个面向全球的开源社区。

openKylin 社区欢迎并鼓励所有人的参与，包括但不限于宣传、协助等，如：

- 宣传：如果您想索取我们的一些文章，或您想把一些新闻放到我们的新闻网页上

- 活动：研讨会与展览会或其他任何型式的聚会活动

- 协助：参与SIG兴趣小组共同协作等

联系我们：

- [网站](https://www.openkylin.top/community/)

- [邮箱](<contact@openkylin.top>)

- [论坛](https://forum.openkylin.top/portal.php)

我们欢迎任何人的贡献，且提供多方面的交流途径。目前社区有多种沟通渠道，请参考[社区交流](https://www.openkylin.top/community/community-cn.html)，欢迎大家加入社区沟通，营造良好技术氛围。

想要更深入了解社区，请前往：

- [关于我们](./07_关于社区/关于我们.md)

- [社区简介](./07_关于社区/社区简介.md)

- [社区组织架构](./07_关于社区/社区组织架构/社区治理组织架构.md)

# openKylin文档平台

负责人：docs sig（文档兴趣小组）

openKylin社区docs sig，致力于完善openKylin社区文档，帮助用户更好更方便的使用openKylin系统，主要工作内容是书写各类说明文档，包括但是不限于教程、答疑等内容

## 基本信息

### 仓库地址

[docs](https://gitee.com/openkylin/docs)

手机用户因为码云的自适应问题默认看到的是README文件，仓库具体内容访问此链接：[手机端仓库目录](https://gitee.com/openkylin/docs/tree/master)

### 小组成员

- 陌生人

- chipo

- AICloudOpser

- delong1998

### 通信方式

- 邮件列表：<docs@lists.openkylin.top>，[邮件列表订阅页面]
(https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/docs.lists.openkylin.top/)

## 工作内容

- 收集各种与openKylin有关的问题，并根据自己的理解写出对应的解决方法

- 书写各类教程，要求都可以在openKylin上使用，包括但是不限于教程、答疑等内容

# 文档贡献指南

## 内容要求

- 简洁明了，易于理解，必要时需要使用复杂的术语和概念，避免使用过于复杂的语法和逻辑。

- 面向普通用户的文档建议从用户的角度出发，以使用场景为案例，解决问题优先，避免只讲概念和技术知识。

- 文档内容要准确无误，技术上实事求是，避免使用夸张和误导性的语言。

- 要符合实际使用需求，应该以成熟稳定的技术和方法为主，避免使用过时的技术和方法，避免使用未经测试和验证的技术。

- 提交的文档不应该包含个人隐私信息，侵犯知识产权，违反法律法规的内容。

- 内容方向没有特殊要求，只要可以在openKylin上使用即可

- 内容需要照顾到新手用户，所有的流程都要尽可能详细

- 内容需要有标题、作者和创建时间，其它要求暂无

- 禁止带有侮辱性词汇，禁止政治敏感词汇

- 禁止发布广告

- 禁止发布违反法律法规的信息

- 文件名及分类文件夹尽可能言简意赅

- 结尾统一用.md的后缀，编码为统一的无BOM头的UTF-8

- 图片等资源统一放置在和文档同级的资源目录并分类

- 图片高度建议在640px左右、宽度不超过820px、图片一般为.png格式，大小不超过150K

- 为避免产权侵犯，引起纠纷，文档配图请使用原创图片或无版权图片

- 图片建议根据内容命名，只用数字序列不利于后续图片的继承

- 禁止任何分支强制推送

- 主分支不接受除dev分支以外的任何pr请求同时也不接受任何推送

- 主仓库的英文版建议放到en对应的目录，sig组成员会有专人去进行审核

- 如果路径有空格则全部用下划线隔开

- 翻译类的文档，整篇翻译的不接受轻量级pr，只能选择fork以后的pr，改动不多的可以接受轻量级pr

- 建议跳转链接在仓库内使用相对路径，除非链接是仓库之外的，尽量避免http开头的绝对路径

## 参与方法

- 参与这项工作没有更多的要求，只要愿意尝试且按照指南开展工作，遇到疑问或无法决定的问题时同其他人讨论，就一定可以做出高质量的成果

- sig组成员在仓库上建立对应的分支，格式为dev-名字，例如dev-moshengren，dev-chipo，在自己的分支上书写对应的内容

- 非sig成员可以在gitee上fork一下仓库，在自己仓库的dev分支进行修改，然后按照[内容要求](#内容要求)添加、补充或修改内容，完成后通过提pr的方式来提交到主仓库,通过审核后即可合并

- 非sig成员可以通过上述邮件列表<docs@lists.openkylin.top>或单独发送邮件给邮件列表所有者<docs@lists.openkylin.top>沟通来申请加入sig，建议先订阅，非订阅人员的邮件会被暂时拦截，邮件列表订阅连接：[docs订阅页面]

(https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/docs.lists.openkylin.top/)

- [sig申请加入流程](./07_关于社区/SIG管理指南/SIG组的申请与撤销流程)

- 参与贡献前可以先在仓库提一个Issue（只限于添加），说明想要书写的内容，方便查看是否有人正在写自己想写的内容，如果想要修改某些内容可以修改以后提pr

- 如果不太会写markdown格式的文档可以在搜索引擎搜索markdown文档语法或者通过邮件列表沟通，让sig成员帮忙转换

## 关于许可证

仓库默认使用CC BY-SA 4.0许可证，如果有其他需要可以在自己的文档下标明具体的CC许可证版本

以下内容插入文档末尾在文档平台生成页面的时候会自动变成对应的许可证

```

版权声明：本文为<xxx>原创，<xxx>修改，依据 [CC BY-SA 4.0]

(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/) 许可证进行授权，转载请附上出处链接及本声明。

```
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# 邮件列表使用指南

## 邮件列表介绍

- 访问地址：

mailweb.openkylin.top

- 邮件组介绍：每个邮件组都会专门的邮箱管理该邮件组，以**UKUI**为例，如下所示


ukui@lists.openkylin.top (邮件组邮箱地址)

  ukui-request@lists.openkylin.top(邮件组订阅邮箱地址)


ukui-owner@lists.openkylin.top(邮件组管理员邮箱地址)

## 如何订阅 SIG 组

1. 进入[邮件列表主页](https://mailweb.openkylin.top/postorius/lists/)后，如下图，点击进入想要订阅的 SIG 组。

2. 进入对应的邮件组后，如下图所示，在输入框填入邮件地址以及名字，点击下方Subscribe按钮，即可收到订阅SIG的确认邮件。

3. 订阅邮箱会接收到确认加入信息，按照提示输入验证信息即可加入对应的SIG组。

4. 如果订阅成功，则会收到来自邮件组的欢迎信，如下图所示。

图略

注：如果以上步骤均正常，但是没有收到邮件，请联系 contact@openkylin.top 该邮箱说明一下情况

## 如何取消订阅 SIG 组

以**UKUI**组为例，发送邮件到ukui-request@list.openkylin.top, 该邮件的内容主题和正文包含“**unsubscribe**”即可，具体如下图所示

图略
2. 接下来则会收到退订验证邮件，具体如下图

图略
3. 按照提示的信息，回信的时候携带验证信息，并用作于邮件的**主题**以及**正文**，即可完成对该SIG组的订阅，具体如下图所示。

4. SIG 组验证成功后，便已经取消订阅该 SIG 组

## 如何向 SIG 组成员发送邮件

任何成员都可以向SIG组的所有成员发送邮件，邮件地址为SIG组的地址，以UKUI为例，邮件地址就为 ukui@lists.openkylin.top。

文档贡献指南

## 1. 文档仓库介绍

文档FAQ分支：https://gitee.com/openkylin/docs/tree/dev-faq/

## 2. 文档贡献流程

出于开源合规原因，贡献文档需要签署CLA协议，签署CLA时请保证Gitee ID正确，请参考：

[openKylin CLA协议](https://cla.openkylin.top/cla)

### 2.1 Fork仓库

1. 确保电脑安装的Git，在终端输入以下命令，查看是否安装成功：

```

git --version

```

2. 点击仓库右上角的Fork按钮，将仓库Fork到自己的Gitee账户空间下。

如果已经Fork过，则跳过此步骤。

### 2.2 克隆仓库

1. 在自己的Gitee账户下，点击Fork后的仓库，进入仓库页面。

2. 点击页面右上角的克隆/下载按钮，复制仓库的HTTPS地址。

3. 在本地计算机上打开终端，执行以下命令，将仓库克隆到本地：

```

git clone https://gitee.com/your_gitee_username/docs.git

```

4. 进入克隆的仓库目录：

```

cd docs

```

### 2.3 创建分支

1. 执行以下命令，创建一个新的分支，用于修改文档：

```

git checkout -b new_branch_name

```

2. 在新分支上进行文档修改。

### 2.4 提交修改

1. 执行以下命令，将修改提交到本地仓库，提交信息格式要求：

```

[文档名称] [修改内容]

例如：

[FAQ] 修改了FAQ文档中的问题1

或：

修改了FAQ文档中的问题1

```

提交

```

git add .

git commit -m "提交信息"

```

2. 执行以下命令，将本地分支推送到远程仓库：

```

git push origin new_branch_name

```

### 2.5 提交Pull Request

1. 在Gitee上，点击仓库页面右上角的Pull Request按钮，创建一个新的Pull Request。

2. 在Pull Request页面，填写标题和描述，选择目标分支（master或者faq-dev分支）。

3. 点击提交按钮，完成Pull Request的创建。

4. 等待审核和合并。

### 2.6 合并分支

1. 审核通过后，管理员会将你的Pull Request合并到目标分支。

2. 合并完成后，你的修改将生效。

3. 你可以删除本地分支，并拉取最新的master或者faq-dev分支，以保持本地仓库与远程仓库的同步。

## 3. 文档规范

### 3.1 文档格式

请使用Markdown格式编写文档，并遵循以下规范：

- 使用统一的行间距和段落间距，避免使用特殊行间距和段落间距。

- 使用统一的缩进和空格，避免使用特殊缩进和空格。

- 使用统一的标题和列表格式，避免使用特殊标题和列表格式。

## 4. FAQ文档规范

FAQ文档是openKylin社区常见问题解答文档，用于回答用户在使用openKylin过程中遇到的问题。

https://gitee.com/openkylin/docs/blob/dev-faq/03_%E5%B8%B8%E8%A7%81%E9%97%AE%E9%A2%98/FAQ.md

请遵循以下规范：

- FAQ文档应该以常见问题为标题，以问题和答案形式，避免使用特殊标题和列表格式。

- 简单明了，直击问题。

- 可以适当提供多种问题解决方案，但不要过多，避免让用户感到困惑。

示例：

## 如何查看CPU信息

- Q：如何查看电脑的CPU信息？

- A：通常可以在设置-关于界面查看CPU型号信息，如果需要查看CPU详细信息，可以通过`lscpu`命令或者`cat /proc/cpuinfo`命令来查看CPU架构（如x86_64）、型号、核心数、线程数、每个核心的CPU频率、缓存、支持的指令集等信息。

## 4. 注意事项

1. 在提交Pull Request之前，请确保你的修改已经通过了代码审查，并且没有冲突，有冲突的提交无法合并。

2. 请遵循文档规范，确保文档的格式和内容符合要求。

3. 请在提交Pull Request时，填写详细的标题和描述，以便仓库管理员了解你的修改内容。

## 5. 问题反馈

如果你在文档贡献过程中遇到问题或者有好的建议，欢迎提交issue，我们会尽快回复并解决你的问题，如果发现文档中有错误或者遗漏，也欢迎提交issue，感谢您对openKylin社区的支持和贡献。

社区文档翻译指南

## 签署 CLA

按照社区的要求，贡献者需要签署 CLA。

## 目录结构

主仓库文档的译文建议放到 [en](https://gitee.com/openkylin/docs/tree/master/en) 文件夹下对应的目录，英文的目录树应当与中文的目录树一致。SIG 成员会有专人去进行审核。

## 文档的类别

为了避免开发者对各类文档的混淆，这里简单介绍一下区别。

规范（Specification）一般是技术类文档，比如，如何编译软件，如何翻译文档……

政策（Policies）一般是管理类文档，偏向于章程或纲领，比如，社区的理念，社区的组织架构……

规则（Rules）一般也是管理类文档，偏向于守则或规章制度，比如，代码的版权，讨论问题的礼仪……

## 命名规范

如果目录有空格则全部用短横线“-”隔开，文件名有空格用下划线“_”隔开。

## 查重

翻译前请先查阅文档库和搜索引擎，看看是否已有文档的译文。这里有2种情况。

（1）中文版是初始版本，已有相应的英文译文。

（2）英文版是初始版本，中文版是从英文翻译而来。

如果是情况（1），目前文库里已经有了一篇译文。此时你如果提交 PR 可以有 2 个方案。

（1）给原文打补丁，对原文进行修改。

（2）提交新文档。

## 插图的路径

译文中的插图应当放置在译文同级目录的 assets 文件夹，不要与译文并列存放。引用图片时使用相对路径“./”。这样做的好处是：如果上级文件夹被修改，引用图片的路径不会失效。

## 插图里文本的翻译

如果条件允许，建议将插图中的中文界面换成英文界面，重新截取。

## 机器翻译和人工校验

第一，我不反对机器翻译，但是，选择的翻译工具具备可靠性。

第二，人工校对不可缺少，而且，要认真仔细。

## 译文里的常见问题

1、注意英语中的语法、词性和时态。

差：In order to better manage issues, we divide participants into the following roles:

好：For better issues "management" , we "divided" the participants into the following roles:

2、译文要准确表达原文的意思。

对各项目进行测试。

差：Test projects。

好：Testing of various projects。

3、注意用词的统一。

中文原文里，分类标签应该翻译为“Kind Tags”。这不是对错的问题，是一种约定吧。

标签，这里不翻译为“label”，应为“Tags”。

参与者，出现了“participant”和“contributor”2种译文。

提出，出现了“proposed”和“raised”2种译文。

## 注意事项

如无特殊说明主仓库指的是[docs仓库](https://gitee.com/openkylin/docs)，副仓库指的是

[sig-documentation](https://gitee.com/openkylin/sig-documentation)。

一般情况下，爱好者写的教程都会放到副仓库，官方提供的文档则会放到主仓库。但此种情况并不绝对，sig组也会根据写的内容来做出对应的建议。

翻译任务合集
---

title: 翻译任务合集

description: 

published: true

date: 2022-05-17T07:16:20.488Z

tags: 

editor: markdown

dateCreated: 2022-03-11T03:16:58.824Z

---

# 翻译任务合集

注：请将翻译的整个文件放置于openKylin/docs/en目录下，后续sig组会单独去进行分类

freedesktop-translate

## 介绍

freedesktop相关协议翻译

## 目录

* [XML书签交换语言](XML书签交换语言)

* [关于UTF8字符串](关于UTF8字符串)

* [自由媒体播放器规范](自由媒体播放器规范)

## 参与贡献

1.  Fork 本仓库

2.  新建相应翻译文件夹

3.  提交原文及翻译

4.  新建 Pull Request

## 转载或修改请遵守 CC-BY-SA 4.0

XML书签交换语言

# XML书签交换语言（The XML Bookmark Exchange Language）

## [00_摘要](./00_摘要.md)

## [01_介绍](./01_介绍.md)

## [02_需求](./02_需求.md)

## [03_XBEL文档结构](./03_XBEL文档结构.md)

## [04_DTD结构](./04_DTD结构.md)

## [05_公共文本](./05_公共文本.md)

## [06_参考](./06_参考.md)

## [07_关于这个文档](./07_关于这个文档.md)

## [XML书签交换语言原文.pdf](./XML书签交换语言原文.pdf)

# XML书签交换语言（The XML Bookmark Exchange Language）

> Fred L. Drake, Jr.

> Corporation for National Research Initiatives (CNRI)

> 1895 Preston White Drive, Reston, Va 20191, USA

>E-mail: fdrake@acm.org

> 28 October, 1998

> Release 1.0

## 摘要

XML书签交换语言(XBEL)是一种丰富的书签数据交换格式，大多数Internet浏览器都使用这种格式。本文档描述了设计的起源，程序设计过程的需求，以及由此产生的文档类型。

## 1.介绍

XML书签交换语言(XBEL)是当前Internet浏览器使用的层次化书签数据的交换格式。它被定义为可扩展标记语言或XML [BPSM98]的应用程序。

本节描述创建XML书签交换语言(XBEL)的工作的起源，标识贡献者，并提供DTD公共文本可用性的信息和支持XBEL的应用程序的附加文档。

### 1.1 起源

XML书签交换语言是Python XML特殊兴趣组(XML-sig)的一个产品，由Python软件活动(PSA)赞助。XBEL工作的最初意图是为Python程序员创建一个可用的XML工具演示，这也是很有用的。

### 1.2 贡献者

XBEL最初的想法是由Mark Hammond提出的。Mark把他的想法发给了Python XML-SIG邮件列表。随后名单上的许多与会者进行了讨论并提出了其他想法。下列人员对DTD和相关软件的设计做出了贡献（按姓氏字母顺序列出）:

Fred L. Drake, Jr. (fdrake@acm.org)

文档。DTD的设计输入和元数据的存储。在Grail中实现了对XBEL的直接支持。 

Stefane Fermigier (fermigie@math.jussieu.fr)

修改了Internet Explorer收藏夹转换软件的实现，他使用了原来的Python DOM实现。 

Lars Marius Garshol (larsga@ifi.uio.no)

将这个概念扩展到所有互联网浏览器书签，并提出了名称和首字母缩写。实现了对Navigator和Opera书签格式的支持。 

Geir Ove Gronmo (grove@infotek.no)

XML的常规输入和所需的复杂程度。

Marc van Grootel (bwaumg@urc.tue.nl)

DTD的设计输入，元数据的存储，以及对XBEL与体系结构形式的使用的评论。

Mark Hammond (MHammond@skippinet.com.au)

Internet Explorer“收藏夹”的存档存储格式的原型和DTD 

Jack Jansen (Jack.Jansen@cwi.nl)

潜在高级应用程序的常规输入。

Andrew M. Kuchling (akuchling@acm.org)

实现了XBEL和Lynx书签之间的转换软件。

Fredrik Lundh (fredrik@pythonware.com)

Internet Explorer的初始软件实现。

Sean McGrath (digitome@iol.ie)

XML和文档类型定义的常规输入。 

Greg Stein (gstein@lyra.org)

XML命名空间的常规输入和复杂性调节器。

Walter R. Underwood (wunder@infoseek.com)

关于使用XML字符实体而不是添加常规实体的常规输入，以及关于XML中日期/时间值的讨论。

### 1.3 可用资源

有关XBEL的信息，包括公开文本和本文档，可在PSA网站http://www.python.org/topics/xml/xbel/ [Dra]上找到。有关新版本、DTD变体和支持软件的信息，请参阅此Web资源。

公众XBEL文本将通过SOCAT目录可以在:http://www.python.org/topics/xml/dtds/catalog上找到。可以通过在XML处理软件已经使用的目录中包含委托条目来使用此目录。DELEGATE条目应该是:

DELEGATE "+//IDN python.org" "http://www.python.org/topics/xml/dtds/catalog"

### 1.4 正式的身份

本报告中记录的XBEL DTD具有正式的公共标识符:

+//IDN python.org//DTD XML Bookmark Exchange Language 1.0//EN//XML

这个文档类型的有效实例可以使用以下文档类型声明:

< !DOCTYPE xbel

PUBLIC "+//IDN python.org//DTD XML Bookmark Exchange Language 1.0//EN//XML"

" http://www.python.org/topics/xml/dtds/xbel-1.0.dtd " >

## 2. 需求

本节描述该文档类型支持的功能。它支持三类功能：浏览器之间的基本书签交换、高级Internet资源管理工具的数据存储，以及如果特定应用程序需要，可以简单地扩展DTD。

### 2.1 与浏览器功能的关系

XBEL实例必须能够描述足够的数据，以表示所有主要Internet浏览器的书签。必须能够以无损的方式将特定于浏览器的书签数据转换为XBEL，尽管特定的转换可能会因为特定于应用程序的原因而删除数据。在交换书签数据时，考虑隐私问题尤为重要。

如果数据来自支持书签特性的浏览器，而这些特性在所有浏览器中都不可用，那么从XBEL到特定于浏览器的格式的转换可能会丢失信息。如果转换将导致信息丢失，则期望实现转换的软件能够在适当情况下向用户发出警告。

### 2.2 高级应用程序支持

XBEL必须能够支持当前没有作为典型Internet浏览器的一部分实现的应用程序的交换需求，包括（但不限于）特定于应用程序的首选项和历史信息，这些信息只属于特定的书签、元数据信息和文档的备用源或格式。

应用程序必须能够对存储在XBEL实例中的信息子集进行操作，而不会影响其他应用程序存储的私有信息。存储在XBEL实例中的特定于应用程序的数据可能是简单的文本，也可能是高度结构化的。

### 2.3 可扩展性

需要一些扩展文档类型定义的能力，以鼓励重用现有的设计。由于使用XML，只需要最低限度的内在灵活性，因为新的文档类型可以使用名称空间或允许使用格式良好但可能无效的标记来形成[BHL98]。

## 3. XBEL文档结构

本节介绍XBEL文档的结构。其中包括DTD中定义的每个元素和属性的信息。一些描述包括对用于构造DTD的参数实体的引用;这些在4.1节“参数实体的使用”中有描述。

### 3.1 日期/时间属性值

在这个文档类型中定义的几个属性要求将日期/时间值存储为CDATA。对于这些属性，值必须格式化为ISO 8601:1988包含日期[fS88,Hou93,Kuh98]的值。只要设置时间值的应用程序可以使用该信息，就应该提供时间值。值的格式被限制为配置文件中指定的格式，定义为日期和时间格式[WW98]。需要这种形式的值的属性将在下面描述为具有日期/时间值而不是CDATA值。

### 3.2 顶级信息

本节描述XBEL文档的顶级元素类型。

`<xbel>`元素

`<xbel>`元素定义了存储在xbel实例中的顶级数据结构。它可以包含可选的`<title>`、`<info>`和`<desc>`元素，后面跟着`%nodes.mix`中的任意数量的元素。这类似于`<folder>`元素，但它可能不是嵌套的，并且具有不同的属性。

属性  `<xbel>`元素带有一个version属性，该属性有一个固定的值，指定xbel DTD的版本。其他属性表示与`<folder>`元素的相似性。

version, fixed

指定使用的DTD版本的固定值。

id

ID值，允许链接到该元素;只有`<alias>`元素的ref属性支持相应的IDREF值。

added

日期/时间值，可用于记录何时创建书签集合。

前置  `<xbel>`元素在许多方面与`<folder>`元素类似，但可能不会被折叠。辅助信息，例如一个可选的`<title>`元素，可能以与用户界面中`<folder>`完全不同的方式显示。

### 3.3 常见的元素

本节中描述的元素可能出现在XBEL实例中的不同上下文中，但在每种情况下都共享基本的语义解释。

`<title>`元素

`<title>`元素用于标记与包围的元素相关联的标题。它用于`<xbel>`、`<folder>`和`<bookmark>`元素。这个元素总是可选的，并且只能包含字符数据。

前置  软件提供了书签信息给用户以任何形式应该使用该元素的内容识别资源给用户。可能需要额外的信息来做出明确的识别。

应用程序可以在搜索操作中使用`<title>`的文本。

基本原理  许多互联网资源都用一个简短的标题来描述，通常由书签功能显示。与检索资源来重新加载标题相比，存储标题可以显著提高用户界面的响应性。XBEL的设计者知道，所有浏览器都采用标题存储。

`<desc>`元素

`<desc>`元素用于存储外层元素的可读描述。对于`<folder>`或`<xbel>`元素，这可以用于更彻底地解释存储在集合中的书签的主题以及它们为什么有趣。对于`<bookmark>`，书签指向的资源摘要可能更合适。这个元素总是可选的，只能包含字符数据。

前置  当用户请求包含该描述的文件夹或书签的更多信息时，可以显示此元素的内容。在`<bookmark>`的情况下，可以在通过网络实际发出检索资源的请求之前使用它。

应用程序可以在搜索操作中使用`<desc>`的文本。

基本原理  许多Internet浏览器支持用人类可读的文本简单地注释书签数据。该成员用于支持该数据的交换。

`<info>`元素

`<info>`元素用于存储与立即包围的元素相关的元数据。其预期用途是`<info>`存储一系列`<metadata>`元素，每个元素属于某个应用程序。因此，“应用程序”可以是一个程序，例如一个特定的Internet浏览器，也可以是一个更通用的元数据方案，例如都柏林核心[Dub97]。

`<info>`元素总是可选的。如果存在，它必须包含一个或多个`<metadata>`元素。

前置  如果应用程序不能处理组成的`<metadata>`元素的内容，则期望忽略`<info>`元素。`<info>`元素是应该透明传递还是删除取决于处理应用程序的目的,但应努力保持每当封装元素的信息被保留,即使在一个修改的形式。

基本原理  该元素提供了一种简洁的方法，将特定于应用程序的元数据与书签数据中更普遍支持的结构隔离开来。

`<metadata>`元素

`<metadata>`元素用作一个容器，用于存储与属于单个元数据方案的节点相关的所有辅助信息。`<metadata>`的具体内容高度依赖于所应用的元数据方案;应该使用XML命名空间来标识在元素中使用的显式标记。

`<metadata>`元素总是可选的。注意，必须删除不包含`<metadata>`元素的`<info>`元素。

属性

owner：需要

CDATA值指定哪个应用程序拥有元素的内容。此属性的值应该是一个URI，它引用以人类或机器可处理形式的应用程序和内容结构的定义。并不要求URI可以通过网络寻址。

我们希望将命名空间属性添加到元素中，以指定为`<metadata>`元素的内容定义的标记。

前置  在`<info>`元素中，每个`<metadata>`元素都要求owner属性有一个唯一的值。修改`<metadata>`元素内容的程序应确保在受影响的`<info>`元素内，应用程序通常修改的所有者值只存在一个`<metadata>`。<用于其他所有者的元数据>元素应该不受影响。

`<metadata>`内容的具体解释高度依赖于所有者和应用程序，不属于本文档的范围。

基本原理  为支持所有者标识，需要`<metadata>`元素。数据的多个所有者共享一个文档类型作为他们的信息，但需要单独处理是完全合理的。资源描述框架提供了一种方法的示例，该方法要求多个应用程序共享一个命名空间[LS98,BGL98]。还需要一些其他形式的所有权标识，以确保处理器可以避免破坏彼此的数据。

### 3.4 数据组织

本节中描述的成员用于对`<bookmark>`节点集合进行组织。`<folder>`用于支持分层组织，`<separator>`用于支持非分层组织。

`<folder>`元素

`<folder>`元素是用于支持分层数据组织的元素。它是唯一允许在自身内部嵌套的元素类型。

该元素可以包含可选的`<title>`、`<info>`和`<desc>`元素。`%nodes.mix`是允许的。

属性

id

ID值，允许链接到该元素;只有`<alias>`元素的ref属性支持相应的IDREF值。

added

日期/时间值，记录将文件夹添加到实例所表示的书签集合的时间。

folded

令牌记录文件夹的内容是否应该显示默认的用户界面，值为“yes”或“no”。

前置  用户界面应该显示`<folder>`元素作为折叠列表，允许用户按需显示或隐藏元素的内容。适当行为以外的用户界面将特定于应用程序的。

基本原理  `<folder>`元素可以用来表示书签集合中的层次关系，就像当前Internet浏览器中的那样。

`<separator>`元素

`<separator>`元素可用于以非层次结构的方式分隔集合中的书签。它可以在`<folder>`或`<xbel>`元素中使用。

前置  这个元素可以通过在交互式用户界面中显示水平或垂直空白来表示，也可以通过打印表示来表示。

基本原理  需要一个简单的分隔符来支持现有互联网浏览器的书签结构。

### 3.5 书签数据

只有一种元素类型用于封装特定于某个书签的信息。没有证明需要替代元素。

`<bookmark>`元素

`<bookmark>`元素用于存储有关特定资源的信息。该元素可以包含可选元素`<title>`， `<info>`和`<desc>`。

属性  `<bookmark>`元素比XBEL中定义的其他元素包含更多的属性。这些属性用于携带大多数主流浏览器在书签中维护的公共信息。

href, required

指定由`<bookmark>`元素描述的资源的URI。

id

ID值，允许链接到该元素;只有`<alias>`元素的ref属性支持相应的IDREF值。

added

日期/时间值，表示`<bookmark>`元素添加到书签集合的时间。

modified

日期/时间值，记录了对`<bookmark>`标识的资源的最后一次已知更改的时间。

visited

日期/时间值，表示用户最后一次“访问”资源的时间。注意，如果软件检查的是自用户上次访问资源以来发生过变化的资源，那么modified的值可能比visited的值更近。这个特性在浏览器中越来越常见。

前置  在用户界面中，`<bookmark>`通常应该由`<title>`元素的内容表示(如果存在的话)。书签的表示应该是`hot `，允许用户遍历引用的资源。关于资源的附加信息，例如在`<desc>`元素中给出的描述，应该可供用户根据需要使用。

在用户界面之外，处理可能过于针对应用程序，因此不适合在这里讨论。

基本原理  使用单个结构化元素类型来表示外部资源简化了处理，同时允许在每个资源上维护丰富的信息集。

### 3.6 内部参考

提供了一个元素来支持对XBEL实例中其他元素的内部引用。

`<alias>`元素

属性  `<alias>`只需要一个属性，用于标识链接引用。

ref, required

IDREF值指`<bookmark>`或`<folder>`元素或文档`<xbel>`元素。

前置  在用户界面中显示书签的软件应该从视觉上区分别名和其他书签，但允许透明地检查参考对象。Netscape Navigator使用斜体显示书签标题。适当的视觉区分可能取决于用户界面的其他方面。

除了用户界面方面的考虑，别名的处理是特定于应用程序的。然而,一些可能有用的指导。当遇到`<alias>`时，应用程序只需要遍历`<alias>`并处理未被处理的referent，否则`<alias>`通常会被忽略。只有当应用程序正在处理书签层次结构的一部分而不是整个树时，这才会成为问题。

基本原理  Netscape Navigator（网景Navigator，现在叫Firefox）和Microsoft Internet Explorer（微软IE）的书签可以包含层次结构中其他节点的“别名”。Navigator只支持对节点添加别名，而ie也支持对文件夹添加别名。

导航器的格式只是将属性aliasid添加到被称为别名的节点，将属性aliasof添加到实际的别名。所有其他每个别名的主要信息是重复的书签条目。XBEL使用一个不同的元素和XML提供的ID/IDREF机制来避免冗余并支持验证。

## 4. DTD 结构

本节讨论 DTD 自身的组织结构，主要是为了 XBEL 的维护者以及未来可能定义的任何后续文档类型感兴趣。

### 4.1 参数实体的使用

XBEL DTD 中有限地使用参数实体。后缀表示法采用了“XMLspec”DTD 报告 [Mal98] 中的方法。具体而言，".mix" 后缀用于定义可重复或元素组合的实体，".att" 则用于定义属性的实体。

%nodes.mix 实体

`%nodes.mix` 实体列出了可以用于形成由 XBEL 实例描述的层次数据结构中的节点的元素类型。此实体包含`<bookmark>`、`<folder>`、`<separator>`和`<alias>`元素的混合内容。

%node.att 实体

此实体用于定义保存书签数据的实际内容的元素类型的属性。它被应用到`<bookmark>`和  `<folder>`元素上。它定义了可选的added和id属性。

%url.att 实体

此实体定义了引用特定资源的元素上可用的属性。在 XBEL 1.0 中，仅适用于 `<bookmark>`元素。它定义了必需的 href 属性和可选的 modified 和 visited 属性。

### 4.2 扩展 DTD

对 XBEL 的可扩展性依赖于三个基础：XML 命名空间和接受规范的实例，本地化参数实体以及 DTD 本身的简单性。

对于 DTD 扩展的主要期望是通过使用 XML 命名空间引入和定义新元素和属性。尽管命名空间仍处于 W3C 的工作草案阶段，但在广泛部署的基于XML的标记语言中，命名空间提供了最灵活的扩展机制。在命名空间的上下文中，尚未明确定义验证要求之前，使用命名空间的 XBEL 实例可以将格式良好的规则视为部分验证的工具。

更传统的文档类型扩展使用保留用于本地化的参数实体。XBEL 公共文本提供了三个这样的实体作为“钩子”，允许进行本地定制。对于 Section 4.1 中描述的每个参数实体，“Use of Parameter Entities”，都声明了一个 `%local.name`变体，并在上述每个实体的定义中使用它。这种方式不如命名空间方法灵活，但可以创建一个新的文档类型，可以与当前工具一起用于验证，而无需从头开始创建一个新的公共文本。

可扩展性的第三个基础是 DTD 的简单性，只有通过采用“偷取此代码”的方式进行重用才能有效地使用。XBEL 的简单性使得我们可以很容易地理解其全部内容，并通过创建新的公共文本来创建一个变体文档类型。

### 4.3 通用实体

XBEL DTD 没有定义任何通用实体。

基本原理  由于 XBEL 旨在作为软件之间的交换格式，而不是作为作者格式，因此无需支持用于输入特殊字符的典型实体。与Unicode字符不对应的实体于特定应用程序，无法有意义地预测 [UC96,UC98]。

# A. 公开文本

本节包含XBEL DTD的整个公共文本，对应于1.4节中给出的正式公共标识符。不引用额外的外部实体。

<!-- This is the XML Bookmarks Exchange Language, version 1.0.  It

     should be used with the formal public identifier:

        +//IDN python.org//DTD XML Bookmark Exchange Language 1.0//EN//XML

     One valid system identifier at which this DTD will remain

     available is:

        http://www.python.org/topics/xml/dtds/xbel-1.0.dtd

     More information the on the DTD, including reference

     documentation, is available at:

        http://www.python.org/topics/xml/xbel/

    Attributes which take date/time values should encode the value

    according to the W3C NOTE on date/time formats:

        http://www.w3.org/TR/NOTE-datetime

  -->

<!-- Customization entities.  Define these before "including" this DTD

     to create "subclassed" DTDs.

  -->

<!ENTITY % local.node.att  "">

<!ENTITY % local.url.att   "">

<!ENTITY % local.nodes.mix "">

<!ENTITY % node.att     "id       ID    #IMPLIED

                         added    CDATA #IMPLIED

                         %local.node.att;">

<!ENTITY % url.att      "href     CDATA #REQUIRED

                         visited  CDATA #IMPLIED

                         modified CDATA #IMPLIED

                         %local.url.att;">

<!ENTITY % nodes.mix    "bookmark|folder|alias|separator

                         %local.nodes.mix;">

<!ELEMENT xbel (title?, info?, desc?, (%nodes.mix;)*)>

<!ATTLIST xbel

            %node.att;

            version  CDATA      #FIXED "1.0"

>

<!ELEMENT title      (#PCDATA)>

<!--===================Info=========================-->

<!ELEMENT info (metadata+)>

<!ELEMENT metadata EMPTY>

<!ATTLIST metadata

            owner    CDATA      #REQUIRED

>

<!--=================== Folder =======================-->

<!ELEMENT folder   (title?, info?, desc?, (%nodes.mix;)*)>

<!ATTLIST folder

            %node.att;

            folded   (yes|no)   'yes'   

>

<!--=================== Bookmark =====================-->

<!ELEMENT bookmark (title?, info?, desc?)>

<!ATTLIST bookmark

            %node.att;

            %url.att;

>

<!ELEMENT desc       (#PCDATA)>

<!--=================== Separator =====================-->

<!ELEMENT separator EMPTY>

<!--=================== Alias ========================-->

<!-- <alias> elements correspond to Netscape bookmark aliases.  The

     required "ref" attribute must refer to a <bookmark> or <folder>

     element.  Note that MSIE aliases can refer to folders, so that is

     supported in XBEL.  Applications must be careful about traversing

     aliases to folders to avoid improper recursion through circular

     data structures.

  -->

<!ELEMENT alias EMPTY>

<!ATTLIST alias

            ref       IDREF     #REQUIRED

>
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关于 ***UTF8_STRING*** 

该页面编写于2000年，当时正在初步部署 ***UTF8_STRING*** 。此后，对 ***UTF8_STRING*** 的支持已经得到普及。特别是关于XFree86的任何声明仍适用于X.Org，并且所有最新的工具包都对 ***UTF8_STRING*** 有完全支持。

据我所知，下面提供的草案仍然是 ***UTF8_STRING*** 唯一权威规范。

 ***UTF8_STRING*** 是一个由X.Org项目正在标准化的新的X11编码方案。 ***UTF8_STRING*** 允许在 X11 客户端之间无缝交换国际文本数据；其主要应用是选择交换（剪切和粘贴）。

 ***UTF8_STRING*** 经过精心设计，保持了与现有X11客户端的兼容性；启用 ***UTF8_STRING*** 功能的客户端将使用 ***UTF8_STRING*** 与其他新客户端进行交换，在与旧客户端通信时则回退到复合文本（COMPOUND_TEXT，是一种多字符集数据（如多语言文本）的编码格式）。

 ***UTF8_STRING*** 支持应由您正在使用的用户界面库提供，因此对程序员来说应该是完全透明的。仅在你编写使用原始 Xlib库[1]或Xt库[2]的函数访问选择的新部件时，才需要注意 ***UTF8_STRING*** 。

当前版本的 ***UTF8_STRING*** 的文档可以在这个 ***UTF8_STRING*** 草案中找到。

## XFree86库中的 ***UTF8_STRING*** 支持

自4.2版本起， XFree86库[3]中包含了对 ***UTF8_STRING*** 的大量支持（其中大部分由Bruno Haible完成）。由于这些扩展，只需几行代码即可将 ***UTF8_STRING*** 支持添加到现有客户端中。

值得注意的改变包括：

- 增加了 ***XICCEncodingStyle*** 枚举类型，其中包括一个表示 ***UTF8_STRING*** 的成员 ***XUTF8StringStyle*** ；

- 这些实用程序能够正确理解和解析包含 ***UTF8_STRING*** 的文本属性数据；包括

***XTextPropertyToStringList***、***XmbTextPropertyToTextList***

和 ***XwcTextPropertyToTextList***。

- 所有用于构造文本属性的实用程序都接受 ***XUTF8StringStyle*** 作为属性样式；包括 ***XmbTextListToTextProperty*** 和 ***XwcTextListToTextProperty*** 。

此外，还包含了一些与现有API类似的UTF-8类型；这些包括 ***Xutf8SetWMProperties***、 ***Xutf8TextListToTextProperty*** 、 ***Xutf8TextPropertyToTextList***，以及

***Xutf8TextEscapement*** 、 ***Xutf8TextExtents*** 、 ***Xutf8TextPerCharExtents*** 、 ***Xutf8DrawText*** 、 ***Xutf8DrawString*** 、 ***Xutf8DrawImageString*** 、 ***Xutf8ResetIC和Xutf8LookupString*** 。

## 客户端中的 ***UTF8_STRING*** 支持

许多X11客户端完全支持 ***UTF8_STRING*** 进行选择交换；其中包括：

- XTerm的XFree86版本（还请参阅手册页）；

- Xaw文本部件的XFree86版本（因而也适用于xedit工具）；

- KDE 2应用程序；

- 当前版本的Gtk+工具包，因此也适用于当前版本的Gnome；

- Mozilla的X11版本及其变体

- 当前版本的Tk工具包，因此也适用于使用Tcl/Tk编写的应用程序。

为了方便地将任意BMP字符插入到所有正确的国际化X11客户端中（包括在一定程度上不支持 ***UTF8_STRING*** 的客户端），你可能想要使用ucm实用程序。

## 更多信息

更多有关在自由Unix-like操作系统下的Unicode支持的详细信息，请参阅Markus Kuhn的Unicode FAQ。

### 注释

1：X11协议的C语言接口库，用于与X11服务器进行通信

2：X Toolkit Intrinsics，X桌面工具包

3：XFree86是一个自由开源的X11实现，早期广泛用于Unix-like操作系统上的图形界面系统

翻译：DSOE1024 校对：DSOE1024

UTF8草案

# 客户端间Unicode文本交换

> 2000年1月4日 Juliusz Chroboczek <jch@xfree86.org>

> 草案!

摘要：提出了一种新的属性类型和选择目标

UTF8字符串是携带UTF-8编码的Unicode文本。这个文档只处理UTF8字符串的定义;任何相关的API扩展应在将来的文件中加以说明。

这份文件目前没有任何官方权威;

然而,它是相当稳定的。

## 简介及背景

Unicode（UNICODE2, Unicode）是一个带有野心的编码字符集，适用于所有已知文本数据的交换当前和历史的脚本。Unicode字符表是由称为代码点的无符号整数索引。按照惯例，我们为编码点89AB(十六进制)的Unicode字符编写U+89AB。

Unicode字符集的码点对码点完全相同于ISO10646。主要区别在于Unicode定义了文本处理算法，而ISO10646则没有。

UTF-8是一种将Unicode文本编码为8位字节字符流的技术。UTF-8编码具有以下优点和属性:

- 它兼容的7位ASCII，在该映射编码为8位字节的任意ASCII字符字符串UTF-8不需要任何转换;

- 它是无状态的：在任何时候都可以开始解释一个UTF-8编码的字符串;

- UTF-8和16位或32位Unicode值流之间的转换在计算上是微不足道的。

加上Unicode的通用性，这些属性构成了UTF-8纯文本的理想交换格式。特别是，UTF-8允许客户端无缝交换选择ICCCM包含独立于语言环境的多语言文本。

多语言文本目前首选的X11交换格式是复合文本（CTEXT），它是ISO2022的一个大子集。因此，它需要有状态解析，并且是人为在所有用途相同的字符之间的区别，但碰巧属于不同的字符集。

本文提出了一个新的属性类型和选择目标UTF8字符串，携带UTF-8编码的Unicode文本。这个文档只处理UTF8_STRING的定义;API扩展制作更方便的UTF8_STRING操作将在以后的文档，并且不在本文档的范围内。

## 规范的一部分

本文档建议原子名UTF8字符串（UTF8_STRING）应该是在X.Org注册。这个原子的主要用途是性质类型和选目标，尽管其用于其他目的是不排除在外。

如果属性类型为UTF8_STRING，它应该携带8位数据(即指定格式8)。它应该被解释为编码的字符串根据Unicode标准定义的UTF-8，版本2.0或任何更新的版本。数据仅由UTF-8字符串组成;特别地，它不携带签名，也没有零字节。

类型的属性中的数据没有更多的暗示UTF8字符串。特别是，它不需要在规范的形式，并可能包含任何Unicode控制字符，包括但不限于，C0和C1控制字符，段落和换行，方向标记，或平面14语言标记。

如果选择请求指定目标UTF8字符串，则选择holder应该使选择作为UTF-8字符串可用，带输入UTF8字符串，格式为8。

为了互操作性的利益，选择的语义目标文本不改变;特别是，用a来回答选择UTF8字符串类型的类型到指定TEXT的请求明确不允许。

## 客户端指引

内部使用文本编码的客户端可以很容易地映射到鼓励使用UTF8作为首选交换格式。我们鼓励这些应用程序遵守下面的指导方针。这些指导方针都不应被视为规范。

## 组合字符

预计在短期内，将会有一些应用程序不能正确处理组合字符。这也是期望任何可以接受组合字符的应用程序将能够正确地解释预先编写的形式。对于这个因此，建议客户端在只要有可能，它们的预先组合形式。

当然，在实际可行的情况下，我们也鼓励客户端接受组合字符。

## 行和段落分隔符

传统上，X客户端使用C0字符0x0A换行符来分离行文本。我们建议通过这个公约转换为UTF8字符串属性类型。

客户端应该提供UTF8_STRING类型的选择单独的线和一个U + 000换行字符。段落应该由两个或更多次出现的序列分隔U+ 000a进线。

Unicode引入了两个新的控制字符，用于分隔行和段落，U+2029段落分隔符(PS)和U+2028行分隔符。我们建议这些字符不应该被使用选择供应商。然而,我们强烈建议选择请求者接受并解释这两个特征;一个建议策略是将U+2028行分隔符解释为单个U+000A行FEED和U+2029段落分隔符作为两次出现的序列U+000A线进给。

Unicode BIDI算法与U+000A的交互换行将

需要澄清。现在，我们建议使用单个U+000A线

提要不应导致BIDI算法被重置，而序列

两次或两次以上出现U+000A换行应做到。

## C0和C1控制字符

Unicode包含两个范围的控制字符，分别是C0和C1，与ISO8859系列中的控制字符范围的编码。

除了U+000A换行符外，这些字符的使用应该避免选择提供者，因为它们没有很好的定义的语义。然而，选择请求者应该是准备接受任意控制字符。特别是，U+000C形式进料(FF)和U+000B水平制表(HT)是可能的由运行在X11下的应用程序使用，特别是终端模拟器。我们建议解释如下。

U+000C FORM FEED (FF)导致分页。它不应该导致要重置的BIDI算法的状态。简单地把它当作U+000A换行是一个合适的策略。U+000B水平表(HT)应被视为应用程序相关的线性空白的数量。只是对待它像U+0020空间是一个合理的策略。

任何其他的C0或C1控制字符都应该是简单的被选择请求者丢弃。

## 选择所有者的指导方针

希望进行选择的客户端，称为选择所有者以文本形式提供，应:

1. 响应类型为TARGETS的转换请求(至少)

TEXT, STRING, UTF8_STRING，可能还有COMPOUND_TEXT。

2. 响应带有目标UTF8字符串的转换请求没有初始签名和结束NULL的UTF-8编码字符串字节存储在类型为UTF8_STRING的属性中。为了最大化互操作性方面，这个字符串最好是预先组合好的形式，但客户端可以自由地使用任意的Unicode字符串当不需要转换为预合成形式时。生产这样的属性涉及生成合适的Unicode控制字符，例如U+000A LINE FEED，以及可能的方向标记和面14语言标签。

3. 来响应带有目标STRING的转换请求选择ISO 8859-1，并以属性表示结果字符串类型。不映射到ISO 8859-1的字符应该是以特定于应用程序的方式替换，或者通过重新映射到类似ISO 8859-1字符(例如，映射Unicode引用)标记为ASCII引号)，或替换为易于识别的ASCII字符，如' ?'或' #'。

4. 可选地用target响应转换请求COMPOUND_TEXT，具有特定于应用程序和语言环境的转换将数据转换成复合文本[CTEXT]。确切的语义转换在本文档中没有描述。

5. 用多态目标TEXT响应转换请求检查所选文本是否可以精确地表示为ISO8859-1字符串。如果是这种情况，选择所有者应该按照第3点进行;否则，按照第4点继续进行。

## 请求者的指导方针

客户端，称为请求者，希望使用一个可能

以文本形式提供，应该:

1. 使用目标TARGETS进行转换请求，并检查目标UTF8_STRING、STRING和optional的可用性COMPOUND_TEXT和TEXT。

2. 如果找到了目标UTF8_STRING，请求者应该发出一个目标UTF8_STRING的转换请求。如果这个转换如果成功，请求者应该处理结果的UTF-8编码字符串以特定于应用程序的方式。字符串应该是解释为没有签名或终止NULL字节。在特别地，一个初始的U+FEFF不破零宽度空格或一个finalU+0000 NULL不应该被丢弃。

请求者应该健壮地处理不正确或过长的UTF-8序列。它应该能够任意解释或丢弃Unicode控制字符，包括U+000A LINE FEED，方向标记，以及平面14语言标记。

3.如果没有找到目标UTF8_STRING，或者在步骤中进行转换如果找到了目标COMPOUND_TEXT并且请求者愿意执行从COMPOUND_TEXT到其内部格式，请求者应发出转换请求与目标COMPOUND_TEXT。如果选择转换成功，则然后，请求者应该继续尽最大努力从将COMPOUND_TEXT格式转换为其内部格式。

虽然这一步是可选的，但强烈建议客户执行不要尝试它，因为COMPOUND_TEXT是目前唯一的广泛支持的选择目标和支持交换的属性类型超出ISO 8859-1表的文本。

4. 如果上述步骤2和步骤3都不成功，则目标如果发现字符串，客户端应该发出类型的转换请求字符串。生成的属性应该具有STRING类型并包含ISO 8859-1编码字符串。此字符串中的任何控制字符应以特定应用程序的方式进行解释;在特别地，0x0 LINE FEED应该被解释为换行符。

方法进行转换选择多态目标TEXT，然后应该准备好接收属性使用任何文本编码，包括但不限于字符串和组合文本。

## 样例实现

指南上面的示例实现集成使用Thomas Dickey的`XTerm `，补丁级别为108或更高。它是可以从

http://www.clark.net/pub/dickey/`XTerm `的这个实现有不同的版本3.9.15及之后的XFree86。XFree86可以从http://www.xfree86.org

## 当前实践

作者可用的客户端都不符合上述建议。许多客户端使用UTF-8字符串作为属性类型字符串(针对目标文本、字符串或两者兼而有之)，这违反了ICCCM约定(ICCCM)。有些客户端试图将Unicode字符串转换为复合文本，并使它们作为属性类型COMPOUND_TEXT可用，遵循ICCCM，但需要复杂的、有状态的转换哪一个不是一对一的，并且可能会被选择反过来请求者。已经发现其他客户端使用UTF-8编码字符串可以在依赖属性类型(如en_US.UTF-8)，它在运行的客户端之间进行选择传输在不同的地方非常困难或不可能。

## 与Unicode相关的其他格式

除了UTF-8, Unicode和ISO 10646都定义了16位格式称为utf - 16和32位格式称为utf - 32。ISO 10646此外，还定义了一种称为UCS-4的32位格式。

UTF-8和其他格式之间的转换是计算上的微不足道的。当限制为BMP时(Unicode字符集codepoints小于2 ^ 16),UTF-8携带最多50%的开销相比于UTF-16, 比UTF-32和UCS-4更紧凑。

出于这些原因，本文件不建议定义机制用于交换编码为UTF-16、UTF-32或UCS-4的数据，这样的机制只会导致混乱和互操作性问题，同时没有给用户带来明显的好处。似乎未来不太可能需要这种机制。
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## 摘要

该规范描述了各种音频文件元数据，旨在提高开源音乐播放器之间的互操作性，例如评级、播放量、表演者等。它通过为目前还不存在的通用功能需求提出标准来实现这一点，并以一种易于跨播放器和跨格式的方式来实现。它被设计得非常强大来应对未来的需求，并防止与其他标签标识符和值发生可能的冲突。
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## 1.前言

### 1.1 许可证

您可以根据以下任一许可使用本规范，由您自行决定。大多数人希望在知识共享下使用它;GPL替代方案是为了防止规范的未来版本包含你想在GPL程序中使用的代码片段:

1. 本规范遵循知识 ***CC-BY-ND-3.0*** 协议。您可以自由复制、发布和传播本作品，前提是保留版权信息和许可信息页面(http://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/)的完整URL。如果您更改、转换或在本作品的基础上构建，您只能在与本作品相同或类似的许可下发布由此产生的作品

2. 这个项目是开源软件;您可以根据自由软件基金会发布的GNU通用公共许可条款重新发布或修改它;许可证的版本为2，或者(由您选择)任何更高的版本。发布这个项目是希望它有用，但没有任何保证;甚至没有隐含的适销性或适用于特定目的的保证。有关更多细节，请参阅GNU通用公共许可证。参见http://www.gnu.org/licenses/

### 1.2 术语

术语遵循RFC2119中规定的“在rfc中用于表示需求级别的关键字”。更多信息请参见http://www.ietf.org/rfc/rfc2119.txt

## 2 音频元数据标签

元数据标签格式是从Quod Libet的VorbisComments演变而来的

http://code.google.com/p/quodlibet/wiki/Specs_VorbisComments 上的建议，然而，这不仅试图解决该URL规范的歧义和不兼容性，而且还定义了应如何跨格式应用此功能。它的目的是，可用于当前未指定的格式插入元数据的方法，本文档将更新以满足这些需求。

所有新指定的标签都带有一个标识符“FMPS_”，用于将标签与本规范绑定。原因很简单:由于官方元数据规范未能定义或定义不可用的标记，这些值仅在采用该规范时是官方的。如果没有一个标识符来为这些值的含义和限制提供上下文，就有可能出现不符合要求的媒体播放器以不兼容的方式使用相同的标签名的情况，无论有意还是无意，而且无法确定不符合要求的播放器对标签的看似兼容的使用实际上是否会导致用户预期的行为。因此，“FMPS_”标识符和此规范文档以类似于XML模式声明的方式使用。

由于这些标识符仅由播放者和高级用户读取和修改，因此预计不会阻碍采用或造成不必要的负担

### 2.1 常用数据和标签信息

本节提供了与下面描述的所有标记相关的“前置”信息，例如使用什么编码以及在各种格式中使用哪些标记

对于所有标签格式，定义如下:

- 所有标识符都是ASCII字符串，在下面的几节中定义。所有标识符字符串都必须对冒号（‘:’）、分号（’;‘）和反斜杠（‘\’）使用反斜杠进行转义

- 所有值(包括数值)都存储为字符串，必须遵守相关标签格式规范中允许的编码和长度限制，但应尽可能使用Unicode

  - 为了使规范简单，没有定义控制字符的范围，这些字符永远不应该包含在字符串中。假定使用的字符串处理库可以正确地处理遇到的任何此类字符。但是，强烈建议不要使用这种控制字符，除非在下面指定

  - 所有的值的字符串都必须转义每个冒号（‘:’）、分号（’;‘）和反斜杠（‘\’）

- 尽管为不同类型的标记指定了标识符的大小写，但与标识符字符串的比较必须不区分大小写

- 句号（英文状态的句号）用于将浮点值中的数字与浮点的小数部分分隔开。所有浮点值必须包括一个句号(1是不可接受的;1.0是正确的)。

- 浮点数应该限制为6位小数

- 所有列表都是值字符串。对于任何列表，条目必须用双分号‘;;’分隔，条目内的字段必须用双冒号‘::’分隔(以下各节举例)。这些分隔标记不能用反斜杠转义。这使得大多数字符串库可以轻松地拆分列表项和输入字段;条目和字段可以用双分号/双冒号分隔，随后的字段可以有任何转义值被替换

以下各节描述应在何处以特定的标记格式存储信息

#### 2.1.1 MP3

MP3值必须存储在TXXX帧中，描述设置为指定的标识符，文本设置为值的字符串表示。按照以下章节的规定，描述应采用驼峰命名法，例如FMPS_Rating

#### 2.1.2 VorbisComments

任何支持VorbisComments的文件(Vorbis、FLAC、Theora、Speex)都必须使用注释，其中键设置为指定的标识符，值设置为值的字符串表示。键必须全部为大写，例如FMPS_RATING

#### 2.1.3 APEv2

任何支持APEv2的文件都必须添加注释，其中键设置为指定的标识符，值设置为该值的字符串表示。键必须全部为大写，例如FMPS_RATING

#### 2.1.4 MP4

MP4的值必须存储在----:com.apple.iTunes:<带值的标识符>，是表示标签值的字符串。按照以下章节的规定，该标示符应采用驼峰命名法，例如FMPS_Rating

#### 2.1.5 Windows Media

Windows媒体值必须存储在FMPS/Identifier命名空间中，其值是表示标签值的字符串。按照以下章节的规定，该标示符应采用驼峰命名法，例如FMPS_Rating

### 2.2 Rating Tags

大多数媒体播放器支持对内容进行评级的概念，但是在文件中存储评级的标准还不存在。一些文件元数据格式完全没有评级字段;另一些要求将个人身份信息用作标识符(如用户的电子邮件地址)或组织标识符(这降低了跨播放器兼容性)。因此，目标很简单：避免任何个人识别信息，但避免将评级与特定播放器联系在一起。

目前定义了三种类型的评分:用户评分、评论家评分和自动(或算法)评分。

虽然用户更自然地能够理解整数评级，但只有高级用户才会直接与这些标签交互;否则，它们将通过符合规范的应用程序呈现给用户。与此同时，将评分存储为浮点数有一些实际的好处，主要是因为精度的提高允许使用许多有趣和有用的算法评分方案。然而，不必要地同时使用整数和浮点值会增加规范和应用程序代码的复杂性。因此，这两个值都被存储为浮点数。如果需要，可以在应用程序的代码中轻松地完成这些和应用程序中呈现给用户的整数比例之间的转换。

定义了4个标签，对应于定义的3种评级类型，外加一个标准值:

FMPS_Rating_User;FMPS_Rating_Critic;FMPS_Rating_Algorithm;以及FMPS_Rating(规范值)。一个文件如果没有用于特定目的的评级标签，则被认为是未评级的(用户、评论或算法)

#### 2.2.1 所有评级标签

- 评级应为0.0到1.0之间的浮动值，包括0.0和1.0。0.0应为可能的最低评级;1.0是最高的评分

- 评级应该只在必要时进行舍入，以提高跨播放器兼容性

#### 2.2.2 FMPS_Rating

- FMPS_Rating中的规范评级值应该在用户对曲目评级时设置。这是FMPS_Rating_User中为该特定用户存储的任何值的附加值。这个值是规范的，因为如果一个播放器不支持多个用户(或者没有设置用户标识符)，这个值就必须返回

- 如果用户从媒体播放器的数据库中删除了曲目的评级，那么FMPS_Rating标签的值也应该被清除

#### 2.2.3 FMPS_Rating_User

- 如果玩家支持播放者的概念(可能从操作系统发现当前用户)，并希望允许用户保持独立的评分，它必须将这些值存储在FMPS_Rating_User标签中

- 支持多用户评分的应用程序应该为用户提供一种方式来定义他们首选的标识符

- 这些值是2.1节定义的列表形式，列表项的格式为UserIdentifier::Value。不能有空值字符串

示例：``` “Alice Abba::0.6;;Bob Beatles::0.8” ```

### 2.3 FMPS_Rating_Critic

- 值必须是2.1节中定义的列表形式，列表项的格式为Publication::Critic::Rating。如果评论人是独立的，或者评级是由没有署名的出版物做出的，则必须使用特殊值“FMPS_Nothing”表示这一点;不能有空字符串示例：

```

“Rolling Stone::Ralph Gleason::0.83;;

musicOMH.com::FMPS_Nothing::0.76;;

Metacritic::FMPS_Nothing::0.8;;

FMPS_Nothing::Some Dude::0.9”

```

#### 2.3.1 FMPS_Rating_Algorithm

- 值必须是2.1节定义的列表形式，列表项的格式为Application::Algorithm::Rating。所有字段都必须定义。字段不能为空

- 在全局/协作/跨应用（global/collaborative/cross-application）的情况下，应用的值应该设置为某个商定的值。换句话说，建议使用应用程序名称作为标识符的应用程序部分，但它也可以用于标识一组算法，或其他可以用于标识的任意值示例：

```

 “Amarok::AutoRate::0.52;;

VLC::Standard::0.6;;

QuodLibet::RatingPlugin\:X::0.35;;

The Free Music Player Alliance::Rating Algorithm 1::0.5”

```

关于浮点值的注意事项:有些播放器可能只允许用户以1到5之间的整数增量进行评分;其他0和10;等等......然而，播放器应该确保他们所显示和用于任何目的的评级与保存在标签中的评级保持一致，只有在绝对必要的时候才取整这个数字

例如，如果一首歌的评分为0.9，而应用程序只使用五星图标以全星递增的方式显示评分，则应用程序将其四舍五入为五星。然而，如果播放器还以数字形式显示评级，应用程序将在数字字段中显示4.5，而不是在星形图标中显示的5，从而更准确地反映用户的设置评级

### 2.4 Playcount标签

与评级一样，除了标准值之外，还有多种playcount标签(user和algorithmic)。user标签记录一首歌为用户播放了多少次。auto/algorithmic值可以以特定于应用程序的方式使用，做一些有趣的事情;例如，累计跟踪播放的歌曲的确切百分比，以便向用户显示他们收听某首歌曲的天数/小时/分钟/秒定义了三个标签，对应于定义的两种类型的播放计数，外加一个规范值:

FMPS_Playcount_User;FMPS_Playcount_Algorithm;以及FMPS_Playcount(规范值)。如果一个文件没有playcount标记用于特定目的，则认为该文件在该目的下(用户或算法)未播放

### 2.4.1 所有播放数标签

- Playcounts必须是一个不小于0.0的浮点值。0.0是有效的，表示未播放。

- 最大值比32位无符号整数所能存储的最大值小0.000001，最大值为4,294,967 294.999999。这样playcount的值可以在必要时舍入为一个等价的整数(例如显示给用户)

#### 2.4.2 用户播放数标准

用户播放数并不意味着由用户设置，而是遵循这些定义用户行为的规则。如果一个文件满足以下条件，则认为它“已播放”，灵感来自Last.Fm的自动关闭规则:

- 如果音轨长度小于30秒，则必须播放整首歌曲

- 如果音轨长度超过30秒但小于8分钟，则至少要播放文件的50%，通过音轨长度计算。例如，如果一个音轨长1分钟，那么至少播放了30秒的音轨，如果用户向后跳了多次，并且连续听了3次相同的10秒的音轨，则可以认为这是一个有效的播放计数

- 如果音轨长于8分钟，则必须播放至少4分钟的音轨

用户播放次数有一个额外的限制，即它们必须是表示整数的浮点值(1.0、141.0等)。它们从来都不是小数值;一首歌要么播放，要么不播放

#### 2.4.3 FMPS_Playcount

- FMPS_Playcount中的规范playcount值应该在用户播放曲目时设置。这是FMPS_Playcount_User中为该用户存储的任何值的附加值。这个值是规范的，因为如果一个播放器不支持多个用户(或者没有设置用户标识符)，这个值必须返回

- 如果一个用户设置了一个标识符来存储每个用户的播放计数，当设置此值时，它必须设置为该用户的播放计数的值。换句话说，FMPS_Playcount中保存的最后一个值将等同于最新的用户个人播放数(如果有的话)

- 如果用户在媒体播放器的数据库中重置了一个曲目的播放计数，那么FMPS_Playcount标签的值也应该被清除

- 根据2.4.2节的规则，FMPS_Playcount必须存储曲目的“全部次播放”

#### 2.4.4 FMPS_Playcount_User

- 如果一个播放器支持多用户的概念(可能从操作系统发现当前用户)，并希望允许用户保持独立的播放计数，它必须将这些值存储在FMPS_Playcount_User标签中

- 支持多用户播放次数的应用程序应该为用户提供一种方式来定义他们的首选标识符

- 这些值必须是2.1节定义的列表形式，列表项的格式为UserIdentifier::Value。不能有空字符串

- 根据2.4.2节的规则，FMPS_Playcount_User必须存储曲目的“全部播放”

示例：``` “Alice Abba::1.0;;Bob Beatles::133.0”. ```

#### 2.4.5 FMPS_Playcount_Algorithm

- 这些值必须是2.3.1节中定义的列表形式，列表项的格式为Application::Algorithm::Playcount。所有字段都必须定义。字段不能为空

- 在全局/协作/跨应用（global/collaborative/cross-application）的情况下，应用的值应该设置为某个商定的值。换句话说，建议使用应用程序名称作为标识符的应用程序部分，但它也可以用于标识一组算法，或其他可以用于标识的任意值

- 对于算法来说，曲目长度必须考虑为1.0次播放次数;跳过部分音轨的用户可能会使这个值降低到1.0以下，重复部分音轨的用户可能会使这个值增加到1.0以上。示例： 

```

 “437 Amarok::AutoPlaycount::152.69;;

VLC::Standard::198.0;;

QuodLibet::PlaycountPlugin\:X::1652.19;;

The 438 Music Player Alliance::Playcount Algorithm 1::0.5”

```

### 2.5 Performer Roles

表演者允许您描述一个音轨中的表演者。当前对标签格式中这些角色的支持通常是零星的或难以解析的。可以指定尽可能多的这些标签，以包括所有相关的表演者信息

- 表演者使用标识符“fmps_performer”。该值必须是一个列表，格式为Performer::Role，其中Role是用户定义的角色(" Guitar "， " Guitar (Backup) "， " Vocals ")

示例：``` “Willy Nelson::Guitar;;Eric Clapton::Guitar 452 (Backup);;B.B. King::Vocals” ```

### 2.6 歌词

将歌词嵌入到文件中允许用户保存自定义歌词，并且在不连接互联网时仍然可以看到歌词。由于不同的用户可能希望有不同的歌词集(例如，根据只有音乐的曲目定制歌词)，不同的互联网源可能有不同的歌词，因此可以通过指定源来存储多个歌词值

- (规范的)歌词文本的标识符是“FMPS_Lyrics”。该值必须是字符串。在保存字符串时，空格、制表符和换行符应该保留，并且应该正确地显示给用户

- 歌词也可以存储在FMPS_Lyrics_Sources中作为一个列表(如2.1节定义)，在这种情况下，表单必须是Source::Data

示例：``` “Alice Aardvark::[lyrics];;Bob 

Baboon::[lyrics];;http\://www.lyricssite.net::[lyrics]” ``` 

### 2.7 专辑/合辑(“各类艺术家”)标识符

音乐播放器很难发现合集(或“各种艺术家”专辑)。有时，用户将编译后的所有文件放在一个目录中，并希望音乐播放器能够理解这一点;有时，用户将它们放在不同的目录中，但具有相同的专辑名，并希望音乐播放器能够理解这一点;等等......

虽然有现有的解决方案来识别属于同一专辑的专辑和歌曲(例如MusicBrainz标识符)，但许多用户没有或不想用MusicBrainz信息标记他们的歌曲。因此，这个标签为应用程序提供了一种简单的方法，可以将专辑标识符分配给曲目，表明曲目所属的专辑。它还提供了一种简单的方法来标记专辑是否为合辑。

这样就可以实现这样的用例:允许用户标记属于单个编译的多个曲目，然后当用户下次将这些曲目添加到音乐播放器时，这些曲目显示为在一个编译中一起出现。

本节故意不定义有关专辑/合集的信息;预计用户必须在适当的现有标签中提供该信息，例如用于VorbisComments的ALBUM和albumartist

- 专辑/编译标记（album/compilation）的标识符是FMPS_Albums_Compilations。虽然这个标签对于合集/各种艺术家的专辑最有用，但对于播放器来说，使用这个标签识别单个艺术家的专辑仍然有很大的用处。因此，播放器不能假设该标签的存在是否表明该曲目属于合集/各种艺术家的专辑，而必须明确地从标签值中获得该信息

- 值必须是一个列表(如2.1节所定义)，形式为Application::Type::Identifier。如果用户希望将一个音轨标记为存在于多个编译中，或者为一个编译提供用户定义的名称，应用程序可能有多个标识符。但每个链表项必须是唯一的。与本规范中的其他标记类似，在应用程序名称上的互操作可能有重要的实用价值

- Type必须是下列值之一，不带引号:"

“Album”(指一张通用专辑，通常由单个艺术家创作)或“Compilation”(指合辑，通常由多个/不同的艺术家创作)。对该值的检查必须不区分大小写。将来可能会添加更多的值;如果播放器遇到未知值，默认输入" Album "

示例：

```

“Amarok::Album::2982ab29ef;;

AmarokUser::Compilation::My 528 Compilation;;

Banshee::Compilation::ad8slpbzl229zier;;

FMPSAlliance::Album::de9f2c7fd25e1b3afad3e85a0bd17d9b100db4b3”

```
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# UKUI

## 项目介绍

UKUI(Ultimate Kylin User Interface) SIG小组致力于桌面环境相关软件包的规划、维护和升级工作，满足各种设备和用户需求的桌面环境程序，主要包含程序启动器（开始菜单）、用户配置、文件管理、登录锁屏、桌面、网络工具、快捷配置等，为用户提供基本的图形化操作平台。桌面核心组件开发工具以Qt、C++为主，宗旨是始终如一地提升系统的操作体验，提供集稳定性、美观性、流畅性和便捷性为一体的桌面环境。

## 项目地址

### 虚包/安装包

- [ukui-desktop-environment](https://gitee.com/openkylin/ukui-desktop-environment)

UKUI桌面环境：此安装包分为UKUI核心安装包ukui-desktop-environment-core、UKUI完整安装包ukui-desktop-environment和UKUI扩展安装包ukui-desktop-environment-extras，其中，核心安装包安装时会将UKUI必需的基础组件进行安装，这将为你提供一个轻量级的桌面环境；完整安装包在必需基础组件的基础上会安装截图、备忘录、平板环境等应用并建议安装主题框架、输入法框架等桌面环境框架，这将很大程度上丰富你的办公、生活和娱乐场景；扩展安装包将会添加一些额外的工具，它为开发者提供一些必要的开发工具。

### 基础组件

- [ukui-power-manager](https://gitee.com/openkylin/ukui-power-manager)

  ukui-power-manager是UKUI桌面环境中的电源管理应用

- [ukui-menu](https://gitee.com/openkylin/ukui-menu)

  ukui-menu是UKUI桌面环境的启动器，在这里我们可以方便地选择我们要打开的应用

- [ukui-panel](https://gitee.com/openkylin/ukui-panel)

  ukui-panel是UKUI桌面环境的任务栏，在这里我们可以直观地看到使用中应用的状态并进行快捷地切换

- [ukui-sidebar](https://gitee.com/openkylin/ukui-sidebar)

  ukui-sidebar是UKUI桌面环境中的侧边栏快捷工具，主要包括控制中心和通知中心两个部分，我们可以通过它查询应用消息和配置一些开关

- [peony](https://gitee.com/openkylin/peony)

  peony是UKUI桌面环境的文件管理器,它允许用户浏览目录、预览文件并启动与之相关的应用程序,它还负责处理UKUI桌面上的图标，并且适用于本地和远程文件系统

- [peony-extensions](https://gitee.com/openkylin/peony-extensions)

  peony-extensions是UKUI桌面环境penoy组件的扩展包，它为peony文件管理器添加了扩展功能

- [ukui-kwin](https://gitee.com/openkylin/ukui-kwin)

  ukui-kwin是UKUI桌面环境的默认窗口管理器，是从kwin派生而来的

- [kwin](https://gitee.com/openkylin/kwin)

  KWin是一个易于使用但灵活的复合窗口管理器，适用于Linux上的Xorg窗口系统（Wayland，X11），

它的主要用途是与Desktop Shell（例如KDE Plasma Desktop）结合使用。

- [ukui-window-switch](https://gitee.com/openkylin/ukui-window-switch)

  ukui-window-switch是在UKUI桌面环境中的多任务视图。在PC模式下，多任务视图提供了一个方便快捷的交互界面，可以方便地在虚拟桌面之间切换和定位您想要的窗口，从而提高您的生产效率和工作效率。在平板模式中可以方便地管理打开的窗口，用户可以选择唤醒或关闭任务视图中显示的任何窗口，还可以通过不同的动画提高交互体验。旧版多任务视图应用目前已不维护：

软件包地址在[ukui-kwin-effects](https://gitee.com/openkylin/ukui-kwin-effects)

- [ukui-system-monitor](https://gitee.com/openkylin/ukui-system-monitor)

  ukui-system-monitor是UKUI桌面环境中的系统监视器应用，可以方便用户以图形方式查看和操作正在运行的进程，它还展示了系统资源（如CPU和内存）和文件系统

- [kylin-app-cgroupd](https://gitee.com/openkylin/kylin-app-cgroupd)

   kylin-app-cgroupd负责UKUI桌面环境中的进程管理，是Kylin系统资源观察者和进程的管理者

- [ubuntukylin-default-settings](https://gitee.com/openkylin/ubuntukylin-default-settings)

  ubuntukylin-default-settings是Ubuntu Kylin桌面的默认设置，这个软件包包含Ubuntu Kylin使用的默认设置

- [openkylin-default-settings](https://gitee.com/openkylin/openkylin-default-settings)  

  openkylin-default-settings是Open Kylin桌面的默认设置，这个软件包包含Open Kylin使用的默认设置

- [ukui-control-center](https://gitee.com/openkylin/ukui-control-center)

  UKCC(ukui-control-center)是UKUI桌面环境的控制面板，在这里我们可以通过界面来配置主题、桌面背景、添加用户和修改密码等操作

### 基础服务

- [ukui-greeter](https://gitee.com/openkylin/ukui-greeter)

  ukui-greeter是UKUI桌面环境的基于Lightdm的登录程序

- [ukui-session-manager](https://gitee.com/openkylin/ukui-session-manager)

  ukui-session-manager是UKUI桌面环境的会话管理器，它将管理我们如何去与Linux shell进行交互

- [kylin-app-manager](https://gitee.com/openkylin/kylin-app-manager)

  kylin-app-manager是UKUI桌面的应用管理组件，负责应用程序启动

- [ukui-settings-daemon](https://gitee.com/openkylin/ukui-settings-daemon)

  ukui-settings-daemon是UKUI桌面环境下的底层守护程序；负责设置UKUI会话的各种参数以及运行的应用程序

- [~~ukui-notification-daemon~~(UKUI4.0及以上已废弃此库⚠️⚠️⚠️)]

(https://gitee.com/openkylin/ukui-notification-daemon)

  ukui-notification-daemon是UKUI桌面环境的通知服务，它是根据freedesktop通知规范实现的一套通知框架，它将高效地为我们展示应用通知或系统通知

- [ukui-notification](https://gitee.com/openkylin/ukui-notification)

  ukui-notification包含UKUI桌面环境的通知服务（ukui-notification-server）和通知开发接口（libukui-notifiaction）

- [kylin-device-daemon](https://gitee.com/openkylin/kylin-device-daemon)

  kylin-device-daemon是UKUI桌面环境中的设备管理的守护进程

- [ukui-interface](https://gitee.com/openkylin/ukui-interface)

  ukui-interface为桌面环境层的应用提供了多种API接口，包括操作系统、用户账户、个性化、时间、语言、安全管理、系统更新、网络管理、硬件管理等

- [ukui-touch-settings-plugin](https://gitee.com/openkylin/ukui-touch-settings-plugin)

  ukui-touch-settings-plugin是一个触摸相关设备的插件集合，包括touchscreen-settings、touchpen-settings、touchpad-settings，这些插件会被控制面板加载

- [ukui-input-gather](https://gitee.com/openkylin/ukui-input-gather)

  ukui-input-gather是一个后台服务，负责事件分发，主要有两个功能，一是kwin用来处理触摸板手势，二是状态管理用来监控状态模式切换

- [qt5-gesture-extensions](https://gitee.com/openkylin/qt5-gesture-extensions)

  qt5-gesture-extensions是UKUI桌面环境中的手势扩展的库，例如列表视图滚动等

- [ukui-file-meta-data](https://gitee.com/openkylin/ukui-file-meta-data)

  ukui-file-meta-data提供了文件元数据解析与用户自定义数据写入功能，其中读取部分结构与部分代码参考自KFileMetaData。为了满足ukui的个性化开发需求，我们在KFileMetaData的基础上做了部分修改与删减

### 平板特性

- [ukui-tablet-desktop](https://gitee.com/openkylin/ukui-tablet-desktop)

  ukui-tablet-desktop是UKUI平板桌面和任务栏，它是基于Qt/QML实现的

- [kylin-status-manager](https://gitee.com/openkylin/kylin-status-manager)

  kylin-status-manager是UKUI桌面环境的状态管理器，它监听、管理笔记本电脑、平板等旋转、折叠等状态

- [ukui-app-widget](https://gitee.com/openkylin/ukui-app-widget)

  ukui-app-widget为桌面环境的平板桌面提供小插件实现框架，可以通过该框架实现桌面小插件

- [ukui-system-appwidget](https://gitee.com/openkylin/ukui-system-appwidget)

  ukui-system-appwidget是UKUI桌面环境平板模式下的时间小插件

### 短距管理

- [kylin-nm](https://gitee.com/openkylin/kylin-nm)

  kylin-nm全称是kylin-network-manager，是UKUI桌面环境的网络前端，提供了对有线和无线连接管理等功能

- [libkylin-nm-base](https://gitee.com/openkylin/libkylin-nm-base)

  libkylin-nm-base是UKUI桌面环境中kylin-nm组件的插件开发包  

- [kylin-nm-plugin](https://gitee.com/openkylin/kylin-nm-plugin)

  kylin-nm-plugin是UKUI桌面环境中kylin-nm的插件

- [ukui-bluetooth](https://gitee.com/openkylin/ukui-bluetooth)

  ukui-bluetooth是UKUI桌面环境中的蓝牙工具

### 主题风格

- [qt5-ukui-platformtheme](https://gitee.com/openkylin/qt5-ukui-platformtheme)

  qt5-ukui-platformtheme是UKUI桌面环境中的平台主题，主题根据UKUI的设计来统一和美化所有qt应用程序

- [ukui-globaltheme](https://gitee.com/openkylin/ukui-globaltheme)

  ukui-globaltheme是UKUI桌面环境上的系统主题，包括“寻光”和“和印”两种主题，用户可以在控制的主题选项中进行选择切换

- [ubuntukylin-theme](https://gitee.com/openkylin/ubuntukylin-theme)

  ubuntukylin-theme是Ubuntu Kylin主题，这个软件包包含Ubuntu Kylin的默认主题

- [openkylin-theme](https://gitee.com/openkylin/openkylin-theme)

  openkylin-theme是Open Kylin主题，这个包包含openKylin的默认主题

- [dmz-cursor-theme](https://gitee.com/openkylin/dmz-cursor-theme)

  dmz-cursor-theme是UKUI桌面环境中风格中立、可伸缩的光标主题，这些主题源自为Ximian GNOME桌面开发的工业主题，提供了可扩展格式的黑色和白色光标

### 生物特征识别

- [biometric-authentication](https://gitee.com/openkylin/biometric-authentication)

  biometric-authentication是UKUI桌面环境中的生物特征识别框架，用于各种生物特征识别和认证

- [ukui-biometric-auth](https://gitee.com/openkylin/ukui-biometric-auth)

  ukui-biometric-auth是PolicyKit-1的UKUI身份验证代理，ukui-polkit包支持通用身份验证和生物特征身份验证，即该服务由biometric-auth提供

- [ukui-biometric-manager](https://gitee.com/openkylin/ukui-biometric-manager)

  ukui-biometric-manager是UKUI桌面环境中的生物识别认证管理器，是一个用于管理生物识别设备驱动程序和用户功能以及管理是否启用生物识别身份验证的工具。

- [ubuntukylin-wallpapers](https://gitee.com/openkylin/ubuntukylin-wallpapers)

  ubuntukylin-wallpapers是从Ubuntu Kylin 13.10壁纸大赛中选出的杰出壁纸，这些壁纸有望展现出美妙的中国风格

### 特色应用

- [ukui-search](https://gitee.com/openkylin/ukui-search)

  ukui-search是UKUI桌面环境中的全局搜索，提供了本地文件、文本内容、应用、设置项、便签等聚合搜索功能，基于其文件索引功能，可以为用户提供快速准确的搜索体验，除此之外，提供文件、文件内容等搜索的解决方案，应用可以方便地通过接口接入开发使用

- [ukui-clock](https://gitee.com/openkylin/ukui-clock) 

  ukui-clock是UKUI桌面环境中的闹钟应用

- [time-shutdown](https://gitee.com/openkylin/time-shutdown)

  time-shutdown是UKUI桌面环境中的定时开关机应用

- [ukui-screensaver](https://gitee.com/openkylin/ukui-screensaver)

  ukui-screensaver是UKUI桌面环境的锁屏及屏保

- [kylin-usb-creator](https://gitee.com/openkylin/kylin-usb-creator)

  kylin-usb-creator是UIKUI桌面环境中的U盘启动盘制作工具

- [kylin-user-guide](https://gitee.com/openkylin/kylin-user-guide)

  kylin-user-guide是UKUI桌面环境中的用户指南

- [youker-assistant](https://gitee.com/openkylin/youker-assistant)  

  youker-assistant是UKUI桌面环境中的工具箱应用，该工具向用户展示了整机信息、硬件参数、硬件监测和驱动管理四部分内容

- [chinese-segmentation](https://gitee.com/openkylin/chinese-segmentation)

  chinese-segmentation是UKUI桌面环境中的中文分词组件，以全局单例的形式提供了中文分词、汉字转拼音和中文繁体简体转换功能

### 其他（待分类和补充）

- [libpwquality](https://gitee.com/openkylin/libpwquality)

  libpwquality用于密码质量检查和生成通过检查的随机密码

- [kpipewire](https://gitee.com/openkylin/kpipewire)

  kpipewire在Qt项目中提供了一组使用PipeWire的方便类(https://pipewire.org/)。它是用C++开发的，它的主要使用目标是QML组件。kpipewire提供两个主要组件：KPipeWire，提供连接到应用程序并将PipeWire渲染到应用程序中的主要组件；KPipeWireRecord，使用FFmpeg，有助于将PipeWire视频流记录到文件中

- [lightdm](https://gitee.com/openkylin/lightdm)

  lightdm是UKUI桌面环境中的一款X显示器管理器，用于Linux系统中管理用户会话和登录。它是一个可定制的登录界面，可以支持多个用户，可以使用不同的桌面环境和窗口管理器，还可以添加自定义主题和背景

- [policykit-1](https://gitee.com/openkylin/policykit-1)

  polkit是UKUI桌面环境中一个用于定义和处理授权的工具包。它用于允许非特权进程与特权进程对话
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# UKUI3 框架介绍

## 一、UKUI整体介绍

UKUI(Ultimate Kylin User Interface) SIG小组致力于桌面环境相关软件包的规划、维护和升级工作，满足各种设备和用户需求的桌面环境程序，主要包含程序启动器（开始菜单）、用户配置、文件管理、桌面等，为用户提供基本的图形化操作平台。桌面核心组件开发工具以Qt、C++为主，宗旨是始终如一地提升系统的操作体验，提供集稳定性、美观性、流畅性和便捷性为一体的桌面环境。

**语言框架：**

主要使用Qt、GTK作为主要的开发环境，也使用了Qml和GIO、Glib等环境或开发库

**开源使用：**

窗口管理，主要使用KWin作为窗口管理器，使用Kwindowsystem开发库作为窗口开发工具,并通过Kwin等开源项目完成圆角特效、毛玻璃特效等功能

    ficix5-qt，使用ficix5框架完成麒麟输入法的框架搭建

**自研框架：**

UKUI整体遵循分层结构，主要分为环境服务层、UI框架层和核心组件层，UKUI功能为模块化分类逐级展开，可以支持实际需求裁剪不必要的模块或功能，也可以通过编译支持多种系统形态，例如PC、平板模式和大屏模式等

UKUI发展至今已有10个年头，最早主要仿照Unity桌面进行开发，发展过程中通过用户、产品、设计和开发者的不断碰撞下形成了UKUI独特的风格，因为UKUI与Windows在界面风格上很类似，这也减少了用户不必要的适应和学习成本，另一方面，因为UKUI流畅的体验和稳定性，已经被Fedora、Ubuntu、Debian、openSUSE、Ubuntu Kylin等全球十多个主流Linux发行版仓库收录，收到了许多国外用户的好评。

## 二、技术特性

资源共享

可定制化

高安全性

## 三、技术框架

UKUI整体遵循分层结构，主要分为环境服务层、UI框架层和核心组件层，UKUI功能为模块化分类逐级展开，可以支持实际需求裁剪不必要的模块或功能，也可以通过编译支持多种系统形态，例如PC、平板模式和大屏模式等，UKUI技术架构以及与操作系统的关系如下图所示。

图略
### 3.1 核心环境服务

核心环境服务是UKUI核心能力的一个集合，通过DBUS、GSettings、开发库或框架层对核心组件或应用层提供服务，该层主要包括以下几个服务：

#### 3.1.1 电源管理服务

电源管理服务为UKUI提供必要的电源管理策略，提供电池/电源工作模式切换功能、CPU/GPU调频、空闲信号处理、开合盖处理、亮度调节功能、电池信息管理等功能，为操作系统提供必要的电源/电池管理机制，平衡计算机尤其是笔记本、平板设备的机器性能和续航能力，电源管理服务框架如下图所示

图略
#### 3.1.2 搜索服务

在ukui桌面环境中的本地搜索服务以及其开发接口。基于文建索引服务，应用搜索数据服务等基础数据源服务，可以提供基于C++接口的搜索功能，应用开发者可以通过引用动态库的形式直接使用其搜索功能。除此之外，ukui桌面环境搜索服务还提供了一组基于Qt插件框架的插件接口，用户可以通过继承接口以实现搜索功能的扩展

图略
#### 3.1.3 用户配置服务

用户配置服务即ukui-settings-daemon 是UKUI桌面环境下的底层守护程序； 负责设置UKUI环境中各种参数以及运行的应用程序，主要有外设、显示、快捷键、色温、桌面模式管理等功能，具体框架如下图所示：

图略
#### 3.1.4 应用管理服务- [ 待补充]

kylin-app-manager

#### 3.1.5 系统通知服务

消息通知中心是显示消息通知的组件，当有消息时会在屏幕右上角以弹窗形式展示消息内容和支持的操作，目前支持所有符合freedesktop notifications协议的消息。

图略
### 3.2 UI框架层

UI框架层主要为各核心组件或应用提供UI实现框架

#### 3.2.1 主题框架

主题框架是UKUI3.0设计稿出来之后提出的设想。仅凭当时的技术很难达到设计稿的设计效果和功能需求。主要解决UKUI和应用风格混乱，不同应用之间的外观差别太大，主要体现在自研应用和社区应用之间。

主要意义：

- 对开发者而言，为每个控件调样式是非常痛苦的，不利于应用的开发

- 对设计师而言，为控件设计样式要比设计应用简单，而且利于与开发人员沟通

- 相同的技术，影响的范围可能会不同，把掌握的技术用在主题中是最合理并且最高效的

#### 3.2.2 网络插件

网络插件分别提供了后端逻辑库以及前端界面插件，用于实现网络状态信息交互以及前端界面的显示。可以通过使用插件来实现桌面环境整体网络UI界面的统一性，也可以使用后端逻辑库来实现自定义的网络操作。目前登陆锁屏已经使用了相关内容。

图略

#### 3.2.3 搜索插件

全局搜索（ukui-search）提供了一组接口，用于实现全局搜索的各个搜索功能，通过继承并实现接口函数，可实现增加自定义的搜索功能，目前全局搜索中的文件，应用，设置项搜索功能均基于此接口开发。

图略
### 3.3 核心环境组件

#### 3.3.1 开始菜单

开始菜单提供应用打开功能，有默认窗口和全屏窗口两种应用展示方式，支持以字母分类、功能分类来分类显示应用，能够通过应用搜索快速检索应用并启动。同时提供应用卸载、电源、固定到任务栏、发送到桌面快捷方式、固定到收藏、最近修改文件显示等功能。

图略

#### 3.3.2 任务栏

图略
#### 3.3.3 侧边栏

图略
#### 3.3.4 文件管理器

文件管理器是以Qt为前端，GLib/GIO/GVfs为后端实现的为用户提供常用的文件操作功能，比如文件查看，文件复制、粘贴、剪切、删除、重复名，文件选用应用打开，文件搜索，文件排序，文件预览等，方便用户在界面上直观地管理系统文件的桌面组件。

Peony分为内部项目和外部插件项目两个部分，内部项目又可以分为peony，桌面，libpeony三个部分。文件管理器内部结构分为如下五层，

底层数据与UI层交互采用的是Qt的model/view框架；

考虑到使用qss的方式实现设计需求在统一性、迭代性以及后期维护成本等方面的弊端，文件管理器选择基于主题框架的开发模式进行UI层的开发；

文件管理器为了实现功能的易维护和易扩展，实现了插件框架，在该框架下，开发者可以灵活地添加需要的插件，实现文件管理器功能持续的扩展，同时插件对于文件管理器本身是解耦的，文件管理器只提供基础的和必要的文件管理操作和界面功能。

图略
#### 3.3.5 会话管理器

图略
#### 3.3.6 登录锁屏

图略
#### 3.3.7 控制面板

图略
#### 3.3.8 多任务视图

多任务视图控制着虚拟桌面和预览窗口，通过多任务视图可以同时管理当前所有打开的窗口，以及创建出来的虚拟桌面。多任务视图提供了方便快捷的交互界面，可以使用户很方便的进行虚拟桌面的切换并找到想要的窗口，提高用户的生产效率和工作效率。

多任务视图实现了一个后台逻辑+多个前台 UI 的组合，目前支持了两套 PC 的 UI 和一套平板的 UI。多任务视图的实现是 C++ 和 QML 的结合，QML 负责构建复杂的 UI 界面， C++ 负责实现非界面的业务逻辑和复杂运算。很像“工厂模式”的思路，可以保证同一套后台适配不同的前台，可以在最小改动的前提下，满足不同的需求，更加容易扩展。并且因为qml自带许多属性，可以很好的实现动画，大大提升用户体验。

图略
### 3.4 无线通信管理模块

#### 3.4.1 蓝牙

图略
#### 3.4.2 网络

图略
## 四、关键技术

主题框架

电源管理

应用管理

文件管理

生物认证管理

通知服务

## 五、后续规划

### 5.1 UKUI4 框架关系图

图略
核心思想：分层+分类思想

整体架构：UKUI Framework+轻量级UI

UKUI Framework包括核心环境服务、环境功能库、UI框架三大类

### 5.2 Framework框架关系图

图略
### 5.3 Framework框架图

图略
UKUI4设计风格

# UKUI 4 设计风格

### 舒适、生动

- 实现动态壁纸，增加桌面生动感和趣味性。

### 圆润、包容

- 调整线性图标尺寸，线条末端采用圆角，使结构亲和，符合年轻用户的审美；

- 在部分场景界面，系统图标采用粗&细，深&浅相结合的设计风格，打破界面的枯燥感，丰富视觉层次感。

### 轻盈、智能

- 加大圆角弧度，增加间距、留白，打造控件呼吸感，突出重点信息，让内容更易读；

- 统一两个模式的控件高度，规范一致性；

- 支持多语言，遵循无障碍设计规则（WCAG）；

- Token绑定，帮助组件做到统一的迭代和调配。

UKUI4设计理念

# UKUI 4 设计理念

## 引言

**背景：** 随着互联网的成熟以及用户对便携式产品的追求，时代语境和流行文化发生了变化。轻量化设计已经成为产品设计中不可避免的话题。

**场景：** 接上键盘，让用户应对工作、学习中的种种问题；拆掉键盘，流畅运行 Android app，阅读、娱乐、游戏视频都不在话下。

## 设计理念

### 轻量化之路——视觉聚焦、交互轻松。

从视觉，体验进行全方位、多维度的轻量化升级，打造轻量化感知。用户对产品的需求是多维度的。不仅对产品的“颜值”有高要求，更追求携带时的便捷和使用时的流畅度，在办公和娱乐时愿意与产品进行沉浸的情感互动。

## 视觉优化

### 视觉聚焦，从壁纸、图标、控件三个维度进行优化。

**壁纸：** 舒适、生动

* 壁纸更新：传递UKUI 4设计理念；

* 实现动态壁纸，增加桌面生动感和趣味性；

**图标：** 圆润、包容

* 调整线性图标尺寸，线条末端采用圆角，使结构亲和，符合年轻用户的审美；

* 在部分场景界面，系统图标采用粗&细，深&浅相结合的设计风格，打破界面的枯燥感，丰富视觉层次感；

**控件：** 轻盈、智能

* 加大圆角弧度，增加间距、留白，打造控件呼吸感，突出重点信息，让内容更易读；

* 统一两个模式的控件高度，规范一致性；

* 支持多语言，遵循无障碍设计规则（WCAG）；

* Token绑定，帮助组件做到统一的迭代和调配。

## 体验升级

### 体验轻松，通过优化现有体验，补齐短缺，打造产品特色功能，对重要模块进行体验升级。

**功能轻量：**

* 弱化不常用功能入口，使整个界面干净轻盈，降噪去扰；

**交互扩容：**

* 支持键鼠、手势、语音操作交互方式；

* 电脑模式和平板模式体验统一；

**多端适配：**

* 适配电脑、平板、大屏，以及横竖屏；

* 窗口自适应，界面结构栅格化处理，让产品结构保持统一的秩序。
需求管理规范

## 1.1 需求收集

当版本发布计划明确后，产品经理发布相关邮件，通过以下两个途径收集需求，这两类需求的提出者以及在码云提交issue的规范如下：

社区版本的技术规划需求，由社区技术委员会提出，由产品经理将需求issue录入

Release-Management仓库下，选择issue类型为“需求”，填写需求标题、详情，标记release SIG和feature标签，并标记版本里程碑。

各SIG项目对本版本的规划需求，由各SIG组提出，由各SIG组Maintainer将需求录入本SIG项目仓库下，选择issue类型为“需求”，填写需求标题、详情，标记本SIG和feature标签，并标记版本里程碑。

当所有需求都录入码云后，产品经理可以通过社区的全量issue筛选汇总版本全部需求。

说明：

通过标记SIG归属标签，将所有需求issue与SIG组对应起来。

需求详情须按模板填写清楚：需求背景、需求描述、实现方案、验收标准。

对于需要保护的需求可以选中内容风险标识复选框，以防仓库外成员访问。

数据统计时，以issue类型来统计需求，标签feature以便于码云前台页面筛选。

## 1.2 需求审核

产品经理汇总需求后，组织技术委员会完成评审，评审通过后将审核结论通过邮件列表通知所有订阅人，并对码云issue进行以下操作：

- 本版本计划完成的需求issue，确认关联正确的里程碑。

- 未来版本计划完成的需求issue，确认关联正确的里程碑。

- 审核确认暂无规划的需求issue，不关联里程碑，更改状态为“已拒绝”，待后续有新的规划，可以修改状态为“已确认”，并关联正确里程碑。

## 1.3 需求细化

需求评审完成后，本版本计划完成的需求issue均须一周内输出《需求说明文档》，并可以通过以下方式提交文档：

- 需求说明文档：创建PR，选择目标分支，填写标题为：“【需求issue标题】需求说明书”，PR详情描述第一行写明：本文档是对需求（issue编号和链接）的详细说明，同时标记标签为PRD，选择版本里程碑。

- 提交PR后，审核人员通过后，合并PR。

- 需求issue：需求说明PR合并后，在需求issue的评论框写明：需求说明PR链接。

## 1.4 需求排期

Release SIG组明确发布计划后，产品经理可将版本计划通过邮件列表通知所有订阅人，并通知各SIG组对需求issue进行排期，具体操作如下：

- 各SIG组Maintainer明确本SIG组需求issue完成计划，在码云标注issue的“开始日期”、“结束日期”，并可设置“优先级”。

- 待需求issue排期完成后，Release SIG组发布经理核对需求issue排期情况，对于有争议的需求可以组织评审。

说明：

- 评审结论可通过邮件列表通知所有订阅人。

## 1.5 需求变更

在版本计划内，若需求范围和计划等出现变化，产品经理要组织技术委员会/Release SIG组进行变更评审，评审完成后产品经理将结论通过邮件列表通知所有订阅人，并进行以下操作：

- 在变更需求issue的评论框内，标注本需求变更原因和评审结论。

- 对于里程碑有变更的需求issue，要确认关联变更后的里程碑计划，并设置正确的排期，对于暂无规划的需求issue，不关联里程碑，更改状态为“已拒绝”。

- 对于需求范围有变更的需求issue，需求负责人要输出变更后的需求文档，并按1.3章节方式提交需求文档PR。

说明：

- 评审结论可通过邮件列表通知所有订阅人。
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# 指针

指针是一张小图片，其在屏幕上的位置由鼠标、笔或者手指控制。 当用户移动鼠标时，系统会相应地移动指针。 指针具有各种形状，用于指示其当前行为。

### 指针形状

常见的指针形状和用法。

| 形状 |
名称 | 场景覆 |

| 图略 |
正常选择 |
常规：选择内容和界面元素并与之交互 <br> 增加：各应用窗口、项目的选中、拖放；按钮点击（包括）|

| 图略 |
文本选择 | 在组件中接收、指示水平文本输入 |
| 图略 |
加载     | 阻止应用与用户的交互操作（应用用沙漏光标阻止用户操作，让其等待。）|

| 图略 |
对角线调整大小 1
| 西北-东南方向调整顶层窗口大小 |

| 图略 |
对角线调整大小 2
| 东北-西南方向调整顶层窗口大小 |

| 图略 |
水平调整大小 | 水平调整顶层窗口大小 | 

| 图略 |
垂直调整大小 | 垂直调整顶层窗口大小 |

| 图略 |
移动
     | 在图形处理过程中，帮助用户精准定位，移动处理图形 |

| 图略 |
不可用
| 拖动的内容不能放在特定区域、组件、界面元素上，放置目标无效 |

| 图略 | 链接选择 | 指向网页、文档等其他项目的URL链接，只用作悬停状态，此处不包括文字按钮 |

| 图略 |
帮助 | 标示帮助信息组件的存在 |

| 图略 |
后台工作 | 用户在与应用程序进行交互操作，并且没有其他可视反馈指出该操作未完成时，用来指示应用在后台执行 |

| 图略 |
精准选择 | 精准的选择点、矩形、圆圈、箭头、直线区域，具体使用场景在截图、看图应用中 |

## 比列和尺寸（单位：px）

光标有三个尺⼨，分别为：24*24px、32*32px、48*48px。

为保持光标的视觉平衡，特制定右图轮廓线，设计时需严格遵守此规范。

注意事项：除⾮有特殊必要，在设计中应避免将图形设计延展到出⾎位内；对于不同轮廓线的图标，设置了基本的⽐例尺⼨，有助于把握不同图标之间的视觉⼤⼩平衡。如有需要，可以将图形适当延伸出/缩进⾄轮廓线；图标在视觉上应保持重⼼⼀致，不要完全使⽤软件内⾃带的绝对居中功能，有时需要通过⼿动调整来达到视觉上的居中。

## 描边&阴影

	尺寸
	描边
	描边颜色
	阴影

	24 x 24px
	1px
	#FFFFFF，透明度100%
	#000(30%)至#000(100%)渐变，整体透明度20%。

	32 x 32px
	1px
	#FFFFFF，透明度100%
	

	48 x 48px
	2px
	#FFFFFF，透明度100%
	


# 人机界面指南之鼠标指针交互

最近收到多名小伙伴反馈：系统中的鼠标指针交互反馈不清晰。麒麟整理了系统提供的标准指针样式，并对使用场景进行优化，应用可以使用这些样式来传达界面元素的交互状态或拖动操作的结果。下文除了给大家介绍目前系统提供的鼠标指针与反馈状态，还有鼠标指针设计的热知识哟～

## 1.鼠标指针与交互状态 没什么用- -
随着应用功能、使用场景的丰富和完善，更多鼠标指针样式可以被用来传达用户的交互操作，指针渐渐包涵了更多的信息。精细化交互场景，提供更准确明了的交互指示，我们仍在前进！

## 2.麒麟鼠标指针样式

在如今的系统中，用户可选择和替换鼠标指针样式已经成为“基操”，麒麟系统现提供多种鼠标指针样式，大家可以按照喜好或是配合主题颜色来选择～

## 3.鼠标指针设计“热知识” 

最后给大家来一波小科普，标准箭头光标居然是不对称的，大家有注意过吗？把箭头垂直放直很容易看出，箭头的尾巴向右倾斜。

引用网络上英特尔官方的解释是：光标右边箭头的小短线是水平的，这样可以保证给用户的视觉感受不会太过倾斜，虽然箭头视觉设计不是完全对称的，但是基本保证了视觉上的舒适性；此外，从设计的角度来看，如果中心对称的话，箭头的柄部像素很难对准，以早期的鼠标指针无反锯齿实现为标准，可能会造成边缘带有锯齿，影响美观～

写在最后：如果小伙伴们对系统的鼠标交互有任何疑问和需求，欢迎留言提出建议，麒麟重视大家的每一条反馈～
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# 触控&触摸手势

为了保障标准化触控板&触摸屏手势体验，保障跨平台应用手势体验一致性、生态系统互通性、减少用户误触的几率、提高开发效率、确保品牌的一致性，特制定本规范文档。

## 基本手势

| 动作 | 图示 | 功能描述 |

| 单击 | 图略 | 手指轻点触控板&触摸屏触发功能，例如：打开应用、选择对象、打开菜单栏、执行按钮命令等<br>规则：快速点击，时间小于等于600ms，松开后，执行点击行为 |

| 双指点击 | 图略 | 双指轻点触控板&触摸屏触发功能，例如：打开右键菜单 |

| 双击 | 图略 | 手指快速点击两次触控板&触摸屏触发功能，例如：打开桌面应用、文件&文件夹、选择文字等 |

| 长按 | 图略 | 手指长按某个元素触发功能，例如：弹出菜单、右键菜单、多选、选择文字等 <br> 规则：按下，持续时间大于等于600ms，松开后，执行长按行为。 |

| 滑动 | 图略 | 滑动触控板&触摸屏以连续滚动列表和页面，切换对象，操作主体在松开的瞬间沿着某个方向还有一定的移动速度，则被控对象沿着该方向继续滑动一段距离, 同时滑动速度逐渐减小, 直到最终停止。 判定手指位移和释放速度满足任意一个即可 |

| 轻扫 | 图略 | 手指沿着某个方向移动一段距离，被控对象同时沿着相应的方向移动相应的距离。松开后，被控对象会根据松开时所处的位置、移动速度以及稳定状态之间的界线，共同决定自动回到某个提前规定好的稳定状态 |

| 拖放 | 图略 | 拖动对象移动其位置，例如：移动窗口、移动文件/图标位置、拖动进行批量操作，例如：框选文字等内容、框选图标、刷新页面、滑动以调节滑动条数值 |

| 捏合 | 图略 | 两个手指按住触控板&触摸屏向外展开以放大内容，向内收拢以缩小内容，例如：网页、图片 |

| 多点旋转 | 图略 | 当双指都触碰到触控板&触摸屏后, 两个触点之间连线的角度被用来控制诸如照片, 地图等被控对象的旋转角度 |

## 单击与长按规则

单击：快速点击，时间小于等于600ms，松开后，执行点击行为

长按：按下，持续时间大于等于600ms，松开后，执行长按行为。注意，单击与长按行为互不干扰，执行长按操作时不执行其操作时间内的单击行为。

## 双击文件重命名

双击重命名文件，实则为两次单击触发重命名，若在<400ms（双击默认值）内完成双击操作，则判定为双击事件。若在400ms外完成第二次点击，则判定为两次单击操作。

## 自定义手势

| 动作 | 图示 | 设备 | 功能描述 |

| 单指向上轻扫 |
图略 | 触摸屏 | 打开多任务视图 绝对控制，手指释放后稳定化 |

| 单指向下轻扫 |
图略 | 触摸屏 | 显示桌面 相对控制，手指释放后稳定化 |

| 单指屏幕右侧向左轻扫 |
图略 | 触摸屏 | 呼出侧边栏 绝对控制 |

| 双指左右滑动 | 图略 | 触控板 触摸屏 | 调节滑动条，亮度&音量 |

| 三指上下轻扫 | 图略 | 触控板 | · 打开多任务视图&关闭多任务视图 

· 显示桌面&显示打开的应用 相对控制，手指释放后稳定化|

| 三指左右轻扫 | 图略 | 触控板 | 
切换应用窗口 绝对控制，手指释放后稳定化 |

| 三指点击 | 图略 | 触控板 | 唤起全局搜索&关闭全局搜索 |

| 四指点击 | 图略 | 触控板 | 呼出侧边栏&关闭侧边栏 |

| 四指左右轻扫 | 图略 | 触控板 触摸屏 | 切换虚拟桌面 相对控制，手指释放后稳定化 |

| 四指任意位置向下滑动 | 图略 | 触控板 | 唤起全局搜索 |

## 控制方式：

1. 相对控制：手势仅控制页面是否出现，手指与被控对象位置无对应关系。

2. 绝对控制：手指的移动速度和位置变化和视图的位置变化是对应的。

3. 稳定化：稳定化效果：当我们使用手势控制某个受控物时，由于手势的某个属性（如手指位移）达到阈值，进而导致受控物的某个属性稳定在了特定状态的效果被称为「稳定化效果」，或者也可以称为「吸附」。稳定化效果能够保持界面的视觉秩序，避免过多的中间状态导致界面的杂乱，进而帮助用户聚焦信息。是否有稳定化效果是区别轻扫与另外两个手势即滑动和拖拽的重要维度，当某个位移类手势有稳定化效果，我们就将其称作轻扫。

## 触摸屏接触点样式

| 动作 | 图示 | 规范 |

| 单指点击：只显示内圈 | 图略 | 内圈直径：48px 颜色：#E5EFF7淡蓝，透明度：85% |

| 单指长按：进度条转动，内外圈同时出现 | 图略 | 内圈直径：80px 内圈颜色：#E5EFF7蓝色，透明度：65% 外圈颜色：#236CDA亮蓝，透明度：85% 描边：8px |

| 单击拖动状态：只显示拖尾 | 图略 | 颜色：#E0E7F1冷蓝 透明度：从左至右50%渐变至100% 高度：5px |

layout布局

# Layout 常用布局

## 常用布局

布局和导航是产品的骨架，是界面的重要构成模式之一，是作为后续展开页面设计的基础，可以为产品奠定交互和视觉风格。

### 尺寸规则

1、上下结构：顶部 title 区高度为 40px 。

顶部从左自右依次为：logo、应用标题、窗口多联（自定义、更多、最小化、最大化、关闭/退出）。

适用于不需要导航的应用结构。（如看图工具、便签本等）

通常将内容放在一定尺寸（主界面建议少于1000px）内，整个界面排版稳定，不受用户终端显示器影响；上下级的结构符合用户上下浏览的习惯。

2、左右结构：侧边导航宽度的范围计算公式：200+8n 。

侧边导航在界面布局上采用的是左右的结构，一般主导航放置于页面的左侧固定位置，辅助菜单放置于工作区顶部。

适用于需要导航的应用结构。（如文件管理器、控制面板等）

侧边导航的模式层级扩展性强，一、二、三级导航项目可以更为顺畅且具关联性的被展示，同时侧边导航可以固定，使得用户在操作和浏览中可以快速的定位和切换当前位置，有很高的操作效率。

3、过渡结构：上左右——顶部 title 区高度为 40px，侧边导航宽度的范围计算公式：200+8n 。

作为过渡方案的上左右结构：

1.顶部从左自右依次为：logo、应用标题、窗口多联（自定义、更多、最小化、最大化、关闭/退出）。

2.除去顶部的部分采用的是左右的结构，一般主导航放置于页面的左侧固定位置，内容区放置在右侧。

适用于部分未从3.0升级到3.1的应用结构。（如sp2中文管，但侧边栏规则独立于其他应用）

### 透明度+毛玻璃策略

1、上下结构：


顶部title不透明，内容区可选择不透明或半透明，半透明区的透明度需要符合系统级透明度+毛玻璃效果的标准，并跟随控制面板中特效属性调整。 

2、左右结构：

       左侧侧边栏区半透明，右侧内容区不透明，半透明区的透明度需要符合系统级透明度+毛玻璃效果的标准，并跟随控制面板中特效属性调整。

3、过渡结构：

       左侧侧边栏区半透明，顶部title及右侧内容区均不透明，半透明区的透明度需要符合系统级透明度+毛玻璃效果的标准，并跟随控制面板中特效属性调整。

### 描边+阴影策略

### 圆角策略

### 分割线策略

### 交互原则

1、导航部分需要在可视化的层面被强调出来；

2、当前项应该在呈现上优先级最高；

3、当导航收起的时候，当前项的样式自动赋予给它的上一个层级；

4、左侧导航栏的收放交互可分为手风琴和全展开的样式，根据需求进行适当的选择。

### 字体放大

1、系统中支持字体和屏幕两种缩放方式，因此设计时需要考虑控件和界面留白；

2、控制面板中字体尺寸标准为默认正文字体的尺寸，标题等可以用em表示，即相对长度单位。

## 系统其他策略

### 界面用色策略

需要遵循主题框架色板标准，采用色板固定函数值的形式（如高亮色采用highlight值），若色板中用色无法满足需求，则采用以色板函数值为基础的颜色代码转换法（lighter&darker），不能自己写死颜色。

1、设计师可增加色板函数值备注或者将图层名称对应的函数值，方便研发和测试查看。

2、尽量采用主题框架标准控件，确保三态一致性，如要定制，需在主题控件的基础上用同样的写法研发。

### 文字相关策略

1、默认字号调整跟随控制面板设置（任务栏、计算器、日历可考虑跟随尺寸放大的策略）；

2、文字省略方案统一为未显示部分省略成“...”；

### 拖拽相关策略

1、调整位置：存在补位动画的组件，需要去掉原位置上的图标，并进行补位（如任务栏、多任务视图）

2、移动：不需要去掉原有图标

3、复制：鼠标处图标上出现“+”（增加）图示

### 全屏策略

在应用非全屏状态下，调整桌面为较小的分辨率时，若应用此时的尺寸小于调整后的分辨率，则应用需自动调整为全屏模式（界面不要超出桌面尺寸范围）

### 贴靠相关策略

1、在应用非全屏状态下，调整桌面为较小的分辨率时，若应用此时的尺寸小于调整后的分辨率，则应用需自动调整为全屏模式（界面不要超出桌面尺寸范围）

2、贴靠策略为圆角显示（即将窗口普通状态放在屏幕区域内显示，系统默认支持1/2和1/4贴靠显示）

控件设计
## Button 按钮

按钮用于开始一个即时操作。

### 使用场景

标记了一个（或封装一组）操作命令，响应用户点击行为，触发相应的功能。

● 危险：删除/移动/修改权限等危险操作，一般需要二次确认。

● 幽灵：用于背景色比较复杂的地方，常用在首页/产品页等展示场景。

● 禁用：行动点不可用的时候，一般需要文案解释。

● 加载中：用于异步操作等待反馈的时候，也可以避免多次提交。

### 按钮类型

● 主按钮：用于主行动点，一个操作区域只能有一个主按钮。

● 默认按钮：用于没有主次之分的一组行动点，样式同次按钮。

● 虚线按钮：常用于添加操作。

● 线条按钮：比默认按钮次级的按钮。

● 文本按钮：用于最次级的行动点。

● 链接按钮：用于作为外链的行动点。

### 普通按钮

按重要性分为主按钮和次按钮。主次按钮可独立使用，不同的样式用来区别其重要程度。需要强引导用主按钮，切记主按钮在同一操作区域最多出现一次。

按功能分为普通按钮（pushbutton）和工具按钮（toolbutton）。工具按钮多用于工具栏，提供命令或选项。

### 图标按钮

当需要在「Button」内嵌入「Icon」时，可以设置「Icon」属性，或者在「Button」内使用「Icon」组件。

### 按钮状态

## Tabs 标签页

选项卡切换组件。

### 使用场景

提供平级的区域将大块内容进行收纳和展现，保持界面整洁。

### 标签页类型

● 卡片式页签， 提供可关闭的样式，常用于容器顶部。 

● 分段式页签，由两个或多个分段的线性集合组成，每个分段都充当一个互斥按钮。既可用于容器顶部，也可用于容器内部，是最通用的 Tabs。

● Radio Button（单选按钮），可作为更次级的页签来使用。

## Input 输入框

通过鼠标或键盘输入内容，是最基础的表单域的包装。

### 使用场景

● 单一输入框：需要用户输入表单域内容时。

● 组合型输入框：提供组合型输入框，带搜索的输入框，还可以进行大小选择。

### 输入框类型

单一输入框

### textedit 文本域

## Select 选择器

### 使用场景

● 弹出一个下拉菜单给用户选择操作，用于代替原生的选择器，或者需要一个更优雅的多选器时。

● 当选项少时（少于 5 项），建议直接将选项平铺，使用 Radio 是更好的选择。

### 选择器状态

## Slider  滑动输入条

滑动型输入器，展示当前值和可选范围。

### 使用场景

当用户需要在数值区间/自定义区间内进行选择时，可为连续或离散值。可为滑动条添加刻度属性。

### 滑动条类型

● 标准滑动条

● 带输入框的滑动条：和数字输入框组件保持数据同步。

● 带icon的滑动条：滑块左右可以用图标来表达对应的含义。

● 分段式滑动条：不同标记间为包含或并列关系。（SDK扩展）

● 滑动圈：圆形的滑动条。（SDK扩展）

### 带输入框的滚动条

和数字输入框组件保持同步。

### 带icon的滚动条

滑块左右可以设置图标来表达业务含义。

### 分段式滚动条（需搭配有节点的滚动条样式）

按节点关系，分为包含关系和并列关系两种形式。

按鼠标响应区，分为非步数、步数、节点三种形式。
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# 图标设计

## 目的

图标是界面设计中必不可少的组成。通常我们理解图标设计的含义，是将某个概念转换成清晰易读的图形，从而降低用户的理解成本，提升界面的美观度。

为了保障系统中各应用图标的统一性，保证多成员参与的项目保持视觉一致性，塑造品牌调性，特制定本规范文档。

## 设计原则

- 保持简单：创建干净、简单。简单易懂的设计可帮助用户更快地识别你的应用；

- 保持通用：易于访问、易于理解。避免复杂或过于抽象的形式；

- 保持美观：提供美观的设计和可靠的体验。

由于不同图标外轮廓不同，就会导致哪怕在物理⼤⼩上相同的图标（假设都是24x24），但视觉上可能还是会给⼈⼤⼩不⼀致的感受， 因此我们需要借助前⾯提到的图标盒⼦进⾏约束调整。

### 颜色

颜⾊渐变为90°保持静⽌，规范提供了8种颜⾊渐变，⼀种特殊径向渐变，设计师根据产品定位、风格选其⼀即可。

图略
### 大小（单位：px）

	尺寸
	方底板区域
	圆底板区域
	阴影

	
	大小
	圆角
	
	

	128 x 128
	110 x 110
	32
	112 x 112
	#000 30%；X:0 Y:1 模糊:4

	96 x 96
	82 x 82
	24
	84 x 84
	#000 30%；X:0 Y:1 模糊:3

	64 x 64
	54 x 54
	16
	56 x 56
	#000 30%；X:0 Y:1 模糊:2

	48 x 48
	40 x 40
	12
	42 x 42
	#000 30%；X:0 Y:0 模糊:1

	32 x 32
	26 x 26
	8
	28 x 28
	#000 30%；X:0 Y:0 模糊:1

	24 x 24
	20 x 20
	6
	22 x 22
	#000 30%；X:0 Y:0 模糊:1

	16 x 16
	14 x 14
	4
	14 x 14
	#000 30%；X:0 Y:0 模糊:1


尺寸包括：

16x16、24x24、32x32、48x48、64x64、96x96、128x128、256x256，16x16@2x、24x24@2x、32x32@2x、48x48@2x、64x64@2x、96x96@2x、128x128@2x、256x256@2x

### 格式

主题图标由png和svg组成，png为推荐，svg为备选。

图标显示位置

应用图标显示在openkylin中的各个位置

- “开始”菜单

- 任务栏 & 托盘

- 初始屏幕

- 应用窗口标题栏

- 搜索结果

- 通知 & 对话框

- 系统监视器

- 设置

### 图标缩放

|                      |100%
| 125% | 150% | 200%  | 
250%|
300%|
400%|

| 关联菜单、托盘、导航 | 16px   | 20px  | 24px | 32%   | 40px   | 48px   | 64px |

| 标题栏             
|24px
|30px
|36px
|48%
|60px
  |72px 
|96px |

| 任务栏、开始菜单   
|32px
|40px
|48px
|64%
|80px
  |96px
   |256px|

### 建议

在图标绘制中，需尽量避免坐标位置xy或宽高参数出现⼩数点，以此保证最终导出的图标是清晰的。

color色彩

## 系统主题色板

色彩在界面设计中的使用应同时具备品牌识别性以及界面设计功能性。色彩是相当感性的东西，设计中对色彩的运用首要应考虑到品牌层面的表达，另外很重要的一点是色彩的运用应达到信息传递，动作指引，交互反馈，或是强化和凸现某一个元素的目的。任何颜色的选取和使用应该是有意义的。

目前系统常用到的主题颜色（如下图为系统浅色主题色板）：

图略
## 色彩识别

合适的色彩对比为信息传达加分，同时也应放考虑到有颜色识别障碍人群的需求。我们将每种主色衍生出来的颜色进行了打标，在考虑对比颜色的选择时建议两种颜色对应标签数值的差要大于等于 5。（系统默认控件色对应为数字6列）

## 中性色板

中性色包含了黑、白、灰。合理地选择中性色能够令页面信息具备良好的主次关系，助力阅读体验。

## 功能色

## 色彩和交互

设计元素本身由于交互行为会引发一系列细微的视觉变化，而元素本身的颜色变化有时也能很好的实现这一目的。在进行这类设计的同时，建议采取在颜色上添加黑色或者白色并按照 n+5% 的规律递增的方式来实现。以下图为例，当鼠标 hover 某个特定元素，就视为浮起，对应颜色就相应增加白色叠加，相反点击的行为可以理解为按下去，在颜色上就相应的增加黑色的叠加。
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# 界面用语

## 界面用语设计总原则

- 用简单、清晰的语言为用户减少歧义；

- UI语言可以轻易翻译为其他语言；

- 创建与用户日常生活相关的内容。

## 界面用语写作原则

### 原则1：精简语句，尽可能避免使用冗长的介绍性说明。

冗余文本不仅占用了宝贵的屏幕空间，而且削弱了你试图传达的重要想法或操作的有效性。这也是在浪费读者的时间，在扫描成为常态的情况下更是如此。

### 原则2：简单、直接的语言。

忽略无用词语，选较为简短和直接的用语。

### 原则3：明确用户称呼，以第一人称（我、我的）称呼用户，或者以第二人称（你、你的、您、您的）称呼用户。

强调用户对操作的所有权，从用户角度来看，是自身行为的延伸，是定制化；使用场景：用户创建的文件内容；带有责任的条款确认。

### 原则4：目标引导，说明操作的意图，促使用户执行。

### 原则5：前后表述一致，在同一界面中，对同一对像的描述要前后一致。

### 原则6：英文标题、标签、菜单项首字母大写，遵循英文句式中的规范。

- 导航每个单词首字母大写、应用名称每个单词首字母大写；

- 工具提示单词首字母大写；

- 下拉选项中的英文选项首字母大写；

- 单&多选项首字母大写；

- 输入框标题首字母大写；

- 表格内项目的首字母大写；

- 特殊名词如必须小写则不受此规则影响，例如 eDP-1；特殊名词如产品名称等需要全部大写的单词不受该规则影响，例如 IBM。

## 标点符号使用原则

### 1、句号

- 用户界面中，文案为界面标题、副标题、词组、按钮、短句、单句时，末尾不加句号。有两个或更多句子的情况下加句号；

- 带项目符号的文本，如果一条项目内容≥2句，文本末尾都加句号；如果项目文本是短语、单句或短句，则不加句号；

- 对于文本信息量较大的段落型文本（如协议条款、使用需知、免责声明等），末尾需添加句号；

- 当句末为文字链接时，应在文字链前添加句号，如该句属于上述中的【末尾不使用句号】场景，则在文字链接前添加空格（半角）；

- 以下组件中的文本无需使用句号。
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### 2、逗号

表示句子内部的一般性停顿，在用户界面中避免出现一逗到底的文案，应用句号切分语意，帮助用户梳理逻辑。在长句子中，利用“这”、“其”等代词，合理切分句子之间的逻辑。

### 3、叹号

系统应保持平等友善的语气，而叹号具有强烈的感情色彩，表示感叹语气、强烈的祈使语气和反问语气，易给用户造成紧张情绪，因此需谨慎使用。可以使用的场景：操作成功、祝贺、欢迎等。

### 4、问号

问号用于句子末尾，表示疑问语气（包括反问、设问等疑问类型）。使用问号主要根据语段前后有较大停顿、带有疑问语气和语调，并不取决于句子的长短，适用于所有类型的文本，如对话框、气泡等弹窗中的询问类语句。

### 5、引号

- 在功能描述文案中，引用其他功能、应用的名称时，加引号；

- 在功能描述文案中，引用设备名称时，加引号；

- 在功能描述文案中，引用磁盘名称、系统版本号时，加引号。

### 6、省略号

- 在自适应方案中，文本超过最大长度时，省略部分文本用（…）底部对齐的省略号，一般场景：按钮、导航栏、工具栏等；

- 表示操作正在进行中，需要等待片刻，可以使用省略号，一般场景：上传... 查找... 更新... 安装... 启动...

### 7、冒号

- 冒号用于需要解释的词语后或者引出详细说明；

- 冒号用于“例如、证明、如下、说、想、是、指出”等词语之后，以提示下文；

- 以下情况不使用冒号。
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### 8、顿号

用户界面文案中，顿号使用在2个及以上并列成分之间的短暂停顿，例如：同类的单字、词语或短句。

注意：英文中没有顿号，常用逗号来表示并列词语的停顿。

### 9、连接号

- 使用短连接号（-）来表达范围，例如插图编号、阿拉伯数字年月日、时间、电话号码，产品的名称和型号，复合名词中的连接作用；

- 在严谨的操作系统中，句尾避免使用波浪线（～），编程语言除外，例如：可以使用波浪线切换到家目录[root@xry local]# cd～。

### 10、空格

- 中文和英文单词间需要增加空格（半角空格）；

- 中文与数字之间要增加空格（半角空格），除外：年月日之间不需要增加空格；

- 数字与英文&英文单位之间需要增加空格（半角空格）， 除外：度℃、百分比%、货币符号¥$与数字之间；

- 对于专有名词中如不含空格，需遵守官方使用格式，无需使用空格；

- 中文链接与文字之间增加空格（半角空格）；

- 中英文组合的词语，词语内部不加空格；

- 「/」前后字符均不加空格，但特殊情况下为了排版效果可以适当增加空格（半角空格），例如导航栏；「/」用在路径中时，不加空格。

### 11、中英文混合书写下的标点使用

- 中文句子内夹用英文句子时，用中文引号包裹引用该英文句子。如果夹用的英文句子本身带有英文标点，保留其英文标点。句末以中文标点结尾；

- 括号内为中文时，使用全角括号，括号内全部为英文时，使用半角括号，并在括号前后各空一个半角空格，内部英文无需空格。括号内中英混合时建议使用全角括号。

## 对齐方式

中文&英文居左对齐，按照从左到右的阅读顺序，段落文字对端对齐。

数字&小数点对齐，数字通常采用右对齐或者小数点对齐，这样便于对个、十、百、千位上的数字进行对比。
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# 工具提示和信息提示

为了满足标准化的工具提示弹窗交互，确保用户体验的一致性，降低学习成本，并向windows、ma、linux等标准的工具提示弹窗规范靠拢，特制定本文档。

## 使用情况

| 场景 | 图示 |

| 工具提示 无文本标签的控件 | ![image1](./assets/工具提示/image1.png) |
 

| 全名信息提示 当名称被截断或不完全可见时，显示项的全名 | ![image]

(./assets/工具提示/image2.png) |

| 详细信息提示 显示有关对象的详细信息 | ![image](./assets/工具提示/image3.png) |
 

| 状态信息提示 显示托盘区域图标的状态信息 | ![image](./assets/工具提示/image4.png) |
 

| 替换文字信息提示 描述辅助功能，用于视力障碍且可能使用屏幕阅读器的用户 | ![image]

(./assets/工具提示/image5.png) |
 

## 交互策略

鼠标操作时，工具提示基于鼠标悬停显示（hover）

键盘操作时，工具提示基于焦点聚焦显示（focus）

### 1、显示与隐藏策略：

- Hover显示：鼠标指针悬停时，在0.1s内显示视觉反馈Hover效果；

- Tooltip显示：Hover显示后，等待0.3-0.5s，如期间光标在目标区域内停留未移走，在0.1s内显示 Tooltip内容；

- Tooltip消失：直到鼠标指针离开目标区域0.5s,Tooltip消失；最长显示时间10秒后自动关闭 (Tooltip100个字符以内)

### 2、提示内容原则：

- 不重复UI中已有文本（不包含交互式控件）；

- 文本简洁易懂（具体参考界面用语）；

- 可以添加图片；

- 字符不超过100，即中文字符不超过50个，原因：超过100个字符后，每增加一个字符多0.04s显示时间，影响交互体验；

- 中文字符超过25个时换行；

- 英文字符超过50个时换行，提示窗口自适应变化，保持间距不变。  

### 3、显示定位：

1)
通常情况下，提示跟随鼠标并出现在指针头部或者尾部；并且不受应用窗口的约束；

2)
工具提示需要根据具体场景调整显示位置，使提示不被切割；在屏幕边缘时，识别显示位置，不遮挡&切割工具提示。

3)
必要情况下，工具提示需要定位位置，以防遮挡用户即将交互的内容，需保持指针和提示的关联性足够清楚；任务栏的信息提示固定居中显示，并保留6px的距离。

4) 在画板等工具中，追踪型工具提示显示当前交互元素的坐标值。比如截图工具。
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# 窗口对话框

对话框的设计在很大程度上取决于其用途（提供选项、提问、提供信息或反馈）、类型（模式或非模式的）和用户交互（必需、可选响应或确认），而其用法主要取决于其上下文（用户或程序启动）、用户操作的概率和显示频率。

## 对话框概念

对话框可以是模态的或非模态的。模态对话框会阻止用户与应用程序的其他部分进行交互，直到对话框被关闭。而非模态对话框则允许用户在对话框打开的同时继续与应用程序的其他部分进行交互。

## 通用交互规则

### 1、模态蒙层

- 一般情况下，模态弹窗需要蒙层：特别需要用户聚焦于弹窗内的操作时。

- 某些情况下，弹窗弹出时不需要模态蒙层：当弹窗内容相对简单，不需要用户进行太多的输入或选择时，例如，简单的确认消息、提示消息等；当用户在进行任务时需要参考背景窗口的资源时，不需要使用模态蒙层。

- 一般情况下，桌面弹窗不需要蒙层，除非有灾难性结果发生。

### 2、关闭按钮

必要情况下，模态弹窗可以无关闭按钮，例如：需要用户在一定时间内浏览/处理的信息弹窗、进度条弹窗等，一般情况下，此类模态弹窗也不允许拖拽，需要模态蒙层。

- 关闭按钮：仅关闭，不执行任何改动；

- 关闭方式：点击关闭按钮/点击确定、取消按钮/键盘Esc；

### 3、最小化

当模态弹窗被设计为不可拖拽、必要情况下甚至无关闭按钮时，父窗口可以进行最小化、最大化操作（应用窗口），并且模态弹窗会随之一起最小化。

非模态弹窗需要最小化的场景有：弹窗显示某些进度或状态信息时，用户可最小化弹窗去处理其他任务。弹窗内容可以让用户稍后处理，用户可最小化弹窗。

### 4、功能按钮

一般情况下，【确定】为主要操作，【取消】为次要操作，当【取消】所对应的操作为主要操作时，两个按钮为平级按钮，无颜色区分。

### 5、弹窗位置

- 居中显示，通常在可视范围内处于合理位置即可。（可视范围要考虑到任务栏高度，浏览器内考虑地址栏等区域，才能最终确定）。

- 固定显示位置，例如固定在工具栏、标题栏下方，例如文件打开对话框和文件保存对话框通常会出现在屏幕的中央或者特定的位置上。对话框的具体位置仍可以调整以适应特定的设计需求。

## 对话框分类

### 1、问题对话框（question dialog）

确认已经触发的动作，并询问是否进行此操作，常见于弹窗的二次确认。

文案建议：【是否执行操作＋风险＋建议（非必要）】。对应的按钮使用具体动词或词组，而非直接使用 【确认】、【是】、【否】等，一般具体动作按钮与【取消】按钮成对出现。

### 2、提示对话框（Info/Warning/Error/About dialog)

用户进行操作时触发，陈述当前情况，直到用户确认知晓后才可关闭。文案建议：【情況陈述＋相关操作】。对应的按钮使用一般为【确定】/【操作按钮】和【取消】，或者仅 【确定】、【好的】，或【其他操作按钮】。

### 3、内容对话框（input dialog）

当用户进行操作时会被触发，中断用户操作，提示用户进行设置等操作的对话框。

可自定义配置不同内容，并增加一些简易配置，如表单，单选，复选框。

### 4、自定义对话框

相比内容对话框，此类对话框可承载一定量表单配置，也多称为功能对话框、属性对话框等。

#### 1-4类对话框使用场景

控制单一功能，例如：打印配置、插入对象、拼写检查、属性、进度等。通常从界面中的菜单中直接打开。

#### 正确使用

原则1：放置主流交互以外的功能。

原则2：适合整理单一主题或功能，减少用户寻找的麻烦。

原则3：控制高级选项或学习基础信息，紧凑、功能强大、快速、使用流畅，具有清晰的自我解释性。

### 5、进度对话框（Process Dialog）

### 6、倒计时对话框

### 7、通知对话框

- 一般情况下，停留6s自动移除。

- 应用通知可导航用户至详细信息页面（点击）。
- 鼠标移入后，弹窗禁止自动移除。

-
同一事件短时间内收到多条通知，每次均显示最新的一条，同一应用的多条消息进行折叠 (Gif 1)。

-
并列信息条数：暂无限制，同类消息折叠，其他情况向下罗列 (Gif 2)。

-
通知弹窗不会超时自动关闭，即通知永远不会过期，均收入侧边栏中（符合通知协议中的 Expiration Timeout 0:通知永不过期）。

### 8、气球提示对话框

-
一般在界面顶部、底部或居中显示，约3秒后自动关闭。

-
用来显示【成功、警告、消息、错误】类的操作反馈。

### 9、气泡对话框

使用场景有：将工具显示在弹出窗口以帮助简化界面。当界面上有帮助或提示图标时，悬浮或点击显示。

正确使用：气泡显示少量信息或功能，避免使用太大的气泡窗口，如果需要，最好更改控件的选择。

### 10、颜色对话框

颜色选择器是一种允许用户选择色块或输入颜色色值的文本区域
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# 数据输入

数据输入是获取对象信息的重要交互方式，用户会频繁的增加、修改或删除信息。多种多样的文本录入和选择录入方式帮助用户更加清晰和高效的完成这项体验。

数据输入控件包括：

- 输入框

- 文本域

- 搜索

- 选择录入：单选、复选、开关、列表、滑块

## 输入框

### 1、新建表单或者登录

操作前：默认激活第一个输入框，光标放置提示语的左侧。下一步操作按钮置灰。

操作中：完成第一次内容变动操作后，下一步操作按钮激活。

操作后：输入完毕，执行操作。

### 2、修改表单

操作前：默认激活首个输入框。显示原内容，光标放置在原内容最右侧。下一步操作按钮激活。

操作中/后：完成内容修改，执行操作。

### 3、报错

1) 错误被激活：输入框激活，原内容保留，光标放置在原内容右侧。报错信息位置，放置在每个输入框下面，与输入框左对齐。

改正错误：进行修改时，当首次内容变动，报错信息消失。

2) 报错状态：

报错信息出现的位置有两种方式：放置每个输入框下面，与输入框左对齐。

放置整体表单列表的下面，与表单左对齐。

3)
校验方式

即时校验：每完成一个输入框的内容输入，焦点离开该输入框，进行校验。

- 需要立即校验的输入项，例如密码强度检验、快捷键设置；

- 表单中没有结束操作按钮，需使用这种方式；

- 除此之外，其余不推荐使用。因为这种校验会主动干扰用户的输入进程。

最终校验

- 输入表单的过程中，不进行校验。最后点击下一步操作按钮时，进行校验；

- 多项表单的报错顺序，按照场景逻辑顺序依次报错，每次操作只报一项，报错项是必填项的第一项。

4)
报错内容

内容失效：格式为“名称+错误信息”，结尾处不加标点符号。

- 内容重复被占用，例如“名称已被使用”；

- 内容无法被数据库识别。例如“IP地址无效”、“账号未注册”。

内容格式错误

- 简单报错，且用户知道如何改正，就简单提示，不提示格式要求。例如提示名称已被使用、账号未注册、IP地址无效等等；

- 报错格式要求复杂，需要提示改正方法，让用户知道怎么改正。直接列出输入框格式的要求，“格式要求”，结尾处不添加标点符号；

- 如果基于安全性考虑，不想提示格式要求，可以只使用“错误状态”；

- 如果有明确的禁忌性要求，可以使用“错误状态+禁忌”。

无内容：“名称+不能为空”，结尾处不加标点符号。

## 文本域

1、操作前：无数据默认状态，无光标，输入框未激活。提示语需结合场景决定；

2、操作中：激活输入框，输入态、选择内容、内容过多进行自动换行；

3、操作后：输入完成态。

## 搜索

### 1、搜索流程

操作前：搜索框为标准态（图标+提示语+输入框），无光标，输入框未激活。提示语结合场景决定。

操作中：激活输入框。

分两种状态：第一种是无下拉列表。第二种是有下拉列表，内容为历史记录或者系统推荐词。数据输入过程中，搜索结果推荐通过下拉列表展示，或不提供搜索结果推荐，根据场景自行决定。

操作后：输入完成，恢复非焦点状态。若再次激活该搜索框，则会显示之前的搜索结果推荐。

### 2、搜索规则

搜索内容显示规则：

- 内容超出限制，输入框的高度不变。当输入词超过一行以后，输入信息会自动前滚；

- 查找输入的内容，鼠标或键盘方向键左右键移动光标，遵循麒麟键盘导航与交互规范；

- 修改文字内容，选择该内容的区域，进行修改。

关键词匹配规则：

- 使用自动建议机制，根据用户输入的字符来预测要查询的内容，帮助用户找到合适的查询关键词，更好地完成查询；

- 建议项要少于10个（并且没有滚动条），避免用户因为巨大的信息量而不知所措；

- 如果候选词包含在多个分类中，需要进行分类展示。

结果显示规则：

输入过程匹配：输入过程中进行实时匹配，同时更新页面信息。

输入完成匹配：在输入完后，点击「搜索」按钮或回车进行搜索，展示结果。省去对输入时实时分析过程，适用于对搜索功能要求不高的情况。

## 选择录入

1、单选框：单选按钮允许用户从多个选项中选择一个选项。

单选框的所有选项默认可见，方便用户在⽐较中选择，因此选项不宜过多。

注意：单选框（Radio Button）⼀定多于 2 个，⼀般少于 5 个。

2、复选框：复选框用于在⼀组可选项中进行多项选择时。

注意：

- 复选框（Checkbox）⼀般⽤于状态标记，需要和提交操作配合；

- 单个复选框可以表示两种状态之间的切。

3、开关：用于切换单个选项的状态。当用户切换「开关」按钮将直接触发状态改变。

4、选择列表：（通常称为下拉菜单）允许⽤户从列表中选择⼀个选项或多个选项，为⽤户在选项的数量上提供了更多的灵活性。

注意：

- 当选项多于 5 项时使用；

- 列表选项按照逻辑排序，并尽量让内容显示完整。

5、滑块选择：可以在连续或间断的区间内，通过滑动锚点来选择⼀个合适的数值。这种交互特性使得它在设置诸如⾳量，亮度，⾊彩饱和度等需要反映强度等级的选项时是⼀种极好的选择。

滑块类型

a.
标准滑动条（主题框架默认）

b.
带输入框的滑动条：和数字输入框组件保持数据同步。（主题框架默认）

c.
带icon的滑动条：滑块左右可以用图标来表达对应的含义。

d.
分段式滑动条：不同标记间为包含或并列关系。

e.
滑动圈：圆形的滑动条。

6、⽇期选择器：为用户提供了一种可视化方式去浏览和选择⼀个日期或者日期范围。
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# 占位图

该规范旨在明确和标准化操作系统中占位图的绘制方法和使用原则。占位图或缺省图，是以像素为单位构成的图像，具有直观、易于理解等优点。

占位图分为，灰色占位图和彩色占位图。

## 灰色占位图

### 1、适用场景：

- 网络问题：无/弱网络、服务器异常）

- 设备问题：调用异常、无设置）

- 数据问题：空数据、数据无效/异常/不存在

- 权限问题：无权限

- 等待：加载中、加载失败

### 2、用色范围

- 浅色模式下

图略
- 深色模式下

图略
注意：需输出深浅两色占位图。深浅模式下的透明度应保持一致，透明度均为60%；

用色注意事项

图略
## 彩色占位图

### 1、适用场景：

- 应用内页配图

- 启动引导

### 2、用色范围

用色可以根据自己的需求在系统色板或者应用logo规范中取色。

logo中的颜色需作为主色或作为辅助色。例如：

图略
logo颜色为黑白灰时，主色和辅助色可以从系统色板中取色。例如：

图略
## 尺寸（单位：px）

输出大小为256x256、192x192、128x128、96x96，根据窗口大小自行匹配适宜的尺寸。主视觉内容占切图输出区域的85%。

图略

|尺寸
    |主视觉区域（规则）
|主视觉区域（不规则，最大范围）|

|256x256px|
218x218px     |
232px|

|192x192px|
166x166px     |
174px|

|128x128px|
110x110px     |
116px|

| 96x96px  |
82x82px        |
88px|

效果如下：

图略
空状态
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# 空状态

旨在明确和标准化操作系统中空状态的使用原则，是我们与产品进行交互时“无东西”可显示的状态下，它的核心并不在于“空”，通过显示各种不同的内容来增强用户体验。因此，它是改善用户体验的一种方式，且可以引导并鼓励用户与我们所设计的产品进行交互。

## 主要目的：

1、空状态应给予提示，帮助让用户了解空状态原因，避免产生误解与迷失；

2、给予用户推荐操作提示，帮助用户摆脱空状态。

## 设计原则：

1、明确，通过使用清晰明了的语言、插画等形式告知用户空状态的具体原因。

2、提供邀请，提供帮助文案、建议操作等解决方案，表明在下一个界面可以做什么，引导用户进行操作。

## 初始无结果

### 1、纯文案。只在“文件管理”使用。

### 2、占位图 + 无结果说明

根据场景的需要，判断是否加上按钮或者链接。（组合型）

### 3、占位图 + 无结果说明 + 按钮

主按钮：默认统一选择主按钮，强化引导作用。

次按钮：需弱化按钮引导作用，或多按钮的场景使用。

### 4、占位图 + 无结果说明 + 链接

使用按钮还是链接的规则：

- 用户的动作会对当前场景产生影响，用按钮。

用户的动作影响到了当前场景的前后端，导致产生了新的变化，例如：创建内容、添加内容、导入内容等。这些情况下使用按钮。这样做是为了让醒目的按钮提醒用户要谨慎，放在页面上的按钮会督促用户自己迅速做决定。

- 用户的动作不会对当前场景产生影响，用文字链接。

作为页面跳转或锚点定位的触点。当用户点击后仅是场景跳转，不会对当前场景的前后端产生改变。例如：查看信息、跳转新场景。

## 主动操作无结果

主要场景是用户在进行搜索时无结果状态。

占位图 + 无结果说明 + 帮助

## 启动引导

启动引导，需要进⾏帮助说明和推荐操作，可以使⽤它，能够引导新⽤户上⼿。

占位图 + 主标题 + 副标题 + 按钮或链接

邮件客户端改版

# 麒麟邮件客户端改版之道

## 前言

在麒麟桌面操作系统的生态中，我们所要服务的人群除了体量较大的企业用户，还有很多的个人用户，因此好用易用的邮箱，可以为企业和个人用户提升工作效率和使用体验，而为用户提供更好的体验是我们要持续去做的事情。

## 01. 背景

邮箱作为重要的沟通工具和生产力软件，几乎每天都要使用，是用户在日常生活中与系统交互的极高频的触点。在产品不断迭代的同时，我们拓展了很多的方向，赋予了产品非常多的功能，希望能通过软件帮助用户更好的工作、生活。但随着不断的使用体验，产品的旧有布局和UI设计风格已无法承载如此负重，不能提供给用户更好更高效的体验，同时也也不适用最新的系统设计规范。在以往收集的反馈中也透漏着类似“不好用”“不知道这些东西有什么用”的声音。由此，产品和设计同学希望能够对邮箱做一次改版，提高用户满意度。

## 02. 产品调研和问题分析

### ·用户调研 - 明确使用场景

深入了解我们的用户群体，和其真实的使用场景，得出用户使用的4大核心场景为「邮件收发」「日程/会议预定」「待办事项记录」「便签记录」。跟多的还是作为一个效率工具，快速解决问题。 

### ·架构梳理

将邮箱页面的架构梳理出来后，结合前面调研总结出的核心场景，就会发现整体功能偏多且无逻辑摆放在页面上，功能入口小、分散，且有些不在一个层级上，对使用会有一定损耗，没有根据使用功能进行合理放置，使新用户对邮箱的使用产生难度。

### ·视觉交互梳理

1. 结构混乱，各种功能零散的摆放，没有根据功能的类别进行合理放置，需要对功能进行重新定义。

2. 整个UI视觉风格老旧，图标、输入框等控件老旧，严重跟不上时代，也不符合最新的V10设计规范要求

### 03. 回归本质设计

在做完大量的前期资料收集后，我们最终确定以调研中洞察到的用户最关注的两个点「效率」和「视觉」出发，做本次改版。

·回归工具产品的本质——使用效率

1. 简化顶部功能菜单列表，仅保留写信功能（最高频）。在正文部分的顶部，梳理所有邮件编辑的功能后，决定在这个位置只放置存档、移动邮件、删除、标记、待办功能，注重问题的解决，不做无谓的功能堆砌，分散用户精力。

2. 重新调整邮件列表的结构，增加邮件正文内容的露出及会议日程、旗标等功能的直接显示，方便用户直接查找重要邮件及会议等安排，而不用进入到正文部分去一一查找，提升用户使用效率

3. 重新调整邮件正文的结构，增加邮件标题、收发人等功能，将回复、回复全部、转发等常用功能从顶部导航栏移至邮件正文右上角，方便用户快速操作。

4. 重新调整右栏简版日程的结构，有两点变化:

一、将右栏由固定改变为可折叠，节省正文空间，优化小屏阅读效率。

二、内容全部展开，一目了然，减少用户展开操作。
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·回归更好的设计——视觉展现

根据产品改版“五步改版法”辅助邮箱进行质的输出，从视觉层面来说，我们从用户、设计风格角度出发，对产品重新设计梳理，进行改版升级（UI、功能重新定义），到最后的规范输出，直至软件上线，达到验收和最佳使用标准。

1. 调整整体布局，重构功能，增加毛玻璃效果，优化使用体验，提升效率重新绘制图标
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2. 邮件列表重新绘制，增加头像图标、部分内容的露出及会议日程、旗标等功能，根据最新V10设计规范跟新了基础控件，保证了系统内置应用的视觉一致性
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### 04. 写在最后

随着用户需求不断增多，功能不断叠加，但邮件产品的设计始终需要基于场景，我们需要不断去磨合产品形态和功能迭代。邮箱要保持易用性、高效性，必须要能快速解决用户的日常生活、办公的邮件需求。邮箱会不断地迭代升级，也希望在今后大家能多反馈意见给我们，让我们能够更好的打磨产品，关注用户体验设计，打造出属于麒麟的设计风格。

以openKylin看图软件为例，浅谈图片编解码库—FreeImage

看图软件是openKylin操作系统上一款开源的图像查看软件，支持对图片进行基本操作，如：缩放、翻转、详情查看、复制、打印、重命名等，同时还可以对图片进行裁剪、存储、标注和ocr（文字识别）。
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作为图像查看软件，查看图片是其基本功能，也是最重要的功能。在看图软件V1.2.0版本中，新增了10种图片格式（exr，psd，jfi，jif，jng，wbmp，xbm，xpm，jp2，j2k）的查看和保存，这些格式在技术上都是通过FreeImage库实现的。下面将为大家着重介绍看图软件中所使用的图片编解码库—FreeImage。

## 1.看图软件图片编解码库介绍

openKylin系统中的看图软件目前共支持30种图片格式，分别为：bmp，jpeg，jpg，jpe，pnm，pgm，ppm，pbm，sr，ras，dib，png，apng，gif，webp，tga，svg，ico，tiff，tif，exr，psd，jfi，jif，jng，wbmp，xbm，xpm，jp2，j2k。为支持上述图片格式，看图软件使用以下库进行图片编解码：opencv库，FreeImage库，apng库，gif库等。其中，一半格式的图片使用的是大家比较熟悉的opencv库编解码，个别格式的图片，如svg等有自己的相关库。除此之外都是使用的FreeImage库进行图片的读写。在使用过程中，我们发现，对上层应用来说FreeImage库快速便捷，易于使用。

## 2.FreeImage库介绍

FreeImage库是一款开源的，免费的和跨平台的图片编解码库。支持对20多种流行图形格式的处理，如BMP 、JPEG 、GIF 、PNG 、TIFF等。使用FreeImage库时要安装libfreeimage-dev和libfreeimageplus-dev。同时，FreeImage库提供了很多获取位图信息的接口，具有快速、灵活、简单易用的特点。FreeImage库中的所有函数都是以FreeImage_开头，如图像文件的读写函数分别为FreeImage_Load 和FreeImage_Save ，并且和opencv之间相互转换也很简单，感兴趣的小伙伴可前往FreeImage官网查看更多详情。

## 3.使用FreeImage库加载图片

看图软件在加载或操作一张图片的整个过程中都是以cv::mat矩阵来存储图片的。打开一张图片时，看图软件使用FreeImage库加载图片的完整流程如下所示：

1. 获取图片真实格式；

2. 判断图片是否支持FreeImage读入；

3. FreeImage加载图片，获得FIBITMAP；

4. 将FIBITMAP转换为cv::mat；

5. 从内存中删除libfreeimage载入的图片，防止内存泄漏。

### 3.1 获取图片真实格式

在操作图片时，图片后缀可能是.xbm,.sr等，但这并不代表图片是xbm或sr格式，此时需要先通过库函数来获取图片的真实格式。  // 用库获取文件格式，path是图片的路径。

QByteArray temp_path; 

temp_path.append(path.toUtf8()); FREE_IMAGE_FORMAT format = FreeImage_GetFileType(temp_path.data()); 

FreeImage_GetFileType：由文件头拿到文件类型。参数：图片路径。这个函数的返回值是

FREE_IMAGE_FORMAT。可以从下图看到，返回值也可能是FIF_UNKNOWMN。
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如果从库函数中解析出来的文件格式为FIF_UNKNOWMN，我们会从文件数据的角度，通过判断文件头，再次解析图片格式，提升拿到文件格式的正确率。

QFile file(path);

if (!file.open(QIODevice::ReadOnly)) 

{      

return FIF_UNKNOWN;

}

const QByteArray data = file.read(64);

/* Check bmp file */

if (data.startsWith("BM")) 

{    

s return FIF_BMP;

}

//path为图片路径

### 3.2 判断是否支持读入

在拿到文件类型后，加载图片之前，我们还需要做一个工作：判断该格式是否可以被FreeImage库读取。其中FreeImage_FIFSupportsReading用来判断是否支持该位图类型的读操作。

### 3.3 加载图片

假设我们已经拿到图片的正确格式，且该格式可以被FreeImage库读取。则调用库函数FreeImage_Load 加载位图，返回值为FIBITMAP。FIBITMAP数据结构保存着位图信息和像素数据，是FreeImage的核心。

### 3.4 将FIBITMAP转换成mat

在看图软件中，读写图片的整个流程的数据都是以cv::mat矩阵进行传递的。之所以使用cv::mat是为了之后能够对看图软件现有的功能进行扩展，尤其是opencv提供的AI方向。
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因此，在拿到FreeImage返回的FIBITMAP后，我们需要将它转换为cv::mat。FIBITMAP转换成cv::mat时，首先要看构造一个图片的mat矩阵都需要什么参数。

Mat(int rows, int cols, int type, void* data, size_t step=AUTO_STEP);//行数rows，列数cols，类型type，指向用户数据的指针data，每行占据的字节数。

所以，接下来我们的任务就是，从FIBITMAP拿到需要的所有参数。

1. int rows, int cols

对于行数和列数，FreeImage有函数可以直接调用，得到行列。

FIBITMAP *dib;

int width = FreeImage_GetWidth(dib);

int height = FreeImage_GetHeight(dib)；

2. inttype对于type，需要稍微做一下处理。FreeImage库提供了查看图片深度和数据类型的方法。

int bpp = FreeImage_GetBPP(src);//图片的深度

FREE_IMAGE_TYPE fit = FreeImage_GetImageType(src);//返回位图的数据类型

拿到FreeImage的类型的枚举值后，一一对应转为cv::mat的数据类型即可。
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3. void* data指向用户数据的指针data。

库中同样有可以直接调用的函数。FreeImage_GetBits(FIBITMAP *dib)：返回一个指向位图的数据位的指针

4. size_t stepstep 每行占据的字节数FreeImage_GetPitch(FIBITMAP *dib)：返回位深度或线宽度（又叫做扫描宽度）。

是以字节为单位返回对齐到下一个32位字节边界的位图宽度。

FIBITMAP *dib;int step = FreeImage_GetPitch(dib)；

### 3.5内存释放

FIBITMAP *dib;FreeImage_Unload(dib);//从内存中删除载入图片，防止内存泄漏

除了FreeImage库外，目前还有许多优秀的图片编解码库，openKylin看图软件后续会适配更多的图片库来支持更多格式，并利用opencv的特性来扩展一些特色功能。各位小伙伴敬请期待吧！

openKylin（开放麒麟）社区旨在以“共创”为核心，在开源、自愿、平等、协作的基础上，通过开源、开放的方式与企业构建合作伙伴生态体系，共同打造桌面操作系统顶级社区，推动Linux开源技术及其软硬件生态繁荣发展。社区首批理事成员单位包括麒麟软件、普华基础软件、中科方德、麒麟信安、凝思软件、一铭软件、中兴新支点、元心科技、中国电科32所、技德系统、北京麟卓、先进操作系统创新中心等13家产业同仁和行业机构。

来源：openKylin

审核：openKylin

护眼模式

## 背景介绍

科学研究揭示，在白天，蓝光可以增强我们的注意力、反应力和情绪，并对自然的睡眠规律起重要作用。然而，在晚上，蓝光中的高能量具有较强的穿透能力，能直接触及视网膜。若长期置身于高强度蓝光的照射下，视网膜细胞可能会受到损伤，同时，它还可能干扰人体内部的生物钟，导致睡眠质量的下降。在openKylin开源操作系统中，贴心地为用户提供了护眼模式，旨在通过调整屏幕色温与亮度，降低对用户视力的潜在危害。同时，它允许用户根据个人偏好和周围环境的需求，灵活调整屏幕显示效果，有效屏蔽高能蓝光，从而减轻视觉疲劳，提升用眼舒适度。

## 如何启动并设置护眼模式

**2.1设置色温**

我们可以通过多种途径快速打开控制面板，如按下win+i键、在桌面上右键并选择“显示设置”等。在控制面板的显示设置界面中，我们可以找到护眼模式选项。**护眼模式可以减少屏幕的蓝光辐射，以降低对眼睛的刺激。**

**相较于单纯的开启色温，全天生硬的使用一个色温值，护眼模式则更加智能、更加贴心。**

在Openkylin2.0的护眼模式中，我们根据人的作息习惯引入了时间段的概念，并针对每个时间段提供不同的色温值，达到略微减少蓝光，中等减少蓝光，大量减少蓝光三个时间段分别为：

白天：日出之后~日落之前

伴晚：日落之后1点之前

深夜：1点到3点

黎明：3点之后日出之前

每个时间段对应的色温值分别为

白天：4500k

伴晚：3500k

深夜：2800k

黎明：3500k

用户在使用电脑的时候系统主动调整屏幕的显示内容，是一件不符合用户使用习惯的事情这很令人讨厌，为了达到“悄悄的、不知不觉的、让用户无感的”效果。我们效仿的Linux社区的通用做法，使用一个小时的时间来进行色温过度，每分钟过度六十分之一。例如：

白天：日落前一个小时开始向伴晚的色温渐变。

伴晚：12点开始向深夜的色温渐变。

深夜：2点开始向黎明的色温渐变。

黎明：日出前一个小时向白天的色温渐变。

当然了，我们提供的数据，仅仅代表我们调研、分析的结论。三个档位的值并非是一个死值，他是以Gsettings存储的、可供用户自定义调整的。我们可以通过如下方法设置自己自定义的白天、黑夜，让“白天也懂夜的黑”。

查询：图略
设置：图略
当然如果设置错误，想要回复可以使用如下命令恢复为预设值
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**2.2实现原理**

目前openkylin系统采用的方案是通过调整显示器的gamma曲线来实现调整色温的效果。根据redshift的色温与RGB的对照表，将色温以100K为刻度进行拆分，每个刻度对应一组RGB的值。举个例子：

{

 { 1.**0000**, 0.**0425**, 0.**0000** }, /\* 1000K \*/

 { 1.**0000**, 0.**066**8, 0.**0000** }, /\* 1100K \*/

 { 1.**0000**, 0.0911, 0.**0000** }, /\* 1200K \*/

 { 1.**0000**, 0.1149, 0.**0000** }, /\* ... \*/

 /\* ... \*/

 { 1.**0000**, 0.2630, 0.**0062** },/\* 2000K \*/

 { 1.**0000**, 0.4859, 0.1505 },/\* 3000K \*/

 { 1.**0000**, 0.6727, 0.3739 },/\* 4000K \*/

 { 1.**0000**, 0.8250, 0.6272 },/\* 5000K \*/

 { 1.**0000**, 0.9478, 0.8795 },/\* 6000K \*/

 { 1.**0000**, 1.**0000**, 1.**0000** }, /\* 6500K \*/

 { 0.5944, 0.7414, 1.**0000** } /\* 10000K \*/

};

（https://gitee.com/openkylin/ukui-settings-daemon/blob/upstream/plugins/gamma-manager/rgb-gamma-table.h）

当需要调整色温，将色温换算出一组rgb，然后根据rgb调整gamma曲线即可，此方案不仅可以调整显示的色温，同时还可以调整显示器的亮度。

核心代码：

 for(int k = 0; k < m\_pScreenRes->noutput; k++) 

{

 RROutput outputId = m\_pScreenRes->outputs[k];

 XRROutputInfo \*outputInfo = XRRGetOutputInfo (QX11Info::display(), m\_pScreenRes, outputId);

 QString outputname = QString::fromLatin1(outputInfo->name);

 if (outputInfo->connection != RR\_Connected) 

{

    XRRFreeOutputInfo(outputInfo);

    continue;

   }

 if (!outputInfo->crtc) 

{

    ret = true;

    USD\_LOG(LOG\_ERR,"crtc size is 0.\n");

    goto FREEOUTPUT;

   }

 size = XRRGetCrtcGammaSize(QX11Info::display(), outputInfo->crtc);

 if (!size) 

{

    ret = false;

    USD\_LOG(LOG\_ERR,"Gamma size is 0.\n");

    goto FREEOUTPUT;

   }

 /\* \* The gamma-correction lookup table managed through XRR[GS]etCrtcGamma \* 

is 2^n in size, where 'n' is the number of significant bits in \* 

the X Color. Because an X Color is 16 bits, size cannot be larger \* 

than 2^16.\*/

 if (size > 65536) 

{

    ret = false;

    USD\_LOG(LOG\_ERR,"Gamma correction table is impossibly large.\n");

    goto FREEOUTPUT;

   }

 pCrtcGamma = XRRAllocGamma(size);

 if (!pCrtcGamma) 

{

    USD\_LOG(LOG\_ERR,"Gamma allocation failed.\n");

    continue;

   }

 m\_colorRGB.R == m\_colorRGB.R ? m\_colorRGB.R : 1.0;

 m\_colorRGB.G == m\_colorRGB.G ? m\_colorRGB.G : 1.0;

 m\_colorRGB.B == m\_colorRGB.B ? m\_colorRGB.B : 1.0;

 gammaRed = 1 / m\_colorRGB.R;

 gammaGreen = 1 / m\_colorRGB.G;

 gammaBlue = 1 / m\_colorRGB.B;

 for (int i = 0; i < size; i++) 

{

\ uint value = (i \* **0xffff**) / (size - 1);

    pCrtcGamma->red[i] = value \* m\_colorRGB.R \* brightness;

    pCrtcGamma->green[i]= value \* m\_colorRGB.G \* brightness;

    pCrtcGamma->blue[i] = value \* m\_colorRGB.B \* brightness;

   }

 XRRSetCrtcGamma(QX11Info::display(), outputInfo->crtc, pCrtcGamma);

 XSync(QX11Info::display(), NULL);

 XRRFreeGamma(pCrtcGamma);

FREEOUTPUT:

 XRRFreeOutputInfo(outputInfo);

 }

3.总结

现在人们的生活中充满了各种光源，包括电脑、手机和照明设备等。不同的人对于光源的接受程度不同，有些人长时间接触光源而不会对视力产生影响，而有些人则相反。其实，色温只是决定光线特性的一个方面，流明也是需要考虑的重要因素。为了保护视力，除了选择合适的色温和流明，培养远眺的习惯和让眼部肌肉放松也是很重要的。

openKylin操作系统中的护眼模式是一项既实用又方便的功能，它通过科学合理地调整屏幕色彩，减轻长时间使用电脑对眼睛可能造成的负担。同时，用户还可以根据自己的日常作息和视觉感受进行个性化设置，从而更好地保护视力。

Peony

## 什么是Peony

Peony是UKUI中默认的文件管理器。

Peony以glib、gvfs、gio作为底层，使用Qt来进行重构并以此基础进行改进。Peony大致可以分为以下几个部分：

- peony-qt-core: 基于glib、gvfs、gio的对象和接口

- file-operation: 基于peony-qt-core的文件操作接口

- peony-qt-mode: 基于peony-qt-core和file-operation的视图框架

- peony-extensions: 基于Peony的扩展插件

- peony-qt-ui: 基于上述所有组件及Qt的UI架构。

## 如何开始

- [Peony仓库](https://gitee.com/openkylin/peony)

基于向量检索技术的UKUI智能语义搜索

# 全局搜索是UKUI桌面环境核心功能之一，具备本地文件、文本内容、应用、设置项、便签、图片等聚合搜索功能，可以为用户提供快速准确的搜索体验。本期主要介绍UKUI SIG组如何利用向量检索技术实现更加精准、智能的语义模糊搜索，提升用户体验。

# 1、背景

## 1.1什么是向量检索？

在深度学习中，向量用于对非结构化数据进行特征表述，通过使用AI模型对图片，文本，视频和语音等非结构化数据进行特征向量提取操作，然后通过对这些特征向量的计算和检索，即可实现对非结构化数据进行分析和检索。

向量的其中一个特性就是可以通过一些距离计算如欧式距离等，来判断向量之间的相似度，即其所代表的元素的相似度。通过对相似度的计算，便可以实现基本的搜索功能。

向量检索的应用场景非常丰富，如推荐系统、图片识别、自然语言处理等。

## 1.2为什么要做向量检索？

UKUI中全局搜索应用（ukui-search）目前的文本内容搜索和图片搜索功能基于传统的中文关键词提取实现（图片通过OCR提取文本），数据库为基于倒排索引的Xapian数据库，搜索基于对“关键词”的搜索实现。从根本上讲，搜索还是基于关键词匹配实现，即使我们在一定程度上支持了“模糊搜索”，即可以在用户输入多个关键词时，做部分关键词的匹配即可召回，但根本上我们并没有解决用户输入的内容和其搜索内容之间的“模糊”关联关系，比如，假设用户有很多个描述“天气”的文件，包括包含对天气描述的文本文件和天气相关的照片，但每个文件中只包含对天气的描述，如“阴转小雨”，但并不包含“天气”这两个字，那么我们现在的搜索功能将不能搜到任何一个文件；另外一个例子是，如果用户输入的关键词刚好和我们在做关键词提取时提取的不一致，那么即使用户输入的内容和文件中的很类似，也无法搜索到对应的文件。

而向量搜索是基于“语义”的，我们将每个文件中的内容，通过特性模型转换成描述他们“语义”的特征向量保存在索引数据库中，当用户搜索时，我们将用户输入的内容生成向量，然后和数据库中的向量通过距离计算，返回相似度较高的Topk向量，即可实现基于语义的模糊搜索，让用户得到的结果更加“人性化”。

# 2、我们要做什么？

## 2.1 确定合适的模型

用什么样的模型取决于我们的功能需求和使用场景，比如要实现文本内容搜索，就要使用文本转向量的模型，要实现图片搜索，即需要图片向量的模型，同时，我们还需要注意模型对语言的支持，大部分模型都只支持单一语言。

同时，需要根据具体应用场景，我们还对模型的性能有一定的要求，比如在不支持gpu加速的硬件上，如何保证索引的性能和资源占用不至于太高，同时，模型的大小也决定了我们软件包的打包大小。

如果开源模型难以满足我们的需求，或者我们需要针对用户场景对模型进行定制，那么我们就需要训练自己的模型，但训练模型需要耗费大量的人力物力，就目前来讲我们没有足够的资源。

如果开源模型能满足我们的需求，但索引过程中消耗的资源过多，我们可能需要考虑对模型进行一些压缩处理，如模型蒸馏等。

## 2.2 构建数据库

向量搜索其实不一定依赖向量数据库，传统的关系型数据库也可以实现基本的搜索功能，但向量数据库有一些传统数据库无法实现的特性，例如，当平面索引搜索时性能不够时，可以通过分区索引等手段，在保证精度不损失太多的情况下对搜索性能进行优化。

当向量维数很多，且数量也很多时，为了让索引数据库不占用过多磁盘空间，我们还需要考虑对向量数据进行压缩或降维。

同时，考虑到我们的应用场景，数据库还需要支持单条或批量的更新操作。

## 2.3 文件索引与搜索

搞定了模型和数据库，接下來要做的就是构建一个基于向量搜索的文件索引服务，基于ukui-search的文件索引机制，我们可以很方便的实现文件扫描，文件监听，目录增删，数据库管理等操作，有了这个基础，我们需要实现文件索引数据服务的构建功能，并且在UKUI上部署。

在索引数据服务的基础上，我们要实现搜索功能，重点分为两步，第一步是将用户输入的内容转换成向量，第二步是基于向量数据库的搜索接口进行搜索。基于双塔模型，我们可以在一些用户特征数据的分析加入搜索中，比如根据收集的用户习惯做一些搜索结果推荐等。

# 3.我们目前的尝试

我们已经开始尝试使用开源模型进行向量检索技术在UKUI中的应用。针对文本内容搜索，我们选用了BERT等自然语言处理模型，这些模型可以将文本转换为高维向量。对于图片搜索，我们尝试使用了clip模型来提取图片特征。

在数据库方面，我们测试了一些针对向量检索的数据库，如Faiss和Milvus等。这些数据库提供了丰富的向量检索功能，同时支持向量的压缩和降维。在初步测试中，我们发现这些数据库在性能和精度方面都表现良好。

为了实现文件索引与搜索功能，我们将在ukui-search的基础上进行扩展，将文件内容转换为向量并存储在向量数据库中。同时，我们对搜索接口进行了调整，以支持基于向量相似度的搜索。我们还尝试使用双塔模型结合用户特征数据对搜索结果进行推荐和优化。

目前，我们已经完成了部分功能的原型开发和测试。在实际使用中，基于向量检索的搜索功能相较于传统关键词匹配搜索，确实可以实现更加精准的模糊搜索，提高了用户体验。

## 3.1 文本内容向量搜索

文本内容向量搜索的demo程序使用到了sbert的开源模型和faiss向量数据库。

SBERT（Sentence-BERT）是一种生成句子嵌入表示的深度学习模型，其目的是为不同自然语言处理任务提供高质量的文本表示。SBERT模型通过使用双向编码器生成句子嵌入向量，以捕获句子中的语义和上下文信息，使不同句子之间的相似性得到准确地刻画。

FAISS（Facebook AI Similarity Search）是一种高性能向量数据库，用于处理大规模的向量数据集。FAISS使用一系列的索引结构和近似算法来实现高效的向量搜索。它支持 CPU 和 GPU，并可以在内存中存储和检索高维向量。

目前ukui-search中对于中文文本内容的处理使用到了分词，将一句话分成多个不同的关键词然后存入倒排索引数据库xapian来提供对应的关键词搜索功能。而向量搜索则可以跳过分词的步骤将整句文本内容作为整体通过sbert模型计算出高维向量存入faiss向量数据库，搜索过程中faiss将提供多种索引结构和近似算法来高效输出近似向量相关信息。

## 3.1.1 相似文本内容搜索

使用pandas加载测试文本集作为本地搜索数据。文本内容已做预处理，将单个句子作为一行保存。

cell运行对应输出：

图略
使用sentence\_transformers加载开源模型，然后将测试文本内容输入到模型中获取对应向量。

cell运行对应输出：

图略
使用faiss向量数据库将已转换为向量的数据存入索引容器。

图略
cell运行对应输出：

图略
同样使用sentence\_transformers加载开源模型并将要搜索的内容（测试数据集中无相同文本内容）转换为向量，然后使用索引容器搜索近似度前5的数据。

cell运行对应输出：

图略
根据搜索结果可以看到向量搜索对于搜索不存在的内容可以输出非常相近的搜索结果。

## 3.1.2 精确文本内容搜索

向量搜索对于存在的内容同样有精确地搜索结果，例如将搜索内容替换为测试文本中存在的：“哈利突然惊醒了”，再进行向量搜索。

cell运行对应输出：

图略
可以看到对于精确文本内容的搜索faiss向量数据库依然能够提供精确的搜索结果。

## 3.1.3 C++接口技术验证

向量搜索的核心步骤为将文件内容转换为向量的模型和大批量存储向量的向量数据库。目前已实现了使用开源模型中的pytorch模型通过script形式转换为c++可以使用的libtorch类模型，为桌面应用实现C++直接调用提供可能。另外使用到了c++为核心编写的faiss向量数据库，通过修改部分cmake文件将faiss向量数据库链接到了demo工程中,

仿照之前例子中的搜索流程，使用c++编写Transfomer类实现文本通过vocab字典到张量的转换：

然后加载数据文件并完成向量转换存入数据库：

最后将搜索内容转换为向量并通过数据库搜索TOP5的内容：

程序输出内容如下：

图略
对比不同模型使用python的demo程序输出结果与c++版本程序输出结果：

可以看到搜索结果基本一致，相似性计算结果也基本一致。最后一个有很小的差异猜测是c++版本使用的libtorch默认精度为float32而python版本的pytorch默认精度为float64导致。

## 3.2 多模态搜索

通过将不同种类的结构化数据通过CLIP模型转换到同一个语义空间中，可以实现诸如文字搜图，以图搜图等功能，大大扩展了桌面搜索的灵活性。语义搜索在单机的部署将领先竞品实现首次发布与应用。

TODO

## 3.3 目前面临的问题

1. 开源模型，自己训练的模型可能更适用

2. GPU适配，主机配置各不相同

3. 模型效率问题，向量转换速度慢，需要模型蒸馏、剪枝等技术优化；Intel的CPU可以使用OpenVino加速，英伟达GPU可以使用TensorRT加速；开源ncnn技术，pytorch模型转换为onnx再转换为ncnn模型加载使用

4. 模型占用存储空间大，集成到项目打包受影响

5. 待索引内容选择，图片、文档、视频、语音...涉及多模态模型支持

6. 多模态模型服务化部署，服务框架如triton inference server等

# 4.未来计划

1. 继续优化模型和数据库方案，提高搜索效率和准确性。

2. 考虑支持多语言搜索，以满足更广泛的用户需求。

3. 优化搜索结果排序和推荐算法，使搜索结果更加符合用户预期。

4. 针对不同文件类型（如视频和音频），尝试引入相应的特征提取模型，实现全面的多媒体搜索功能。

5. 用户行为预测，将UKUI桌面环境各种用户操作向量化，通过用户输入内容预测用户行为。

# 5.总结

向量检索技术在UKUI中的应用有望为用户提供更加智能化、人性化的搜索体验。通过不断优化模型、数据库和搜索算法，我们可以为用户提供提供更高效、准确的搜索服务。甚至可以作为整个UKUI桌面环境的统一入口，通过输入信息预测用户行为并提供相应“一条龙”式的脚本化操作。

相关文档：

https://github.com/milvus-io/milvus

https://jina.ai/news/hype-and-hybrids-multimodal-search-means-more-than-keywords-and-vectors-2/

https://github.com/openai/CLIP
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# openKylin软件包版权协议补充指南

openKylin 对待软件包版权和许可证信息的态度十分严格，在 openKylin 中的所有软件包都应包含相应的版权信息:

1. 保证每一个代码源文件的头部，有相关license的简要声明:  

    1.1 针对引用的其他开源项目的文件，确保原文件的copyright保留，如有修改，只能新增copyright，不能删除原copyright  

    1.2 针对自己新增的代码文件，按相应license的要求，在头部加入license简要声明；  

2. 在软件包的一级目录下创建以“LICENSE”或“COPYING”为名的文件，放入整个项目的许可证信息；

3. 在debian/copyright 文件中提供项目所有源文件版权信息的摘要；

推荐新的开源项目使用[Mulan PSL v2协议](http://license.coscl.org.cn/MulanPSL2)。

Mulan PSL v2与BSD类许可证类似，有很好的兼容性：BSD、MIT类宽松许可证兼容Mulan PSL v2协议；Mulan PSL v2协议兼容Apache License v2.0、L/GPLv2、L/GPLv3等许可证。即，许可在BSD、MIT类许可证下的代码可以贡献到使用Mulan PSL v2协议的项目中；使用Mulan PSL v2协议的代码可以贡献到Apache License V2.0、L/GPLv2或L/GPLv3等项目中。

## 头部注释

针对项目内的.c/.cpp/.h/.py/.java 等源文件，在头部注释添加相应版权声明，相应的声明可在许可证文本信息中找到，也可以参考遵循相同许可证的项目：

以项目ukui-foo，许可证“Mulan PSL v2”，copyright主体 Zhang Three 为例，需要在每个源文件头部注释中插入：

```

Copyright (c) 2022 Zhang Three

ukui-foo is licensed under Mulan PSL v2.

You can use this software according to the terms and conditions of the Mulan PSL v2.

You may obtain a copy of Mulan PSL v2 at:

         http://license.coscl.org.cn/MulanPSL2

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ON AN "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OF ANY KIND,

EITHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO NON-INFRINGEMENT,

MERCHANTABILITY OR FIT FOR A PARTICULAR PURPOSE.

See the Mulan PSL v2 for more details.

```

以项目ukui-foo，许可证GPL-3.0+，copyright主体 Zhang Three 为例:

```

Copyright (C) 2022 Zhang Three

This program is free software; you can redistribute it and/or modify

it under the terms of the GNU General Public License as published by

the Free Software Foundation; either version 3, or (at your option)

any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License

along with this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

```

> 企业用户使用企业copyright

## 项目license文件

依据项目遵循的许可证情况，需要将相应的许可证完整内容

（openKylin可从/usr/share/common-license目录下获取, Mulan PSL v2协议从

[官网](http://license.coscl.org.cn/index.html)获取），拷贝到项目的一级目录下，重命名为"LICENSE"或“COPYING”。

以项目ukui-foo，许可证GPL-3为例：

```

cd ukui-foo

cp /usr/share/common-license/GPL-3 COPYING

```

## debian/copyright文件

### 文件语法

debian/copyright 文件必需要传达所有规定的上游信息、版权声明和许可细节，该文件由两个或更多段落组成。至少，该文件必须包括一个标题段和一个文件段。

### 段落

有三种类型的段落。文件中的第一个段落被称为标题段。其他每一段都是 Files 段或者是独立的 License 段。

#### 标题段

以下字段可以出现在标题段中

  - Format: 必选

  - Upstream-Name: 可选.(建议)

  - Upstream-Contact: 可选.(建议)

  - Source: 可选.(建议)

  - Disclaimer: 可选.

  - Comment: 可选.(建议)

  - License: 可选.

  - Copyright: 可选.

标题段中的 Copyright 和 License 可以补充但不能取代 Files 段。它们可以用来总结整个软件包的贡献和再分配条款，例如，当一个作品结合了允许性和自由复制的许可时，或者记录一个汇编的版权和许可。在标题段中可以只使用 License，单独使用 Copyright 就没有意义了。

#### Files 段(可重复)

对文件的版权和许可证的声明是在一个或多个段落中进行的。在最简单的情况下，可以使用一个段落，它适用于所有文件，并列出所有适用的版权和许可证。

以下字段可以出现在一个文件段落中。

  - Files: 必选

  - Copyright: 必选

  - License: 必选

  - Comment: 可选.

#### 独立的 License 段落（可选，可重复）。

当一组文件多重许可，或同一许可多次出现时，你可以使用单行许可字段和独立的许可段落来扩展许可简称。

以下字段可以出现在独立的许可段落中。

  - License：必选

  - Comment：可选

### 字段

以下字段是定义在 debian/copyright 中使用的。

#### Format

类型：单行值；

该文件格式遵循规范的地址，如：

- Format: 

https://www.debian.org/doc/packaging-manuals/copyright-format/1.0/。

#### Upstream-Name

类型：单行值；

上游使用的软件名

#### Upstream-Contact

类型：基于行的列表;

到达上游项目的首选地址。可能是自由格式的文本，但按照惯例，通常会写成 RFC5322 地址或 URI 的列表。

#### Source

类型：格式化文本，无概要；

上游来源的解释。通常这将是一个 URL，但它可能是一个自由格式的解释。如果上游源已被修改以删除非自由部分，则应在此字段中进行说明。

#### Disclaimer

类型：格式化文本，无概要；

此字段可用于非免费和贡献包(non-free)的情况

#### Comment

类型：格式化文本，无概要；

此字段可以提供附加信息。

#### License

类型：格式化的文本，带有简述；

在标题段中，这个字段给出了整个软件包的许可信息，它可能不同于每个文件许可信息的所有组合或是它们的简化。在 Files 段中，这个字段给出了该段的文件字段中所列文件的许可条款。在一个独立的许可段落中，它给出了那些引用它的段落的许可条款。

第一行：许可证的缩写名称，或提供替代方案的表达方式。[标准缩写]

(https://dep-team.pages.debian.net/deps/dep5/#license-short-name)。

剩下的几行：如果这里留空，文件必须包括一个独立的许可证段落，与第一行列出的每个许可证短名称相匹配。否则，这个字段应该包括许可证的全文，或者包括一个指向/usr/share/comm-licenses下的许可证文件的指针。这个字段应该包括所有需要的文本，以满足 Debian Policy 对包含软件发行许可的要求，以及任何许可要求，即在二进制软件包中包含保修免责声明或其他声明。

#### Copyright

类型：有格式的文本，无概要；

一个或多个自由格式的版权声明。任何格式都是允许的；

请看下面的例子，以了解如何组织这个字段使其更容易阅读。在标题段中，这个字段给出了整个软件包的版权信息，它可能不同于或简化于所有每个文件的版权信息的组合。在 Files 段落中，它给出了适用于文件模式所匹配的文件的版权信息。

版权字段收集了本段文件的所有相关版权声明。并非所有的版权声明都适用于每一个单独的文件，一个版权人的出版年份可能会被收集在一起。例如，如果文件A有：

 - Copyright 2008 John Smith

 - Copyright 2009 Angela Watts

和文件B有：

 - Copyright 2010 Angela Watts

涵盖文件A和文件B的版权字段只需包含；

 - Copyright 2008 John Smith

 - Copyright 2009, 2010 Angela Watts

版权字段可以包含完全复制的原始版权声明（包括 " Copyright "一词），也可以缩短文本，只要不牺牲信息即可。

#### Files

类型：以空格分隔的列表；

表示本段规定的许可证和版权所涵盖的文件的模式列表。

文件字段中的文件名模式是使用简化的shell glob语法指定的。模式由空格隔开。

  - 只有通配符 * 和 ? 适用；前者匹配任何数量的字符（包括没有），后者匹配单个字符。两者都匹配斜线(/)。

  - 匹配从源码开始的路径名。因此，"Makefile.in " 只匹配源码根模流的文件，但 "\*/Makefile.in" 匹配所有目录层级的文件。

### License 规范

#### 语法

License名称是不区分大小写的，并且不能包含空格。

在多重许可的情况下，当用户可以在不同的许可之间进行选择时，以及当作品的使用必须同时遵守多个许可的条款时，许可的短名称以 "or" 来分隔。

例如，这是一个简单的“GPL 版本 2 或更高版本”字段：

License: GPL-2+

这是双重许可的 GPL/Artistic 作品，例如 Perl：

License: GPL-1+ or Artistic

这适用于其中包含 GPL 和经典 BSD 代码的文件：

License: GPL-2+ and BSD

对于最复杂的情况，逗号用于消除 ors 和 ands 的优先级，并且优先级高于 or，除非前面有逗号。例如：

A or B and C 意味着 A or (B and C).

A or B, and C 意味着 (A or B), and C.

这是一个包含 Perl 代码和经典 BSD 代码的文件：

License: GPL-2+ or Artistic-2.0, and BSD

一个有OpenSSL例外的GPL-2+作品实际上是一个双重许可的作品，它既可以根据GPL-2+重新发布，也可以根据GPL-2+和OpenSSL例外重新发布。因此，它被表述为：

License: GPL-2+ with OpenSSL exception

debian/copyright可以参考[示例]

(https://gitee.com/openkylin/ukui-session-manager/blob/openkylin/yangtze/debian/copyright "示例")

## 如何检查 copyright

社区上游已经有程序能够帮助我们检查 copyright 的写法，这些程序目前都遵循 DEP-5 的规则。

#### licensecheck 

维护者可以通过 licensecheck 命令对源码文件头部进行检查

 - $ licensecheck * -r

#### cme

使用 cme命令根据源码文件头部自动更新 debian/copyright 文件

 - $ cme update dpkg-copyright
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# 1 概述

openKylin 自研开发者套件（以下简称 openSDK）是在 openKylin 社区操作系统上，为生态建设与软件开发提供安全、可靠、快捷、稳定的开发者接口。相比于社区中其他的开发者套件或框架，openSDK 更加聚焦于解决开放麒麟桌面操作系统的兼容、适配、移植、优化等方面的问题。openSDK 当前聚焦三大模块，包括应用支撑 SDK、系统能力 SDK、基础开发 SDK，同时充分考虑 openSDK 的兼容性。

本文档旨在为开发者在 openKylin 系统上进行应用开发时，提供一种高效查阅 openSDK 接口的声明和使用方法的方式。减少开发者在使用 openSDK 时的学习成本。

SDK 的整体模块介绍如下：

| 模块 | 描述 |

| 应用支撑 SDK | 聚焦于应用显示层，为开发者提供麒麟自研控件，向图形化应用提供图形化开发功能，可使用统一的 UI 框架，进行应用窗口的管理以及与系统进行互动等，降低应用开发与应用迁移学习成本； |

| 系统能力 SDK | 聚焦于为开发者提供更多系统能力，开发者可快速获取基础的系统、硬件信息、当前的运行时信息等，提升开发效率，助力开发更聚焦实际业务内容；|

| 基础开发 SDK | 聚焦于应用开发过程中，为开发者提供日志管理、封装字符串处理等能力，提升开发效率； |

# 2 部署方式

openKylin 社区自研开发者套件下载使用时需提前添加 openSDK 源地址，安装步骤如下：

（1）软件源：

1.0软件源

```

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze-security main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ yangtze-updates main cross pty

```

2.0软件源

```

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ nile main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ nile-security main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ nile-updates main cross pty

deb http://archive.build.openKylin.top/openkylin/ nile-proposed main cross pty

```

（2）配置后更新源：

```

$ sudo apt update

```

# 3  系统能力 SDK

 系统能力 SDK 中的每个软件包均表述了一个或一类系统能力，例如操作系统信息、硬件管理、系统内生安全策略、网络管理等；

 安装命令：

```

$ sudo apt-get install libkysdk-system libkysdk-system-dev

```

## 3.1 系统信息

该层设计主要为应用提供与操作系统相关的功能接口，以自研、组合、封装三种方式，将与 OS 相关功能（如文件系统、硬件信息、通信等）以功能为角度重新实现；屏蔽系统差异、平台差异带来的开发复杂性与调试难度。

### 3.1.1 系统时间报时

当系统时间在整分或系统时间被修改时，com.kylin.kysdk.TimeServer Dbus 服务会发出报时信号。

```

$ sudo apt-get install libdbus-1-dev libdbus-glib-1-dev libkysdk-systime libkysdk-systime-dev

```

构建 demo：

（1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-systime

```

（2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKSYSTIME kysdk-systime)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKSYSTIME_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKSYSTIME_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKSYSTIME_LIBRARIES})

```

（3）调用日期格式，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkydate.h"

```

 （1）dbus 服务名称：com.kylin.kysdk.TimeServer

 （2）路径名称：/com/kylin/kysdk/Timer

 （3）Interfaces：com.kylin.kysdk.TimeInterface

 （4）信号：

 系统时间修改信号：TimeChangeSignal

 定时报时信号：TimeSignal

 > 系统时间修改报时(自1.2.0版本启用)

|子模块|编程语言|声明|描述|

|系统时间报时|C|void TimeChangeSignal(const char* t)|当系统时间被修改时，

com.kylin.kysdk.TimeServerDbus服务会发出报时信号|

|参数说明|返回值说明|

|t：当前时间 如： "2021/09/26 21:13:28"|无|

 > 系统时间整分报时(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 系统时间报时 | C  | void TimeSignal(const char* t)  | 当系统时间在整分时，com.kylin.kysdk.TimeServerDbus服务会发出报时信号 |

|  |   | 参数说明  | 返回值说明      |

| || t：当前时间 如： "2021/09/26 21:07:00"|无  |

 > 获取系统支持的日期格式(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述       |

| 获取日期信息 | C | extern char** kdk_system_get_dateformat(); |获取系统支持的日期格式  |

|  |  | 参数说明    | 返回值说明     |

|  |  | 无         | char**,按照支持的日期格式返回当日日期;由 NULL 字符串表示结 尾;由 alloc 生成,需要被 kdk_date_freeall 回收。 |

 > 回收字符串列表(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取日期信息 | C  | extern inline void kdk_date_freeall(char **list); | 回收字符串列表 |

|   |    | 参数说明     | 返回值说明     |

|   |    | char **,字符串列表     | 无             |

 > 设置日期格式(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明            | 描述         |

| 获取日期信息 | C | extern int kdk_system_set_dateformat(char *date) | 设置日期格式  |

|  |  | 参数说明      | 返回值说明    |

|  |  | char*,通过接口获取到的格式中的一种     | int,设置成功返回 0;其它值,失败。 |

 > 设置 24 小时制格式(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述            |

| 获取日期信息 | C | extern int kdk_system_set_24_timeformat() | 设置 24 小时制格式   |

|  |   | 参数说明       | 返回值说明     |

|  |   | 无              | int,设置成功返回 0;其它值,失败。 |

 > 设置 12 小时制格式(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取日期信息 | C | extern int kdk_system_set_12_timeformat() | 设置 12 小时制格式  |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明     |

|  |   | 无        | int,设置成功返回 0;其它值,失败。 |

> 获取当前的日期格式(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取日期信息 | C | extern char* kdk_system_get_now_dateformat() | 获取当前的日期格式 |

|  |   | 参数说明       | 返回值说明    |

|   |   | 无      | char*,用户的当前日期格式。 |

 > 获取当前的时间格式(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述       |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_get_now_timeformat() | 获取当前的时间格式 |

|    |    | 参数说明       | 返回值说明     |

|    |   | 无       | char*,用户的当前时间格式。 |

 > 获取当前星期接口(短格式)(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取日期信息 | C | extern char* kdk_system_shortweek() | 获取当前星期接口(短格式) |

|   |  | 参数说明       | 返回值说明       |

|   |  | 无    | char*,用户的当前星期。   |

> 获取当前星期接口(长格式)(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_longweek() | 获取当前星期接口(长格式) |

|  |   | 参数说明   | 返回值说明      |

|    |   | 无   | char*,用户的当前星期。 |

> 获取当前秒钟接口(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_second(); | 获取当前秒钟接口     |

|  |   | 参数说明    | 返回值说明            |

|  |   | 无   | char* 用户的当前的带秒钟数的时间，返回的字符串需要被 free 释放 |

> 时间格式转换(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明      | 描述         |

| 获取日期信息 | C  | extern kdk_dateinfo *kdk_system_tran_dateformat(stru ct tm *ptr) | 时间格式转换    |

|  |    | 参数说明      | 返回值说明       |

|   |    | struct tm *需要转换的时间。  | 结构体 kdk_dateinfo;成员:date(char*);描述:用户配置文件 中的格式的日期;成员:time(char*);描述:用户配置文件中的格式的时间; 成员:timesec(char*);描述:用户配置文件中的格式的带秒钟时间。 |

> 释放由 kdk_system_tran_dateformat 返回的日期信息结构体(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述   |

| 获取日期信息 | C  | extern void kdk_free_dateinfo(kdk_dateinfo *date)   | 释放由 kdk_system_tran_dateformat 返回的日期信息结构体 |

|    |   | 参数说明    | 返回值说明      |

|  |  | kdk_dateinfo *,由 kdk_system_tran_dateformat 返回的结构体 指针 | 无      |

 > 获取当前时间(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述      |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_nowtime() | 获取当前时间        |

|    |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|   |   | 无      | char*,与用户设置时间格式相同的当前时间。例如:15:02 |

> 获取当前日期(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明 | 描述     |

| 获取日期信息 | C | extern char* kdk_system_nowdate() | 获取当前日期     |

|  |  | 参数说明    | 返回值说明          |

|  |  | 无       | char*,与用户设置时间格式相同的当前时间。例如:2022/08/04 |

> 获取未登录时的时间,星期,日期(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述          |

| 获取日期信息 | C  | extern kdk_logn_dateinfo *kdk_system_logn_dateinfo( char *user) | 获取未登录时的时间,星期,日期   |

|   |    | 参数说明   | 返回值说明      |

|   |   | char*,用户名 | kdk_logn_dateinfo,成员:date(char*);描述:登录配置文件中 的格式的日期;成员:time(char*);描述:登录配置文件中的格式的时间;成 员:week(char*);描述:当前星期。 |

 > 释放由 kdk_system_logn_dateinfo 返回的日期信息结构体(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| 获取日期信息 | C  | extern void kdk_free_logn_dateinfo(kdk_logn_dateinfo *date)  | 释放由 kdk_system_logn_dateinfo 返回的日期信息结构体 |

|   |  | 参数说明     | 返回值说明  |

|   |  | kdk_logn_dateinfo *,由 kdk_system_logn_dateinfo 返回的结 构体指针 | 无   |

 > 转换工具箱时间(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_gjx_time(char *date) | 转换工具箱时间  |

|  |     | 参数说明      | 返回值说明    |

|  |   | char*,工具箱日期       | char*,配置文件中的格式的日期 |

 > 监听系统时间格式修改信号(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取日期信息 | C  | dbus服务名:com.kylin.kysdk.DateServer <br />dbus接口名称:com.kylin.kysdk.DateInterface<br />dbus接口信号名称:DateSignal <br />dbus接口信号参数:string(日期格式,详见备注 19),string(当前格式的日期),string(12/24 小时制)。例如:**/**/**时制 | 监听系统时间格式修改信号 |

|  |    | 参数说明    | 返回值说明    |

|   |  | 无     | 无     |

 > 设置日期长格式(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述    |

| 获取日期信息 | C   | extern int kdk_system_set_long_dateformat(char *format); | 设置日期长格式    |

|   |   | 参数说明           | 返回值说明          |

|    |   | format 长格式的一种      | int 设置成功返回0；其它值，失败。 |

 > 设置日期短格式(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明        | 描述    |

| 获取日期信息 | C  | extern int kdk_system_set_short_dateformat(char *format); | 设置日期短格式    |

|   |   | 参数说明         | 返回值说明         |

|  |     | format 短格式的一种   | int 设置成功返回0；其它值，失败。 |

 > 获取当前的长格式日期(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 获取日期信息 | C | extern char* kdk_system_get_longformat_date(); | 获取当前的长格式日期 |

|  |  | 参数说明     | 返回值说明                   |

|   |    | 无             | char* 用户的当前长格式的日期 |

 > 获取当前的短格式日期(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取日期信息 | C | extern char* kdk_system_get_shortformat_date(); | 获取当前的短格式日期 |

|  |  | 参数说明        | 返回值说明        |

|  |  | 无     | char* 用户的当前短格式的日期 |

 > 获取长格式(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述    |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_get_longformat(); | 获取长格式    |

|  |   | 参数说明 | 返回值说明       |

|   |   | 无  | char*,用户设置的长格式,长格式有{yyyy MM dd,yy M d},默认yyyy MM dd 格式。|

 > 获取短格式(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述                |

| 获取日期信息 | C | extern char* kdk_system_get_shortformat(); | 获取短格式    |

|    |   | 参数说明   | 返回值说明        |

|  |  | 无 | char*,用户设置的短格式,短格式有

{yyyy/MM/dd,yy/M/d,yyyy-MM-dd,yy-M-d,yyyy.MM.dd,yy.M.d},默认 yyyy/MM/dd 格式。 |

 > 长格式转化(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_longformat_transform(struct tm *ptr); | 长格式转化      |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明   |

|   |   | struct tm *,需要转化的时间。  | char*,用户设置的长格式形式输出转化的日期。 |

 > 短格式转化(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取日期信息 | C   | extern char* kdk_system_shortformat_transform(struct tm *ptr); | 短格式转化   |

|  |    | 参数说明   | 返回值说明       |

|   |   | struct tm *,需要转化的时间。 | char*,用户设置的短格式形式输出转化的日期。如 2023/06/09。 |

 > 获取登录锁屏的时间,星期,长格式日期(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述    |

| 获取日期信息 | C  | extern kdk_logn_dateinfo *kdk_system_login_lock_dateinfo(char *user); | 获取登录锁屏的时间,星期,长格式日期    |

|   |    | 参数说明   | 返回值说明          |

|   |   | user 用户名 | kdk_logn_dateinfo,成员:date(char*);描述:登录配置文件中的长格式的日期; |

 > 时间格式转化(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明       | 描述    |

| 获取日期信息 | C  | extern kdk_timeinfo *kdk_system_timeformat_transform(struct tm *ptr); | 时间格式转化      |

|     |   | 参数说明    | 返回值说明    |

|   |   | struct tm *,需要转化的时间。   | char*,用户设置的时间形式输出转化的时间。 |

 > 释放由kdk_system_timeformat_transform返回的时间信息结构体(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述   |

| 获取日期信息 | C | extern void kdk_free_timeinfo(kdk_timeinfo *time);  | 释放由kdk_system_timeformat_transform返回的时间信息结构体 |

|  |     | 参数说明     | 返回值说明     |

|    | | time 由kdk_system_timeformat_transform返回的结构体指针 | 无     |

 > 监听日期长格式修改信号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取日期信息 | C  | dbus 服务名:com.kylin.kysdk.DateServer<br/>dbus 接口名称:com.kylin.kysdk.DateInterface<br/>dbus 接口信号名称:LongDateSignaldbus 接口信号参数:string(日期长格式),string(当前长格式的日期)。<br/>例如:yyyy MM dd 2023 年 06 月 04 日 | 监听日期长格式修改信号 |

|  |      | 参数说明     | 返回值说明    |

|   |   | 无         | 无      |

 > 监听日期短格式修改信号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述       |

| 获取日期信息 | C | dbus 服务名:com.kylin.kysdk.DateServer<br/>dbus 接口名称:com.kylin.kysdk.DateInterface<br/>dbus 接口信号名称:ShortDateSignal<br/>dbus 接口信号参数:string(日期短格式),string(当前短格式的日期)。<br/>例如:yyyy/MM/dd 2023/06/04 | 监听日期短格式修改信号 |

|  |     | 参数说明     | 返回值说明    |

|   |   | 无            | 无      |

 > 监听时间格式修改信号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取日期信息 | C  | dbus 服务名:com.kylin.kysdk.DateServer<br/>dbus 接口名称:com.kylin.kysdk.DateInterface<br/>dbus 接口信号名称:TimeSignal<br/>dbus 接口信号参数:string(时间格式)。 | 监听时间格式修改信号 |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明     |

|   |   | 无        | 无     |

 > 相对日期转为绝对日期(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取日期信息 | C  | extern char* kdk_system_tran_absolute_date(struct tm *ptr); | 相对日期转为绝对日期  |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明    |

|   |    | struct tm 日期    | char* 成功返回字符串{今天，明天}，失败返回NULL；返回的字符串需要free释放。 |

### **3.1.2** 获取硬件信息

```

$ sudo apt-get install libkysdk-hardware libkysdk-hardware-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-hardware

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKHARDWARE kysdk-hardware)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKHARDWARE_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKHARDWARE_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKHARDWARE_LIBRARIES})

```

#### **3.1.2.1** 获取 CPU 信息

 封装 C 接口获取 CPU 信息

 （1）获取硬件 CPU 信息，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkycpu.h"

```

  > 获取 CPU 架构(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述         |

| 获取CPU信息 | C | extern const char* kdk_cpu_get_arch() | 获取 CPU 架构     |

|    |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|   |   | 无      | const char* 架构信息，如"x86_64"；返回的是const char*，不要free |

 > 获取 CPU 制造厂商(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明 | 描述       |

| 获取CPU信息 | C | extern const char* kdk_cpu_get_vendor() | 获取CPU制造商     |

|  |   | 参数说明    | 返回值说明            |

|   | | 无 | const char* 制造厂商字符串，如“GenuineIntel”；返回的是const char*，不要free |

 > 获取 CPU 型号(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述         |

| 获取CPU信息 | C | extern const char* kdk_cpu_get_model() | 获取CPU型号   |

|   |  | 参数说明    | 返回值说明     |  

|   |  | 无     | const char* CPU型号名称，如“Intel(R) Core(TM) i7-4790K CPU @ 4.00GHz”；返回的是const char*，不要free |

 > 获取 CPU 额定主频(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述       |

| 获取CPU信息 | C  | extern const char* kdk_cpu_get_freq_MHz() | 获取CPU额定主频 | 

|  |   | 参数说明    | 返回值说明    | 

|  |   | 无   | const char* 额定主频赫兹数，如“1794.742”，单位是MHz；返回的是const char*，不要free |

 > 获取 CPU 核心数量(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述      |

| 获取CPU信息 | C | extern unsigned int kdk_cpu_get_corenums() | 获取CPU核心数量   |

|    | | 参数说明     | 返回值说明         |  

| |  | 无       | unsigned int 所有可用的CPU核心数量 |

 > 获取 CPU 对虚拟化的支持(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述        |

| 获取CPU信息 | C  | const char* kdk_cpu_get_virt() | 获取CPU对虚拟化的支持 |

|  |  | 参数说明      | 返回值说明        |  

|  |  | 无     | const char* 若CPU支持虚拟化，则返回虚拟化技术，如“vmx”；若不支持，返回NULL；返回的是const char*，不要free |

  > 获取CPU线程数(自1.2.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取CPU信息 | C   | extern unsigned int kdk_cpu_get_process(); | 获取CPU线程数  |

|    |  | 参数说明     | 返回值说明      |

|   |   | 无     | const char* 返回cpu支持的线程数 |

  > 获取CPU最大频率(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述      |

| 获取CPU信息 | C  | extern float kdk_cpu_get_max_freq_MHz(); | 获取CPU最大频率   |

|   |  | 参数说明    | 返回值说明   |

|    |  | 无     | float 返回cpu频率最大频率，如“2600.0000”，单位为MHz。 |

  > 获取CPU最小频率(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取CPU信息 | C  | extern float kdk_cpu_get_min_freq_MHz(); | 获取CPU最小频率  |

|    |  | 参数说明   | 返回值说明    |

|   |   | 无     | float 返回cpu频率最小频率，如“1900.0000”，单位为MHz。 |

  > 获取CPU运行时间(自2.3.0.0版本启用)  

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述       |

| 获取CPU信息 | C | extern char* kdk_cpu_get_running_time(); | 获取CPU运行时间    |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明       |

|   |   | 无     | char* 返回cpu运行时间，如“xx天xx小时xx分钟”；若失败，返回NULL；返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取CPU插槽(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取CPU信息 | C  | extern unsigned int kdk_cpu_get_sockets(); | 获取CPU插槽   |

|  |   | 参数说明    | 返回值说明      |

|   |   | 无    | unsigned int 返回cpu插槽数量; 失败返回-1。 |

  > 获取CPU L1缓存（数据）(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述         |

|获取CPU信息| C | extern unsigned int kdk_cpu_get_L1d_cache(); |获取CPU L1缓存（数据）| 

| |   | 参数说明         | 返回值说明      |

|  |   | 无      | unsigned int 返回cpu L1缓存（数据）; 失败返回-1。 |

  > 获取CPU L1缓存（指令）(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述        |

|获取CPU信息| C  | extern unsigned int kdk_cpu_get_L1i_cache(); |获取CPU L1缓存（指令）|

| |    | 参数说明    | 返回值说明    |

|    |    | 无      | unsigned int 返回cpu L1缓存（指令）; 失败返回-1。 |

  > 获取CPU L2缓存(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取CPU信息 | C   | extern unsigned int kdk_cpu_get_L2_cache(); | 获取CPU L2缓存     |

|  |    | 参数说明     | 返回值说明        |

|  |      | 无        | unsigned int 返回cpu L2缓存; 失败返回-1。 |

  > 获取CPU L3缓存(自2.3.0.0版本启用)   

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取CPU信息 | C   | extern unsigned int kdk_cpu_get_L3_cache(); | 获取CPU L3缓存       |

|   |    | 参数说明     | 返回值说明         |

|    |    | 无        | unsigned int 返回cpu L3缓存; 失败返回-1。 |

#### **3.1.2.2** 获取网卡信息

 封装 C 接口获取到网卡硬件信息。

 （1）获取网卡信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkync.h"

```

 > 获取系统中所有的网卡(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述        |

| 获取网卡信息 | C | extern char** kdk_nc_get_cardlist() | 获取系统中所有的网卡      |

|    |   | 参数说明    | 返回值说明        |     

|  |  | 无       | char** 网卡名称列表，由NULL字符串表示结尾；由alloc生成，需要被kdk_nc_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 检测指定网卡是否处于 UP 状态(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_is_up(const char *nc) | 检测指定网卡是否处于UP状态 |

|    |  | 参数说明         | 返回值说明       |   

|    |   | nc：网卡名称，如eno1      | int Up返回1，Down返回0 |

 > 获取系统中当前处于 link up 状态的网卡列表(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述            |

| 获取网卡信息 | C  | extern char** kdk_nc_get_upcards() | 获取系统中当前处于 link up 状态的网卡列表    |

|   |  | 参数说明  | 返回值说明        | 

|    |   | 无      | char** 网卡名称列表，由NULL字符串表示结尾；由alloc生成，需要被kdk_nc_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取指定网卡的物理 MAC 地址(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取网卡信息 | C  | extern char* kdk_nc_get_phymac(const char *nc) | 获取指定网卡的物理MAC地址    |

|   |  | 参数说明    | 返回值说明        |   

|   |   | nc：网卡名称，如eno1      | char* 物理MAC地址，由alloc生成，应当被free；若指定网卡不存在，则返回NULL |

 > 获取指定网卡的第一个 IPv4 地址(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取网卡信息 | C  | extern char* kdk_nc_get_private_ipv4(const char *nc) | 获取指定网卡的第一个IPv4地址     |

|    |  | 参数说明       | 返回值说明          |   

|  |   | nc：网卡名称，如eno1    | char* IPv4地址，获取出错或无IP返回NULL |

 > 获取指定网卡的所有 IPv4 地址(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述       |

|获取网卡信息|C| extern char** kdk_nc_get_ipv4(const char* nc) |获取指定网卡的所有IPv4地址|

|   |   | 参数说明   | 返回值说明          |   

|   |  | nc：网卡名称，如eno1     | char** IPv4地址列表，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_nc_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取指定网卡的第一个 IPv6 地址(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取网卡信息 | C | extern char* kdk_nc_get_private_ipv6(const char *nc) | 获取指定网卡的第一个IPv6地址    |

|   |    | 参数说明      | 返回值说明        |   

|  |   | nc：网卡名称，如eno1     | char* IPv6地址，获取出错或无IP返回NULL |

 > 获取指定网卡的所有 IPv6 地址(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取网卡信息 | C  | extern char** kdk_nc_get_ipv6(const char *nc) | 获取指定网卡的所有IPv6地址       |

|   |   | 参数说明  | 返回值说明         |   

|     |  | nc：网卡名称，如eno1     | char** IPv6地址列表，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_nc_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

>  获取指定网卡的有线/无线类型(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述      |

|获取网卡信息|C| extern int kdk_nc_is_wireless(const char *nc); | 获取指定网卡的有线/无线类型 |

|   |      | 参数说明           | 返回值说明          |   

|    |   | nc：网卡名称，如eno1        | 0 : 有线 <br/>1 : 无线        |

 > 获取指定网卡的厂商名称和设备型号(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明       | 描述           |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_vendor_and_product(const char *nc, char *vendor, char *product); | 获取指定网卡的厂商名称和设备型号 |

|   |      | 参数说明       | 返回值说明        |

|      |    | nc：网卡名称，如eno1vendor：接受厂商名称的缓冲区product：接受设备型号的缓冲区 | 0 : 成功1 : 失败     |

 > 获取指定网卡的驱动(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取网卡信息 | C   | extern char *kdk_nc_get_driver(const char *nc); | 获取指定网卡的驱动 |

|    |  | 参数说明  | 返回值说明       |

|   |    | nc 网卡名称，如eno1     | char * 成功返回网卡驱动，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 回收字符串列表(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述           |

| 获取网卡信息 | C  | extern inline void kdk_nc_freeall(char **ptr); | 回收字符串列表 |

|    |   | 参数说明      | 返回值说明     |

|     |      | ptr：字符串列表            | 无          |

 > 获取指定网卡的广播地址(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取网卡信息 | C | extern char *kdk_nc_get_broadAddr(const char *nc, const char *addr); | 获取指定网卡的广播地址     |

|   |  | 参数说明      | 返回值说明       |

|     |   | nc 网卡名称，如eno1<br />addr ip地址   | char * 成功返回网卡广播地址, 失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取指定网卡的子网掩码(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取网卡信息 | C  | extern char *kdk_nc_get_netmask(const char *nc, const char *addr); | 获取指定网卡的子网掩码     |

|  |   | 参数说明    | 返回值说明       |

|   |    | nc 网卡名称，如eno1<br />addr ip地址       | char * 成功返回子网掩码, 失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取指定网卡的掩码长度(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| 获取网卡信息 | C   | extern int kdk_nc_get_mask_length(int type, const char *nc, const char *addr); | 获取指定网卡的掩码长度 |

|    |    | 参数说明    | 返回值说明   |

|   |   | nc 网卡名称，如eno1<br />addr ip地址    | int 网卡的掩码长度     |

 > 获取指定网卡的连接类型(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明  | 描述           |

| 获取网卡信息 | C  | char * 成功返回网卡的连接类型，如"Ethernet", 失败返回NULL;不需要free。 | 获取指定网卡的连接类型   |

|   |  | 参数说明     | 返回值说明       |

|    |   | nc 网卡名称，如eno1     | char * 成功返回网卡的连接类型，如"Ethernet", 失败返回NULL;不需要free。 |

 > 获取wifi名称(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取网卡信息 | C | extern char *kdk_nc_get_wifi_name(const char *nc); | 获取wifi名称  |

|     |  | 参数说明     | 返回值说明       |

|    |    | nc 网卡名称，如eno1   | char * 成功返回wifi名称, 返回的字符串需要被 free 释放。|

 > 获取信号质量(连接 wifi 显示)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述       |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_wifi_signal_qual(const char *nc); | 获取信号质量(连接 wifi 显示)  |

|    |   | 参数说明     | 返回值说明       |

|    |   | nc 网卡名称，如eno1   | int 成功返回信号质量, 失败返回-1。 |

 > 获取信号强度(连接 wifi 显示)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取网卡信息 | C   | extern int kdk_nc_get_wifi_signal_level(const char *nc); | 获取信号强度(连接 wifi 显示)  |

|     |    | 参数说明     | 返回值说明      |

|    |     | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回信号强度, 失败返回-1。 |

 > 获取底噪(连接 wifi 显示)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明     | 描述       |

| 获取网卡信息 | C    | extern int kdk_nc_get_wifi_noise(const char *nc); | 获取底噪(连接 wifi 显示)  |

|    |    | 参数说明    | 返回值说明       |

|     |    | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回底噪, 失败返回-1。 |

 > 获取网卡速率(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取网卡信息 | C| extern char *kdk_nc_get_speed(const char *nc); |获取网卡速率    |

|   |    | 参数说明  | 返回值说明        |

|     |    | nc 网卡名称，如eno1  | char * 成功返回网卡的速率，如"1000Mb/s", 失败返回NULL;返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取指定网卡的接收包数量(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_rx_packets(const char *nc); | 获取指定网卡的接收包数量    |

|   |   | 参数说明    | 返回值说明     |

| |    | nc 网卡名称，如eno1       | int 成功返回网卡的接收包数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的总计接收(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述         |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_rx_bytes(const char *nc); |获取指定网卡的总计接收|

|    |    | 参数说明    | 返回值说明           |

|    |     | nc 网卡名称，如eno1     | int 成功返回网卡的总计接收,单位为字节, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的接收(错误包)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取网卡信息 | C   | extern int kdk_nc_get_rx_errors(const char *nc); | 获取指定网卡的接收(错误包)     |

|    |   | 参数说明      | 返回值说明         |

|    |  | nc 网卡名称，如eno1   | int 成功返回网卡的接收(错误包)数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的接收(丢弃包)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述    |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_rx_dropped(const char *nc); | 获取指定网卡的接收(丢弃包)   |

|   |  | 参数说明   | 返回值说明   |

|   |   | nc 网卡名称，如eno1   | int 成功返回网卡的接收(丢弃包)数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的接收FIFO(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_rx_fifo_errors(const char *nc); | 获取指定网卡的接收FIFO   |

|    |    | 参数说明     | 返回值说明   |

|    |   | nc 网卡名称，如eno1      | int 成功返回网卡的接收FIFO数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的分组帧错误(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取网卡信息 | C | extern int kdk_nc_get_rx_frame_errors(const char *nc); | 获取指定网卡的分组帧错误    |

|   |  | 参数说明      | 返回值说明        |

|  |   | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回网卡的分组帧错误, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的发送包数量(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取网卡信息 | C   | extern int kdk_nc_get_tx_packets(const char *nc); | 获取指定网卡的发送包数量      |

|    |   | 参数说明    | 返回值说明     |

|    |    | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回网卡的发送包数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的总计发送(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取网卡信息 | C | extern int kdk_nc_get_tx_bytes(const char *nc); | 获取指定网卡的总计发送 |

|  |  | 参数说明     | 返回值说明     |

|   |    | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回网卡的总计发送, 单位为字节, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的发送(错误包)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_tx_errors(const char *nc); | 获取指定网卡的发送(错误包)    |

|   |   | 参数说明  | 返回值说明        |

|    |    | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回网卡的发送(错误包)数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的发送(丢弃包)(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取网卡信息 | C   | extern int kdk_nc_get_tx_dropped(const char *nc); | 获取指定网卡的发送(丢弃包)    |

|  |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|   |    | nc 网卡名称，如eno1    | int 成功返回网卡的发送(丢弃包)数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的发送FIFO(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取网卡信息 | C  | extern int kdk_nc_get_tx_fifo_errors(const char *nc); | 获取指定网卡的发送FIFO   |

|     |   | 参数说明    | 返回值说明      |

|  |    | nc 网卡名称，如eno1   | int 成功返回网卡的发送FIFO数量, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的载波损耗(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取网卡信息 | C   | extern int kdk_nc_get_tx_carrier_errors(const char *nc); | 获取指定网卡的载波损耗   |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明     |

|    |   | nc 网卡名称，如eno1   | int 成功返回网卡的载波损耗, 失败返回-1。 |

 > 获取指定网卡的域(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取网卡信息 | C | extern int kdk_nc_get_scope(const char *nc, const char *addr); | 获取指定网卡的域    |

|   |  | 参数说明      | 返回值说明    |

|  |   | nc 网卡名称，如eno1<br />addr ip地址   | int 成功返回网卡的域, 失败返回-1。 |

#### **3.1.2.3** 获取 bios 信息

 封装 C 接口获取到 bios 硬件信息。

 （1）获取 bios 信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkybiosinfo.h"

```

 > 获取 bios 厂商信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取 bios 信息 | C | extern const char *kdk_bios_get_vendor(); | 获取bios厂商信息   |

|    |      | 参数说明   | 返回值说明               |   

|   |      | 无       | 成功返回bios厂商，失败返回null |

 > 获取 bios 版本信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明        | 描述        |

| 获取 bios 信息 | C | extern const char *kdk_bios_get_version(); | 获取bios版本信息  |

|  | | 参数说明      | 返回值说明      |   

|  |  | 无      | 成功返回bios版本，失败返回null |

 > 释放内存(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| 获取 bios 信息 | C  | extern void kdk_bios_free(char* info); | 释放获取信息接口申请的内存 |

|   |   | 参数说明        | 返回值说明     |   

| |  | 获取信息接口返回的指针        | 无     |

#### **3.1.2.4** 获取主板信息

 封装 C 接口获取到主板硬件信息。

 （1）获取主板信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyboardinfo.h"

```

 > 获取主板产品名称信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| 获取主板信息 | C | extern const char *kdk_board_get_name(); | 获取主板产品名称  |

| |   | 参数说明    | 返回值说明       |   

|   |  | 无      | 成功返回主板产品名称，失败返回null |

 > 获取主板生产日期(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取主板信息 | C | extern const char *kdk_board_get_date(); | 获取主板生产日期    |

|  |   | 参数说明     | 返回值说明    |   

|  |  | 无     | 成功返回主板生产日期，失败返回null |

 > 获取主板序列号(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取主板信息 | C | extern const char *kdk_board_get_serial(); | 获取主板序列号    |

|   |  | 参数说明      | 返回值说明     |   

|  |   | 无       | 成功返回主板序列号，失败返回null |

>  获取主板厂商信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述    |

| 获取主板信息 | C | extern const char *kdk_board_get_vendor(); | 获取主板厂商信息      |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明     |   

|  |  | 无      | 成功返回主板厂商信息，失败返回null |

 > 释放内存(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| 获取主板信息 | C | extern void kdk_board_free(char* info); | 释放获取信息接口申请的内存 |

|   |   | 参数说明      | 返回值说明    |   

|  |  | 获取信息接口返回的指针           | 无     |

#### **3.1.2.5** 获取 usb 设备信息

 封装 C 接口获取到 usb 设备硬件信息。

 （1）获取 usb 设备信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyusbinfo.h"

```

 > 获取所有 usb 设备信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取usb设备信息 | C | extern pDriverInfoList kdk_usb_get_list(); | 获取usb设备信息   |

| |  | 参数说明      | 返回值说明      |   

|  |   | 无      | pDriverInfoList : usb设备信息的结构体指针，具体信息自取 |

 > 释放内存(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       | 描述    |

|获取usb设备信息|C|extern void kdk_usb_free(pDriverInfoList list); |释放获取信息时申请的内存|

|  |  | 参数说明     | 返回值说明  |   

|   |   | list:kdk_usb_get_list()返回的指针      | 无    |

#### **3.1.2.6** 获取蓝牙设备信息

 封装 C 接口获取到蓝牙设备硬件信息。 

 （1）获取蓝牙设备信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkybluetooth.h"

```

 > 获取蓝牙的设备id(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| 获取蓝牙信息 | C  | extern int** kdk_bluetooth_get_device_id(); | 获取蓝牙的设备id  |

|   |     | 参数说明      | 返回值说明         |

|      |     | 无           | int** 蓝牙的设备id |

 > 获取蓝牙的制造商(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述     |

|获取蓝牙信息| C | extern char* kdk_bluetooth_get_manufacturer(int num); |获取蓝牙的制造商|

|    |    | 参数说明        | 返回值说明       |

|  |    | num 蓝牙设备的个数，从0开始，0代表1个，以此类推。| const char* 蓝牙的制造商 |

 > 获取蓝牙的设备版本(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       | 描述     |

|获取蓝牙信息|C|extern char* kdk_bluetooth_get_dev_version(int num); |获取蓝牙的设备版本|

|     |   | 参数说明      | 返回值说明    |

|   |    | num 蓝牙设备的个数，从0开始，0代表1个，以此类推。 | const char* 蓝牙的设备版本|

 > 获取蓝牙的名称(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取蓝牙信息 | C  | extern char* kdk_bluetooth_get_name(int id); | 获取蓝牙的名称   |

|   |    | 参数说明       | 返回值说明     |

|    |    | id 蓝牙的设备id          | const char* 蓝牙的名称 |

 > 获取蓝牙的地址(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取蓝牙信息 | C | extern char* kdk_bluetooth_get_address(int id); | 获取蓝牙的地址  |

|    |    | 参数说明        | 返回值说明      |

|     |   | id 蓝牙的设备id      | const char* 蓝牙的地址 |

 > 获取蓝牙的连接模式(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取蓝牙信息 | C  | extern char* kdk_bluetooth_get_link_mode(int id); | 获取蓝牙的连接模式 |

|     |   | 参数说明        | 返回值说明        |

|    |  | id 蓝牙的设备id    | const char* 蓝牙的连接模式 |

 > 获取蓝牙的连接策略(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取蓝牙信息 | C  | extern char* kdk_bluetooth_get_link_policy(int id); | 获取蓝牙的连接策略 |

|     |    | 参数说明       | 返回值说明      |

|     |    | id 蓝牙的设备id  | const char* 蓝牙的连接策略 |

 > 获取蓝牙的总线(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述     |

| 获取蓝牙信息 | C  | extern char* kdk_bluetooth_get_bus(int id); | 获取蓝牙的总线  |

|     |      | 参数说明      | 返回值说明       |

|   |     | id 蓝牙的设备id        | const char* 蓝牙的总线 |

 > 获取蓝牙的SCO MTU(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明        | 描述   |

| 获取蓝牙信息 | C  | extern char* kdk_bluetooth_get_scomtu(int id); | 获取蓝牙的SCO MTU |

|  |    | 参数说明         | 返回值说明        |

|     |   | id 蓝牙的设备id      | const char* 蓝牙的SCO MTU |

 > 获取蓝牙的ALC MTU(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取蓝牙信息 | C | extern char* kdk_bluetooth_get_alcmtu(int id); | 获取蓝牙的ALC MTU |

|     |   | 参数说明      | 返回值说明      |

|    |   | id 蓝牙的设备id     | const char* 蓝牙的ALC MTU |

 > 获取蓝牙的数据包类型(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

|获取蓝牙信息| C  | extern char* kdk_bluetooth_get_packettype(int id); |获取蓝牙的数据包类型|

|  |  | 参数说明        | 返回值说明     |

|   |  | id 蓝牙的设备id   | const char* 蓝牙的数据包类型 |

 > 获取蓝牙的功能(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取蓝牙信息 | C | extern char* kdk_bluetooth_get_features(int id); | 获取蓝牙的功能  |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明      |

|     |   | id 蓝牙的设备id      | const char* 蓝牙的功能 |

#### **3.1.2.7** 获取显卡设备信息

 封装 C 接口获取到显卡设备硬件信息。 

 （1）获取显卡设备信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkydisplay.h"

```

 > 获取显卡的制造商(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明       | 描述      |

| 获取显卡信息 | C   | extern char* kdk_display_get_vendor(); | 获取显卡的制造商   |

|   |    | 参数说明       | 返回值说明   |

|     |    | 无        | char* 显卡的制造商 |

 > 获取显卡的型号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取显卡信息 | C   | extern char* kdk_display_get_product(); | 获取显卡的型号   |

|      |     | 参数说明           | 返回值说明  |

|    |    | 无     | char* 显卡的型号 |

 > 获取显卡的说明(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取显卡信息 | C  | extern char* kdk_display_get_description(); | 获取显卡的说明   |

|   |    | 参数说明       | 返回值说明  |

|    |   | 无       | char* 显卡的说明 |

 > 获取显卡的物理id(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述  |

| 获取显卡信息 | C  | extern char* kdk_display_get_physical_id(); | 获取显卡的物理id   |

|  |    | 参数说明        | 返回值说明    |

|    |     | 无       | char* 显卡的物理id |

 > 获取显卡的总线地址(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取显卡信息 | C  | extern char* kdk_display_get_bus_info(); | 获取显卡的总线地址   |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明       |

|   |   | 无      | char* 显卡的总线地址 |

 > 获取显卡的设备版本(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取显卡信息 | C   | extern char* kdk_display_get_version(); | 获取显卡的设备版本   |

|    |    | 参数说明       | 返回值说明   |

|  |    | 无   | char* 显卡的设备版本 |

 > 获取显卡的数据宽度(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 获取显卡信息 | C   | extern char* kdk_display_get_width(); | 获取显卡的数据宽度   |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明   |

|   |  | 无     | char* 显卡的数据宽度 |

 > 获取显卡的频率(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 获取显卡信息 | C  | extern char* kdk_display_get_clock(); | 获取显卡的频率   |

|   |    | 参数说明      | 返回值说明   |

|   |   | 无     | char* 显卡的频率 |

 > 获取显卡的功能(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述  |

| 获取显卡信息 | C   | extern char* kdk_display_get_capabilities(); | 获取显卡的功能   |

|   |    | 参数说明     | 返回值说明       |

|    |  | 无    | char* 显卡的功能 |

 > 获取显卡的配置(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明        | 描述  |

| 获取显卡信息 | C  | extern char* kdk_display_get_configuration(); | 获取显卡的配置   |

|   |   | 参数说明      | 返回值说明   |

|    |    | 无      | char* 显卡的配置 |

 > 获取显卡的资源(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| 获取显卡信息 | C   | extern char* kdk_display_get_resources(); | 获取显卡的资源   |

|    |    | 参数说明      | 返回值说明     |

|   |  | 无    | char* 显卡的资源 |

#### **3.1.2.8** 获取显示器设备信息

 封装 C 接口获取到显示器设备硬件信息。 

 （1）获取显示器设备信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyedid.h"

```

 > 获取显示器的当前接口(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明  | 描述        |

| 获取显示器信息 | C | extern char** kdk_edid_get_interface(); |获取显示器的当前接口 |

|    |    | 参数说明 | 返回值说明     |

|     |   | 无    | char** 显示器的当前接口，由NULL字符串表示结尾；由alloc生成，需要被kdk_edid_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取显示器的伽马值(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述      |

| 获取显示器信息 | C | extern float kdk_edid_get_gamma(char *name); | 获取显示器的伽马值 |

|    |   | 参数说明  | 返回值说明      |

|     |   | name 显示器的当前接口    | float 显示器的伽马值；若获取出错，返回0.00； |

 > 获取显示器的屏幕尺寸（英寸）(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述      |

|获取显示器信息|C| extern float kdk_edid_get_size(char *name); |获取显示器的屏幕尺寸（英寸）|

|    |   | 参数说明   | 返回值说明      |

|    | | name 显示器的当前接口   | float 显示器的屏幕尺寸（英寸）；若获取出错，返回0.00； |

 > 获取显示器的最大分辨率(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取显示器信息 | C | extern char* kdk_edid_get_max_resolution(char *name); | 获取显示器的最大分辨率 |

|    |   | 参数说明     | 返回值说明     |

|    |    | name 显示器的当前接口   | char* 成功返回显示器的最大分辨率，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取显示器的显示器型号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述   |

|获取显示器信息|C| extern char* kdk_edid_get_model(char *name); |获取显示器的显示器型号|

|   |   | 参数说明  | 返回值说明     |

|    |   | name 显示器的当前接口   | char* 成功返回显示器的显示器型号，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取显示器的可视面积(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取显示器信息 | C  | extern char* kdk_edid_get_visible_area(char *name); | 获取显示器的可视面积  |

|   |    | 参数说明      | 返回值说明      |

|    |   | name 显示器的当前接口| char* 成功返回显示器的可视面积，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取显示器的厂商(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取显示器信息 | C  | extern char* kdk_edid_get_manufacturer(char *name); | 获取显示器的厂商 |

|     |   | 参数说明   | 返回值说明      |

|   |   | name 显示器的当前接口   | char* 成功返回显示器的厂商，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取显示器的生产日期/周(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取显示器信息 | C  | extern int kdk_edid_get_week(char *name); | 获取显示器的生产日期/周 |

|  |    | 参数说明  | 返回值说明        |

|    |    | name 显示器的当前接口   | char* 成功返回显示器的生产日期/周，失败返回-1。 |

 > 获取显示器的生产日期/年(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取显示器信息 | C | extern int kdk_edid_get_year(char *name); | 获取显示器的生产日期/年 |

|    | | 参数说明      | 返回值说明      |

|     |    | name 显示器的当前接口  | char* 成功返回显示器的生产日期/年，失败返回-1。 |

 > 获取是否是主显示器（是/否）(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取显示器信息 | C | extern int kdk_edid_get_primary(char *name); | 获取是否是主显示器（是/否） |

|  |  | 参数说明     | 返回值说明      |

|    |   | name 显示器的当前接口     | int 是否是主显示器，1为是，0为否 |

 > 获取分辨率(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述        |

| 获取显示器信息 | C  | extern char* kdk_edid_get_resolution(char *name); | 获取分辨率   |

|      |   | 参数说明   | 返回值说明        |

|    |  | name 显示器的当前接口    | char* 成功返回分辨率，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取图像高宽比(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取显示器信息 | C  | extern char* kdk_edid_get_ratio(char *name); | 获取图像高宽比  |

|    |   | 参数说明    | 返回值说明             |

|     |   | name 显示器的当前接口   | char* 成功返回图像高宽比，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取显示器edid未解析的字符串(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取显示器信息 | C  | extern char* kdk_edid_get_character(char *name); | 获取显示器edid未解析的字符串   |

|  |    | 参数说明    | 返回值说明    |

|    |   | name 显示器的当前接口     | char* 成功返回edid未解析的字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 用于回收字符串列表(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明         | 描述       |

| 获取显示器信息 | C  | extern inline void kdk_edid_freeall(char **ptr); | 用于回收字符串列表 |

|    |    | 参数说明       | 返回值说明    |

|  |    | ptr 字符串列表      | 无     |

#### **3.1.2.9** 获取风扇设备信息

 封装 C 接口获取到风扇设备硬件信息。 

 （1）获取风扇设备信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyfan.h"

```

 > 获取风扇的信息(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述      |

| 获取风扇设备信息 | C  | extern char** kdk_fan_get_information(); | 获取风扇的信息  |

|   |    | 参数说明      | 返回值说明     |

|     |  | 无      | char** 风扇的信息（名称，转速） |

 > 用于回收字符串列表(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取风扇设备信息 | C  | extern inline void kdk_fan_freeall(char **ptr); | 获取风扇的信息 |

|    |     | 参数说明     | 返回值说明     |

|    |   | ptr 字符串列表      | 无    |

#### **3.1.2.10** 获取键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息

 封装 C 接口获取到键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息。 

 （1）获取键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyhw.h"

```

 > 获取硬件信息(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述      |

| 获取键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息 | C  | extern struct HWInfo *kdk_hw_get_hwinfo(int type);   | 获取硬件信息   |

|   |    | 参数说明   | 返回值说明   |

|  |  | type <br/>3 keyboard;<br/>5 mouse; <br/>15 bound; <br/>23 cdrom; <br/>27 usb | HWInfo 硬件信息，具体参考返回结构体 |

 > 释放由kdk_hw_get_hwinfo返回的磁盘信息结构体(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息 | C  | extern void kdk_hw_free_hw(struct HWInfo *list); | 释放由kdk_hw_get_hwinfo返回的磁盘信息结构体 |

|   |  | 参数说明   | 返回值说明    |

|   | | list：由kdk_hw_get_hwinfo返回的结构体指针 | 无        |

 > 获取电源信息(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息 | C  | extern struct Power *kdk_hw_get_powerinfo(); | 获取电源信息   |

|     |   | 参数说明  | 返回值说明    |

|    |  | 无    | Power，电源信息，具体参考返回结构体 |

 > 释放由kdk_hw_get_powerinfo返回的磁盘信息结构体(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述      |

| 获取键盘、鼠标、声卡、光驱、摄像头、电源信息 | C | extern void kdk_hw_free_power_info(struct Power *info); | 释放由kdk_hw_get_powerinfo返回的磁盘信息结构体 |

|    |      | 参数说明   | 返回值说明       |

|    |    | info：由kdk_hw_get_powerinfo返回的结构体指针  | 无      |

### **3.1.3** 获取磁盘信息

```

$ sudo apt-get install libkysdk-disk libkysdk-disk-dev 

```

 封装 C 接口获取到磁盘硬件信息。

 构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-disk

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKDISK kysdk-disk)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKDISK_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKDISK_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKDISK_LIBRARIES})

```

 （3）获取磁盘信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkydiskinfo.h"

```

 > 获取系统中所有磁盘的列表(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述       |

| 获取磁盘信息 | C | extern char** kdk_get_disklist() | 获取系统中所有磁盘的列表  |

|  |   | 参数说明    | 返回值说明     |   

|  |  | 无     | char**， 每个字符串表示一个磁盘的绝对路径， 结尾以NULL字符表示结束 |

 > 释放由 kdk_get_disklist 返回的磁盘列表(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取磁盘信息 | C | extern void kdk_free_disklist(char** disklist) | 释放由kdk_get_disklist返回的磁盘列表 |

|   |   | 参数说明  | 返回值说明     |   

|  |  | disklist ：由kdk_get_disk_list返回的字符串指针      | 无    |

 > 获取系统中指定磁盘的磁盘信息(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 获取磁盘信息 | C  | extern kdk_diskinfo *kdk_get_diskinfo(const char *diskname) | 获取指定磁盘的磁盘信息   |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明       |   

|   |  | diskname：指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径，或者是disklist中的某个元素       | kdk_diskinfo* 该磁盘的详细信息，具体信息自取 |

 > 释放由 kdk_get_diskinfo 返回的磁盘信息结构体(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取磁盘信息 | C | extern void kdk_free_diskinfo(kdk_diskinfo *disk); | 释放由kdk_get_diskinfo返回的磁盘信息结构体 |

|   |  | 参数说明   | 返回值说明     |   

|    |  | disk：由kdk_get_diskinfo返回的结构体指针    | 无     |

 > 获取系统接入所有硬盘(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述    |

| 获取磁盘信息 | C   | extern char** kdk_get_hard_disk(); | 获取系统接入所有硬盘 |

|      |    | 参数说明        | 返回值说明      |

|    |    | 无        | char** 硬盘名称   |

 > 获取硬盘大小(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取磁盘信息 | C  | extern char* kdk_get_hard_disk_size(const char *hardname); | 获取硬盘大小   |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明     |

|    |  | hardname 指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径 | char* 硬盘大小，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取硬盘固态版本(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取磁盘信息 | C  | extern char* kdk_get_hard_fwrev(const char *hardname); | 获取硬盘固态版本   |

|   |   | 参数说明   | 返回值说明      |

|    |  | hardname 指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径  | char* 硬盘固态版本，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取硬盘类型(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述       |

| 获取磁盘信息 | C | extern char* kdk_get_hard_type(const char *hardname); |获取硬盘类型|

|     |    | 参数说明     | 返回值说明      |

|     |   | hardname 指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径 | char* 硬盘类型，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取硬盘型号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| 获取磁盘信息 | C | extern char* kdk_get_hard_model(const char *hardname); |获取硬盘型号|

|    |   | 参数说明      | 返回值说明         |

|    |   | hardname 指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径  | char* 硬盘型号，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取硬盘序列号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取磁盘信息 | C | extern char* kdk_get_hard_serial(const char *hardname); |获取硬盘序列号|

|     |    | 参数说明       | 返回值说明         |

|   |    | hardname 指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径   | char* 硬盘序列号，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取硬盘厂商(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明     | 描述       |

| 获取磁盘信息 | C | extern char* kdk_get_hard_vendor(const char *hardname); |获取硬盘厂商|

|    |   | 参数说明       | 返回值说明       |

|     |    | hardname 指定磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径   | char* 硬盘厂商，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

### **3.1.4** 获取包列表信息

 封装 C 接口获取系统中所有的包信息。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-package libkysdk-package-dev

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-package

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKPACKAGE kysdk-package)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKPACKAGE_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKPACKAGE_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKPACKAGE_LIBRARIES})

```

 （3）获取包列表信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkypackages.h"

```

 > 获取系统中所有包列表(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述         |

| 获取包列表信息 | C  | extern kdk_package_list* kdk_package_get_packagelist() | 获取系统中所有包列表    |

|  |    | 参数说明     | 返回值说明          |  

|    |      | 无        | kdk_package_list* 包描述结构体列表；返回的结构体需要由kdk_package_free_packagelist()回收 |

 > 获取系统中指定包的版本号(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述      |

| 获取包列表信息 | C  | extern char* kdk_package_get_version(const char *name) | 获取系统中指定包的版本号    |

|   |  | 参数说明      | 返回值说明          |   

|   |    | name：软件包名      | char* 版本号，由alloc生成，需要被free；若给定的包不存在，则返回NULL |

 > 检测指定包名的软件包是否正确安装(自1.2.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取包列表信息 | C  | extern int kdk_package_is_installed(const char *name, const char *version); | 检测指定包名的软件包是否正确安装 |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明     |

|      |    | name 包名<br />version 版本号，大部分情况下为NULL，预留为snap做准备 | int 成功返回0，失败返回错误码    |

> 回收由kdk_package_get_packagelist()返回的结构体(自1.2.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取包列表信息 | C | extern void kdk_package_free_packagelist(kdk_package_list *list); | 回收由kdk_package_get_packagelist()返回的结构体 |

|    |     | 参数说明     | 返回值说明        |

|    |  | list 由kdk_package_get_packagelist()返回的结构体    | 无       |

### **3.1.5** 获取资源信息

 封装 C 接口获取到内存、swap 分区、cpu 的使用率等资源信息。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-proc libkysdk-proc-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-proc

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKPROC kysdk-proc)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKPROC_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKPROC_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKPROC_LIBRARIES})

```

 （3）获取包列表信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyrtinfo.h"

 #include "kysdk/kysdk-system/libkyprocess.h"

```

 > 获取系统中物理内存总大小(自1.2.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明      | 描述       |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_res_total_KiB() | 获取系统中物理内存总大小    |

|  |  | 参数说明    | 返回值说明      |

|      |   | 无         | unsigned long 物理内存大小，KiB为单位 |

 > 获取物理内存使用率(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取资源信息 | C | extern float kdk_rti_get_mem_res_usage_percent() |获取物理内存使用率|

|   |    | 参数说明      | 返回值说明     |

|      |    | 无       | float 物理内存使用率 |

 > 获取物理内存使用大小(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_res_usage_KiB() | 获取物理内存使用大小，注意Buffer/Cache被计算为已使用内存 |

|   |   | 参数说明    | 返回值说明     |

|    |    | 无    | unsigned long 物理内存使用大小，KiB为单位   |

 > 获取实际可用的物理内存大小(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_res_available_KiB() | 获取实际可用的物理内存大小，该数值约等于Free + Buffer + Cache |

|  |   | 参数说明     | 返回值说明       |

|    |    | 无       | unsigned long 可用物理内存大小，KiB为单位     |

 > 获取实际空闲的物理内存大小(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_res_free_KiB() | 获取实际空闲的物理内存大小，注意Buffer/Cache被计算为已使用内存 |

|   |    | 参数说明     | 返回值说明     |

|   |    | 无        | unsigned long 空闲的物理内存大小，KiB为单位     |

 > 获取所有应用申请的虚拟内存总量(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明 | 描述     |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_virt_alloc_KiB() | 获取所有应用申请的虚拟内存总量  |

|   |   | 参数说明   | 返回值说明   |

|   |   | 无    | unsigned long 虚拟内存总申请量，KiB为单位 |

 > 获取系统中 Swap 分区总大小(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_swap_total_KiB() | 获取系统中Swap分区总大小   |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明    |

|     |   | 无     | unsigned long Swap分区大小，KiB为单位 |

 > 获取 Swap 分区使用率(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述   |

|获取资源信息| C | extern float kdk_rti_get_mem_swap_usage_percent() |获取Swap分区使用率|

|    |    | 参数说明       | 返回值说明     |

|   |   | 无    | float Swap分区使用率 |

 > 获取 Swap 分区使用量(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述      |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_swap_usage_KiB() | 获取Swap分区使用量  |

|     |    | 参数说明    | 返回值说明    |

|   |   | 无        | unsigned long Swap分区使用量，KiB为单位 |

>  获取 Swap 分区空闲大小(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述     |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_swap_free_KiB() | 获取Swap分区空闲大小    |

|  |   | 参数说明     | 返回值说明     |

|  |    | 无        | unsigned long Swap分区空闲大小，KiB为单位 |

>  获取 CPU 瞬时使用率(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述     |

| 获取资源信息 | C | extern float kdk_rti_get_cpu_current_usage() | 获取CPU瞬时使用率   |

|   |   | 参数说明      | 返回值说明       |

|    |   | 无     | float CPU瞬时使用率，该值 < 1.00 |

 > 获取操作系统开机时长(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| 获取资源信息 | C | extern int kdk_rti_get_uptime(unsigned int *day, unsigned int *hour, unsigned int *min, unsigned int *sec) | 获取操作系统开机时长   |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明     |

|     |   | day：开机天数<br> hour小时数，该数值一定 < 24<br> min：分钟数，该数值一定 < 60<br> sec：秒数，该数值一定 < 60 | int 返回0表示成功，返回非零表示失败 |

 > 获取共享内存大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述    |

|获取资源信息| C   | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_shared_KiB(); |获取共享内存大小|

|     |    | 参数说明   | 返回值说明   |

|   |    | 无    | unsigned long 共享内存大小，KiB为单位 |

 > 获取高速缓存大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述   |

|获取资源信息| C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_cached_KiB(); |获取高速缓存大小|

|  |    | 参数说明   | 返回值说明    |

|   |  | 无      | unsigned long 高速缓存大小，KiB为单位 |

 > 获取数据缓存大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_buffers_KiB(); |获取数据缓存大小|

|    |   | 参数说明     | 返回值说明     |

|    |    | 无         | unsigned long 数据缓存大小，KiB为单位 |

 > 获取交换缓存区大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述        |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_swap_cached_KiB(); | 获取交换缓存区大小  |

|   |  | 参数说明     | 返回值说明       |

|   |    | 无     | unsigned long 交换缓存区大小，KiB为单位 |

 > 获取活跃的缓冲文件大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述       |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_active_KiB(); | 获取活跃的缓冲文件大小   |

|    |   | 参数说明  | 返回值说明    |

|    |   | 无    | unsigned long 活跃的缓冲文件大小，KiB为单位 |

 > 获取不活跃的缓冲文件大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述      |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_inactive_KiB(); | 获取不活跃的缓冲文件大小     |

|   |   | 参数说明      | 返回值说明     |

|    |    | 无     | unsigned long 不活跃的缓冲文件大小，KiB为单位 |

 > 获取脏页大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取资源信息 | C  | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_dirty_KiB(); |获取脏页大小|

|   |   | 参数说明       | 返回值说明      |

|    |    | 无      | unsigned long 脏页大小，KiB为单位 |

 > 获取映射大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_map_KiB(); | 获取映射大小 |

|     |    | 参数说明        | 返回值说明     |

|   |     | 无    | unsigned long 映射大小，KiB为单位 |

 > 获取内核数据结构缓存大小(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明     | 描述    |

| 获取资源信息 | C | extern unsigned long kdk_rti_get_mem_slab_KiB(); | 获取内核数据结构缓存大小    |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明     |

|  |   | 无      | unsigned long 内核数据结构缓存大小，KiB为单位 |

 > 获取指定进程的 CPU 使用率(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述     |

| 获取资源信息 | C  | extern float kdk_get_process_cpu_usage_percent(int proc_num) | 获取指定进程的CPU使用率     |

|  |   | 参数说明   | 返回值说明     |

|   |     | proc_num：进程号       | float 成功返回CPU使用率，失败返回0.0 |

>  获取指定进程的内存占用率(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取资源信息 | C | extern float kdk_get_process_mem_usage_percent(int proc_num) | 获取指定进程的内存占用率   |

|    |     | 参数说明     | 返回值说明    |

|    |   | proc_num：进程号  | float 成功返回内存占用率，失败返回0.00 |

>  获取指定进程的进程状态(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明  | 描述     |

| 获取资源信息 | C   | extern char* kdk_get_process_status(int proc_num) | 获取指定进程的进程状态     |

|   |  | 参数说明     | 返回值说明      |

| | | proc_num：进程号    | 成功返回进程状态，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。|

 > 获取指定进程的端口号占用(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述   |

| 获取资源信息 | C | extern int kdk_get_process_port(int proc_num) |获取指定进程的端口号占用|

| |   | 参数说明    | 返回值说明      |

|    |    | proc_num：进程号   | int 成功返回使用的端口号，失败返回0。 |

 > 获取指定进程的启动时间(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明        | 描述       |

| 获取资源信息 | C   | extern char* kdk_get_process_start_time(int proc_num) | 获取指定进程的启动时间    |

|     |  | 参数说明    | 返回值说明     |

|     |   | proc_num：进程号    | char* 成功返回启动时间，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取指定进程的运行时间(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述        |

| 获取资源信息 | C   | extern char* kdk_get_process_running_time(int proc_num); | 获取指定进程的运行时间     |

|     |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|   |     | proc_num：进程号  | char* 成功返回运行时间，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 >  获取指定进程的 cpu 时间(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述       |

| 获取资源信息 | C  | extern char* kdk_get_process_cpu_time(int proc_num) | 获取指定进程的cpu时间     |

|    |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|    |    | proc_num：进程号   | char* 成功返回cpu时间，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取指定进程的 Command(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述       |

| 获取资源信息 | C  | extern char* kdk_get_process_command(int proc_num) | 获取指定进程的Command     |

|   |   | 参数说明   | 返回值说明     |

|     |    | proc_num：进程号   | char* 成功返回Command，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取指定进程的属主(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取资源信息 | C | extern char* kdk_get_process_user(int proc_num) | 获取指定进程的属主 |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明          |

| | | proc_num：进程号| char* 成功返回属主，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取指定进程的信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取资源信息 | C  | extern char** kdk_procname_get_process_infomation(char *proc_name) | 获取指定进程的信息   |

|  |   | 参数说明    | 返回值说明     |

|    |   | proc_name：进程名     | char** 进程的信息列表，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_proc_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取系统中所有进程的信息(自2.0.0.0版本启用)  

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述           |

| 获取资源信息 | C   | char** kdk_get_process_all_information() | 获取系统中所有进程的信息 |

|    |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|    |    | 无   | char** 进程所有信息列表，，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_proc_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 回收字符串列表(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述     |

| 获取资源信息 | C  | extern inline void kdk_proc_freeall(char **ptr) | 回收字符串列表 |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明     |

|   |   | ptr：字符串列表      | 无     |

 > 获取某一进程的名称(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明        | 描述             |

| 获取资源信息 | C  | extern char* kdk_get_process_name(int proc_num); |获取某一进程的名称|

|     |   | 参数说明     | 返回值说明       |

|    |   | proc_num 进程号     | char* 成功返回进程的名称，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取某一进程的id(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述         |

| 获取资源信息 | C | extern int kdk_get_process_id(char *proc_name); |获取某一进程的id|

|   |   | 参数说明      | 返回值说明     |

|      |   | proc_name 进程的名称   | int 成功返回进程号（id），失败返回0. |

### **3.1.6** 获取操作系统基础信息

 封装 C 接口获取系统名称、版本号、激活信息等。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-sysinfo libkysdk-sysinfo-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-sysinfo

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKSYSINFO kysdk-sysinfo)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKSYSINFO_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKSYSINFO_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKSYSINFO_LIBRARIES})

```

 （3）获取操作系统信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkysysinfo.h"

```

 > 获取操作系统架构信息(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述    |

| 获取系统基础信息 | C   | extern char* kdk_system_get_architecture() | 获取系统架构信息 |

|   |   | 参数说明   | 返回值说明  |

|     |    | 无       | char* 系统架构，例：x86_64 |

 > 获取操作系统名称(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       | 描述      |

| 获取系统基础信息 | C | extern char* kdk_system_get_systemName() |获取操作系统名称|

|     |    | 参数说明     | 返回值说明      |

|     |   | 无       | char* 系统名称，例：Kylin |

  > 获取操作系统版本号(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明       | 描述          |

| 获取系统基础信息 | C | extern char* kdk_system_get_version(bool verbose) |获取系统版本号|

|   |   | 参数说明    | 返回值说明     |

|     |   | verbose：0获取简略版本号，1获取详细版本号   | char* 系统版本号，例：系统简略版本：xxxx桌面操作系统；系统详细版本：Desktop-V10-Professional-Release-Build1-210203 |

  > 获取操作系统激活状态(自1.2.0版本启用) 

| 子模块   | 编程语言 | 声明       | 描述         |

| 获取系统基础信息 | C  | extern int kdk_system_get_activationStatus(int *status_error_num, int *date_error_num); | 获取操作系统激活状态   |

|   |    | 参数说明      | 返回值说明      |

|    |    | status_error_num 用于接收激活状态的错误信息<br />date_error_num 用于接收获取技术服务状态错误信息 | int 2表示已过期；0表示未激活，处于试用期；1表示已激活；-1表示接口内部错误； |

  > 获取操作系统服务序列号(自1.2.0版本启用)  

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述    |

| 获取系统基础信息 | C   | extern char* kdk_system_get_serialNumber(); | 获取操作系统服务序列号     |

|  |   | 参数说明  | 返回值说明         |

|   |    | 无       | char* 成功返回字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取内核版本号(自1.2.0版本启用)   

| 子模块   | 编程语言 | 声明   | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C | extern char* kdk_system_get_kernelVersion() | 获取内核版本号 |

|   |    | 参数说明   | 返回值说明      |

|   |   | 无       | char* 成功返回字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取当前登录用户的用户名(自1.2.0版本启用)   

  > 注：2.3.0.0版本后修改为系统当前登录的用户名，跟应用程序的启动用户没有关系，root用户启动的应用程序调用这个接口也不会返回root。

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C  | extern char* kdk_system_get_eUser() | 获取当前登录用户的用户名（Effect User）   |

|   |   | 参数说明    | 返回值说明       |

|    |     | 无   | char* 成功返回字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取当前登录用户的登录时间(自2.3.0.0版本启用) 

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C | extern char* kdk_system_get_eUser_login_time(); | 获取当前登录用户的登录时间    |

|   |  | 参数说明   | 返回值说明        |

|  |     | 无     | char* 成功返回字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取操作系统项目编号名(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 获取系统基础信息 | C  | extern char* kdk_system_get_projectName() |获取操作系统项目编号名|

|  |    | 参数说明     | 返回值说明        |

|       |    | 无       | char* 成功返回字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取操作系统项目子编号名(自1.2.1版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取系统基础信息 | C  | extern char*  kdk_system_get_projectSubName() | 获取操作系统项目子编号名     |

|    |   | 参数说明    | 返回值说明       |

|      |    | 无       | char* 成功返回字符串，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取操作系统产品标识码(自1.2.1版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述         |

| 获取系统基础信息 | C  | extern unsigned int kdk_system_get_productFeatures() | 获取操作系统产品标识码    |

|     |  | 参数说明     | 返回值说明       |

|  |  | 无   | unsigned int 返回标志码 <br> 0000：信息异常 <br> 0001：仅PC特性 <br> 0010：仅平板特性 <br> 0011：支持平板与PC特性<br />0111 同时支持三种特性(平板、PC、大屏) |

  > 获取操作系统宿主机的虚拟机类型(自1.2.0版本启用)   

| 子模块   | 编程语言 | 声明   | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C   | extern char* kdk_system_get_hostVirtType() | 获取操作系统宿主机的虚拟机类型   |

|    |    | 参数说明      | 返回值说明      |

|    |   | 无      | char* 获取失败返回NULL，获取成功返回一个字符串，字符串内容如下： <br> [none, qemu, kvm, zvm, vmware,hyper-v, orcale virtualbox, xen, bochs, uml,parallels,bhyve,qnx,arcn,openvz,lxc,lxc-libvirt,systemd-nspawn,docker,podman,rkt,wsl]<br />其中 none 表示运行在物理机环境中；其他字符串代表具体的虚拟环境类型。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 获取操作系统宿主机的云平台类型(自1.2.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述          |

| 获取系统基础信息 | C  | extern char* kdk_system_get_hostCloudPlatform() | 获取操作系统宿主机的云平台类型（天翼云在2.2.2.0版本开始支持，华为特殊标识在2.3.0.0版本开始支持） |

|    |    | 参数说明    | 返回值说明        |

|       |   |        | char* 获取失败返回NULL，获取成功返回一个字符串，字符串内容如下：<br />[none, huawei, ctyun]<br />其中 none 表示运行在物理机或未知的云平台环境中；其它字符串代表不同的云平台。返回的字符串需要被 free 释放 |

  > 判断当前操作系统是否为专用机系统(自1.2.0版本启用)   

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C  | extern bool kdk_system_is_zyj(void) |判断当前镜像系统否为专用机系统|

|   |   | 参数说明         | 返回值说明    |

|     |     | 无     | bool <br> true代表是 <br> false代表不是 |

  > 获取系统分辨率信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明      | 描述       |

|获取系统基础信息| C | extern char** kdk_system_get_resolving_power() |获取系统分辨率信息|

|    |    | 参数说明    | 返回值说明       |

|    |   | 无       | char** 分辨率信息列表，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_resolving_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

  > 回收字符串列表(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明         | 描述           |

| 获取系统基础信息 | C  | extern inline void kdk_resolving_freeall(char **ptr) | 回收字符串列表 |

|      |    | 参数说明     | 返回值说明     |

|   |     | ptr：字符串列表     | 无     |

> 获取显示系统硬件版本类别(自2.1.1.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明      | 描述     |

|获取系统基础信息| C | extern char* kdk_system_get_systemCategory() |获取显示系统版本类别|

|     |     | 参数说明   | 返回值说明      |

|     |      | 无   | char* 成功返回字符串系统版本硬件类别，版本类别有{Tablet, MaxTablet},Tablet-平板，MaxTablet-大屏；失败返回NULL，未读到文件或字段返回字符串none。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取系统版本号/补丁版本号(自1.2.1版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明        | 描述          |

| 获取系统基础信息 | C   | extern version_t kdk_system_get_version_detaile(); | 获取系统版本号/补丁版本号     |

|     |   | 参数说明    | 返回值说明     |

|      |    | 无   | version_t 该系统版本号的详细信息，具体信息自取 |

 > 获取系统开机时间(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述     |

| 获取系统基础信息 | C | extern char** kdk_system_get_startup_time(); | 获取系统开机时间 |

|  |    | 参数说明         | 返回值说明          |

|     |   | 无      | char** 成功返回开机时间，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_resolving_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取系统关机时间(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述           |

| 获取系统基础信息 | C  | extern char** kdk_system_get_shutdown_time(); | 获取系统关机时间 |

|     |    | 参数说明      | 返回值说明         |

|     |   | 无       | char** 成功返回关机时间，以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_resolving_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取整机制造商(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述       |

| 获取系统基础信息 | C  | extern char *kdk_get_host_vendor(); | 获取整机制造商 |

|    |  | 参数说明    | 返回值说明       |

|     |     | 无       | char* 整机制造商，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取整机型号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取系统基础信息 | C | extern char *kdk_get_host_product(); | 获取整机型号 |

|   |   | 参数说明   | 返回值说明       |

|     |   | 无       | char* 整机型号，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取整机序列号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块| 编程语言 | 声明     | 描述         |

| 获取系统基础信息 | C | extern char *kdk_get_host_serial(); | 获取整机序列号 |

|    |    | 参数说明    | 返回值说明        |

|      |  | 无    | char* 整机序列号，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取主机名(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述            |

| 获取系统基础信息 | C | extern char *kdk_system_get_hostName(); |获取主机名|

|   |  | 参数说明    | 返回值说明         |

|     |  | 无     | char* 主机名，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取操作系统位数(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明    | 描述    |

| 获取系统基础信息 | C   | extern int kdk_system_get_word(); | 获取操作系统位数 |

|    |    | 参数说明     | 返回值说明       |

|     |    | 无     | int 返回系统位数 |

 > 获取操作系统构建时间(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述           |

| 获取系统基础信息 | C | extern char *kdk_system_get_buildTime(); | 获取操作系统构建时间 |

|     |    | 参数说明      | 返回值说明          |

|   |   | 无       | char* 操作系统构建时间，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取总线信息(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述            |

| 获取系统基础信息 | C | extern struct KPci *kdk_hw_get_pci_info(); | 获取总线信息 |

|     |  | 参数说明   | 返回值说明     |

|     |   | 无    | pci总线信息结构体，具体参考返回结构体，lspci -k的返回 |

 > 释放由kdk_hw_get_pci_info返回的pci总线信息结构体(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C | extern void kdk_hw_free_pci_info(struct KPci *info); | 释放由kdk_hw_get_pci_info返回的pci总线信息结构体 |

|     |    | 参数说明      | 返回值说明     |

|   |   | info 由kdk_hw_get_pci_info返回的结构体指针  | 无     |

 > 获取应用场景(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块| 编程语言 | 声明    | 描述       |

| 获取系统基础信息 | C | extern char *kdk_system_get_appScene(); | 获取应用场景 |

|  |   | 参数说明      | 返回值说明        |

|     |    | 无   | char* 成功返回字符串应用场景，应用场景有{EDU}，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放 |

 > 获取系统中文件描述符数(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述       |

| 获取系统基础信息 | C | extern unsigned int kdk_system_get_file_descriptor(); | 获取系统中文件描述符数    |

|    |   | 参数说明      | 返回值说明      |

|      |     | 无      | unsigned int 返回cpu的文件描述符数； |

 > 获取系统中进程数(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明 | 描述     |

| 获取系统基础信息 | C | extern unsigned int kdk_system_get_process_nums(); |获取系统中进程|

| |     | 参数说明     | 返回值说明          |

|       |    | 无       | unsigned int 返回cpu的进程数； |

 > 获取系统中线程数(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明      | 描述     |

|获取系统基础信息| C | extern unsigned int kdk_system_get_thread_nums(); |获取系统中线程数|

|    |   | 参数说明     | 返回值说明      |

|      |     | 无      | unsigned int 返回cpu的线程数； |

 > 获取CPU负载均衡(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明   | 描述        |

| 获取系统基础信息 | C | extern kdk_loadavg kdk_system_get_loadavg(); | 获取CPU负载均衡 |

|   |    | 参数说明          | 返回值说明         |

|     |    | 无      | kdk_loadavg 返回cpu的1,5,15分钟负载均衡； |

### **3.1.7** 获取网络信息

 封装 C 接口获取到网络信息。

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-net

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKNET kysdk-net)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKNET_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKNET_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKNET_LIBRARIES})

```

 （3）获取网络信息，需要添加头文件：

```

 #include "kysdk/kysdk-system/libkynetinfo.h"

```

 （1）dbus 服务名称：org.freedesktop.NetworkManager

 （2）路径名称：/org/freedesktop/NetworkManager

 （3）Interfaces：org.freedesktop.NetworkManager

  > 获取网络连接状态

| 子模块       | 编程语言 | 声明        | 描述               |

| ------------ | -------- | ----------- | ------------------ |

| 获取网络信息 | dbus接口 | int state() | 获取网络连接状态。 |

|              |          | 参数说明    | 返回值说明         |

|              |          | 无          | int 网络连接状态   |

> 获取网络端口状态(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述       |

| 获取网络信息 | C | extern int kdk_net_get_port_stat(int port); | 获取端口状态  |

|    |    | 参数说明        | 返回值说明            |

|   |     | port 端口号   | int 端口状态<br />FREE：0<br />TCP_ESTABLISHED:1 <br />TCP_SYN_SENT:2 <br />TCP_SYN_RECV:3 <br />TCP_FIN_WAIT1:4 <br />TCP_FIN_WAIT2:5<br /> TCP_TIME_WAIT:6<br /> TCP_CLOSE:7 <br />TCP_CLOSE_WAIT:8 <br />TCP_LAST_ACL:9<br />TCP_LISTEN:10<br /> TCP_CLOSING:11 |

 > 获取多个网络端口状态(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述      |

| 获取网络信息 | C | int kdk_net_get_multiple_port_stat(int start, int end, int *result); | 获取[start,end]的端口状态 |

|   |   | 参数说明    | 返回值说明                |

|      |  | start 开始端口号<br />end 结束端口号<br />result 具有足够空间的int数组接受端口状态 | 成功返回0<br />失败返回-1 |

> 获取默认网关(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明    | 描述        |

| 获取网络信息 | C  | extern prouteMapList kdk_net_get_route(); | 获取默认网关 |

|     |    | 参数说明    | 返回值说明       |

|     |    | 无       | prouteMapList 网管信息，具体信息自取，失败返回NULL |

> 获取防火墙信息(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述    |

| 获取网络信息 | C  | extern pChain kdk_net_get_iptable_rules(); | 获取防火墙信息  |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明        |

|      |    | 无        | pChain 防火墙信息，具体信息自取，失败返回NULL |

 > 获取子网信息(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述         |

| 获取网络信息 | C | extern void kdk_net_get_netmask(IN const char *nc, OUT char *mask); | 获取子网信息 |

|   |  | 参数说明          | 返回值说明   |

|   |   | nc 网卡名称，如eno1；<br />mask 子网掩码  | 无     |

 > 获取进程对应端口(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述         |

| 获取网络信息 | C   | extern char **kdk_net_get_proc_port(); | 获取进程对应端口  |

|   |    | 参数说明       | 返回值说明             |

|    |   | 无       | char ** 进程对应端口, 以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_net_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取所有UP状态的端口号(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明    | 描述          |

| 获取网络信息 | C   | extern char **kdk_net_get_up_port(); | 获取所有UP状态的端口号    |

|    |    | 参数说明     | 返回值说明           |

|    |      | 无       | char ** 所有UP状态的端口号, 以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_net_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取hosts配置(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述         |

| 获取网络信息 | C | extern char* kdk_net_get_hosts(); | 获取hosts配置     |

|    |     | 参数说明     | 返回值说明           |

|    |    | 无    | char* 成功返回hosts配置，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。 |

 > 获取hosts配置的域名映射(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述      |

| 获取网络信息 | C  | extern char* kdk_net_get_hosts_domain(); | 获取hosts配置的域名映射 |

|    |   | 参数说明     | 返回值说明         |

| | | 无 |char* 成功返回hosts配置的域名映射，失败返回NULL。返回的字符串需要被 free 释放。|

 > 获取DNS配置文件(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明     | 描述             |

| 获取网络信息 | C | extern char** kdk_net_get_resolv_conf(); | 获取DNS配置文件    |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明      |

|    |    | 无       | char** DNS配置文件, 以NULL表示结尾，由alloc生成，需要被kdk_net_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 用于回收字符串列表(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明               | 描述               |

| 获取网络信息 | C | extern inline void kdk_net_freeall(char **ptr); | 用于回收字符串列表 |

|   |     | 参数说明                | 返回值说明         |

|     |     | ptr 字符串列表                 | 无          |

>  释放由kdk_net_get_route返回的网关信息结构体(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明            | 描述        |

| 获取网络信息 | C | extern void kdk_net_free_route(prouteMapList list); | 释放由kdk_net_get_route返回的网关信息结构体 |

|    |  | 参数说明                    | 返回值说明        |

|  |   | list 由kdk_net_get_route返回的结构体      | 无               |

 > 释放由kdk_net_get_iptable_rules返回的防火墙信息结构体(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明               | 描述            |

| 获取网络信息 | C  | extern void kdk_net_free_chain(pChain list); | 释放由kdk_net_get_iptable_rules返回的防火墙信息结构体 |

|    |   | 参数说明     | 返回值说明        |

|   |  | list 由kdk_net_get_iptable_rules返回的结构体 | 无        |

### **3.1.8** 获取系统运行时信息

 封装C接口获取网速、cpu 温度、硬盘温度等。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-realtime libkysdk-realtime-dev

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-realtime

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKREALTIME kysdk-realtime)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKREALTIME_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKREALTIME_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKREALTIME_LIBRARIES})

```

 （2）获取操作系统运行时信息，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkyrealtimeinfo.h"

```

 > 获取上传的瞬时网速(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明                      | 描述         |

|获取系统运行时信息| C | extern float kdk_real_get_net_speed(const char *nc); |获取瞬时网速|

|    |   | 参数说明            | 返回值说明           |

|      |    | nc 网卡名称，如eno1      | float 成功返回上传的瞬时网速，失败返回-1. |

>  获取cpu温度(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明           | 描述        |

| 获取系统运行时信息 | C | extern double kdk_real_get_cpu_temperature(); | 获取CPU温度   |

|   |    | 参数说明       | 返回值说明               |

|   |    | 无-          | double 成功返回CPU温度，失败返回-1. |

 > 获取磁盘温度(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明                      | 描述       |

| 获取系统运行时信息 | C | extern int kdk_real_get_disk_temperature(const char *name); | 获取磁盘温度  |

|     |    | 参数说明        | 返回值说明          |

| |   | name 磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径   | int 成功返回磁盘温度，失败返回-1. |

 > 获取磁盘转速(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明                         | 描述             |

|获取系统运行时信息| C | extern int kdk_real_get_disk_rate(const char *name); | 获取磁盘转速 |

|    |    | 参数说明          | 返回值说明               |

| |   | name 磁盘名称，应当是例如/dev/sda这种绝对路径 | int 成功返回磁盘转速，失败返回-1. |

 > 获取下载的瞬时网速信息(自2.2.3.5版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明                  | 描述                 |

| 获取系统运行时信息 | C | extern float kdk_real_get_if_speed(const char *nc); | 获取下载的瞬时网速信息  |

|    |   | 参数说明          | 返回值说明        |

|   |   | nc 网卡名称，如eno1     | float 成功返回下载的瞬时网速，失败返回-1. |

### **3.1.9** 获取当前地理信息

 封装 C 接口获取当前 ip 地址地理信息。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-location libkysdk-location-dev

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-location

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKLOCATION kysdk-location)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKLOCATION_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKLOCATION_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKLOCATION_LIBRARIES})

```

 （3）获取 IP 地址地理信息，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkylocation.h"

```

 > 获取本机地理位置(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块| 编程语言 | 声明          | 描述                     |

| 获取当前地理信息 | C        | extern char *kdk_location_get(); | 获取本机的地理位置       |

|                  |          | 参数说明                         | 返回值说明               |

|                  |          | 无                               | 描述地理位置的json字符串 |

## **3.2** 电源管理

 该层设计主要为应用电源管理接口。

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-powermanagement

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKPOWER kysdk-powermanagement)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKPOWER_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKPOWER_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKPOWER_LIBRARIES})

```

 （3）电源管理，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkylockscreen.h"

```

### **3.2.1** 锁屏设置

 封装 C++接口提供锁屏设置能力。

 > 设置禁止锁屏(自1.2.0版本启用)

| 子模块| 编程语言 | 声明            | 描述     |

| 电源管理模块   | C++   | uint32_t kdk_set_inhibit_lockscreen(const char *appName , const char *reason) | 设置禁止锁屏 |

|  |    | 参数说明        | 返回值说明 |

| |   | appName：应用名 <br> reason：禁止锁屏原因 | 0: 失败  <br> >0: 成功(大于0)    |

 > 取消禁止锁屏(自1.2.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言  | 声明                | 描述     |

| 电源管理模块   | C++   | int kdk_un_inhibit_lockscreen(uint32_t flag) | 取消禁止锁屏 |

|   |       | 参数说明            |返回值说明 |

|    |    | flag：禁止锁屏接口的返回值 |  0: 成功 <br> -1: 失败     |

## **3.3** 文件管理

 该模块设计主要为开发者监控文件系统中文件变化，提供接口定义；减少

 系统版本间由于部分文件系统变化而导致的差异；

 安装方式：

```

 $ sudo apt install libkysdk-filesystem libkysdk-filesystem-dev

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-filesystem

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKFILESYSTEM kysdk-filesystem)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKFILESYSTEM_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKFILESYSTEM_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKFILESYSTEM_LIBRARIES})

```

 （3）文件管理，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkyfilewatcher.hpp"

#include "kysdk/kysdk-system/libkyfilewatcher_global.hpp"

```

| 声明                      | 描述             |

| QStringList addWatchTargetRecursive(QString url, FileWatcherType type = PERIODIC, int attr = OPEN`|`CLOSE`|`MODIFY`|`DELETE, int maxdepth = 5, int recurType = DIR`|`REGULAR);             | 增加需要监听的文件路径，对于目录，默认启用递归监听子目录(自1.2.0版本启用) |

| QStringList addWatchTargetListRecursive(QStringList urlList, FileWatcherType type = PERIODIC, int attr = OPEN`|`CLOSE`|`MODIFY`|`DELETE, int maxdepth = 5, int recurType = DIR`|`REGULAR); | 增加需要监听的文件列表(自1.2.0版本启用)  |

| QStringList removeWatchTargetRecursive(QString url, int maxdepth = 5, int recurType = ALLFILE);   | 从监听列表中移除指定的文件(自1.2.0版本启用)   |

| void clearWatchList();    | 清空监听列表(自1.2.0版本启用)     |

| void pauseWatcher();    | 暂停文件监听(自1.2.0版本启用)    |

| void restartWatcher();    | 恢复文件监听(自1.2.0版本启用)   |

## **3.4** AI 能力

 该层设计主要为应用提供 AI 识别功能接口，为 OS 增加 OCR

 文字识别功能；屏蔽需

 引入 AI 功能带来的开发复杂性与调试难度。

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-ocr

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKOCR kysdk-ocr)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKOCR_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKOCR_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKOCR_LIBRARIES})

```

 （3）OCR 文字识别功能，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkyocr.hpp"

```

### **3.4.1** OCR 文字识别功能

 封装 C++接口提供 OCR 文字识别功能。

 > 获取文字框(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明      |        | 描述       |

| OCR文字识别功能 | C++  | Std::vector<std::vector<std::vector<int>>> kdk::kdkOCR::getRect(const std::string &imagePath) |    | 获取文字框   |

|       |          | 参数说明               | 返回值说明                            |

|  |     |  String 图片文件路径    | Vector<vector<vector<vector<int> <br> 文字框点的坐标矩阵、以及文字框的个数 |

 > 获取文字内容(自1.2.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明       |                | 描述     |

| OCR文字识别功能  | C++     | Std::vector<std::vector<getCls>>>getCls(const std::string &imagePath,int nums) || 获取文字内容 |

|      |      | 参数说明                | 返回值说明  |   |

|    |      | String 图片文件路径<br>Vector<string>图片中的文字字符串     | Int nums 同时处理的文字栈个数 |  |

## **3.5** 打印机管理

```

$ sudo apt-get install libkysdk-hardware libkysdk-hardware-dev 

```

 该层主要为应用提供打印机管理接口，可以实现打印任务的下发，打印方式，打印任务的取消。

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-hardware

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKHARDWARE kysdk-hardware)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKHARDWARE_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKHARDWARE_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKHARDWARE_LIBRARIES})

```

 （3）获取打印机信息，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkyprinter.h"

```

 > 获取系统打印机列表(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述       |

| 打印机管理 | C  | extern char** kdk_printer_get_list(); | 获取打印机列表   |

|   |   | 参数说明     | 返回值说明         |

|    |       | 无     | char** 打印机名称列表，由NULL字符串表示结尾；由alloc生成，需要被kdk_printer_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 获取本地的所有可用打印机(打印机处于idle状态)(自2.0.0.0版本启用)   

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述         |

| 打印机管理 | C   | extern char** kdk_printer_get_available_list(); | 获取本地的所有可用打印机(打印机处于idle状态)    |

|   |    | 参数说明    | 返回值说明         |

|  |   | 无       | char** 打印机名称列表，由NULL字符串表示结尾；由alloc生成，需要被kdk_printer_freeall回收；若获取出错，返回NULL； |

 > 设置打印参数(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明        | 描述         |

| 打印机管理 | C  | extern void kdk_printer_set_options(int number_up,const char *media,const char *number_up_layout,const char *sides); | 设置打印参数 |

|   |    | 参数说明        | 返回值说明   |

|  |   | number_up：一张纸打印几页 <br> media：纸张类型 <br> number_up_layout：cups属性，如lrtb <br> sides：单面one-sided，双面（长边翻转）：two_sided_long_dege <br> 双面（短边翻转）：<br> two_sided_short_dege | 无   |

> 打印文件(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块  | 编程语言 | 声明          | 描述             |

| 打印机管理 | C | extern int kdk_printer_print_local_file(const char *printername, char *filepath); | 打印文件 |

|  |  | 参数说明       | 返回值说明       |

|  |    | printername: 打印机名，kdk_printer_get_list返回的值 <br> filepath：打印文件绝对路径 | int 打印作业的id |

 > 取消打印作业(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述               |

|打印机管理|C| extern int kdk_printer_cancel_all_jobs(const char *printername); |取消打印作业|

|   |  | 参数说明         | 返回值说明      |

|  |   | printername：打印机名，kdk_printer_get_list返回的值   | int <br> 成功：0 <br> 失败：-1 |

 > 获取打印机状态(状态不是实时更新)(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明                 | 描述                |

| 打印机管理 | C  | extern int kdk_printer_get_status(const char *printername); | 获取打印机状态(状态不是实时更新) |

|   |    | 参数说明         | 返回值说明                       |

| |  | printername，打印机名，kdk_printer_get_list返回的值  | 打印机状态码      |

>  从url中解析下载的文件名(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述           |

| 打印机管理 | C | extern char* kdk_printer_get_filename(const char *url); | 从url解析下载的文件名 |

|  |   | 参数说明     | 返回值说明     |

|    |   | url，下载链接         | 解析的文件名      |

>  获取当前打印任务状态(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明              | 描述           |

| 打印机管理 | C | extern int kdk_printer_get_job_status(const char *printername, int jobid); | 获取当前打印任务状态（发送打印任务之后下需要等待一会再获取状态,状态不是实时更新） |

|   |   | 参数说明    | 返回值说明        |

|   |   | printername，打印机名<br />jobid, 打印作业的id  | 打印任务状态码    |

> 下载网络文件到本地(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述         |

| 打印机管理 | C | extern int kdk_printer_print_download_remote_file(const char *url, const char *filepath); | 下载网络文件到本地 |

| |  | 参数说明       | 返回值说明         |

|   |    | url，网络文件<br />filepath，要保存的文件路径，用户自定义    | 下载状态码  |

> 用于回收字符串列表(自2.2.3版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明      | 描述       |

| 打印机管理 | C | extern inline void kdk_printer_freeall(char **ptr); | 用于回收字符串列表 |

|  |   | 参数说明       | 返回值说明         |

|   |     | ptr 字符串列表      | 无     |

## **3.6** jpeg编码

```

$ sudo apt-get install libkysdk-imageproc libkysdk-imageproc-dev 

```

 该层主要为应用提供jpeg编码器接口，可以实现初始化jpeg编码器，将rgb格式的纯字符内容的图片编码成jpg图片，释放编码器内存。

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-imageproc

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKIMAGE kysdk-imageproc)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKIMAGE_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKIMAGE_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKIMAGE_LIBRARIES})

```

 （3）获取jpeg编码器信息，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-system/libkyimageproc.h"

```

 > 初始化jpeg编码器(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明   | 描述                 |

| jpeg编码 | C        | extern void* kdk_jpeg_encoder_init(); | 初始化jpeg编码器     |

|          |          | 参数说明                              | 返回值说明           |

|          |          | 无                                    | void* 返回编码器句柄 |

 > jpeg图编码接口(自2.3.0.0版本启用)  

| 子模块 | 编程语言 | 声明                   | 描述                           |

| jpeg编码 | C  | extern int kdk_jpeg_encode_to_file(void *handle, char *srcFile, char *destFile); | jpeg图编码接口  |

| |   | 参数说明        | 返回值说明             |

|   |   | handle 编码器句柄<br />srcFile 源文件<br />destFile 输出文件 | int -1 则编码失败，0，编码成功 |

 > 释放编码器内存(自2.3.0.0版本启用) 

| 子模块 | 编程语言 | 声明            | 描述           |

| jpeg编码 | C | extern void kdk_jpeg_encoder_release(void* handle); | 释放编码器内存 |

|          |          | 参数说明                                            | 返回值说明     |

|          |          | handle 编码器句柄                                   | 无             |

# **4**  应用支撑 SDK

 openSDK 应用支撑层中，所有的包均为向图形化应用提供图形化开发功能，例如图形化控件、主题风格等；该层通常与某个特定的开发框架有所绑定 ， 如 QT 、 GTK ； 应 用 支 撑层 SDK 安装时需安装 两个虚包：libkysdk-application、libkysdk-applications-dev，其他包按照功能分类生成多个实包，比如：QT 控件类： libkysdk-qtwidgets，wayland 显示协议兼容接口 libkysdk-waylandhelper，应用通用模块 libkysdk-kabase 等。

 安装命令：

```

$ sudo apt install libkysdk-applications libkysdk-applications-dev

```

## **4.1** QT 自研控件模块

 QT 自研控件模块 kysdk-qtwidgets 属于 kysdk-application 的子模块，安装方式如下：

```

sudo apt install libkysdk-qtwidgets libkysdk-qtwidgets-dev

```

 根据不同项目类型，可参考以下 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-qtwidgets

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(Qt5 COMPONENTS Widgets REQUIRED)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKQTWIDGETS_PKG kysdk-qtwidgets)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKQTWIDGETS_PKG_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKQTWIDGETS_PKG_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo Qt5::Widgets ${KYSDKQTWIDGETS_PKG_LIBRARIES})

```

 在具体项目中，需在代码中引入对应的头文件以及命名空间，如：

```

#include "kwidget.h"

using namespace kdk;

```

 部分控件用到翻译文件，可以在 main()函数中加载翻译文件，目前支持中 文、藏文、英文三种语言，翻译文件已经编进动态库中，加载方式如下：

```

int main(int argc, char *argv[])

{

    QApplication a(argc, argv);

    QTranslator trans;

    QString locale = QLocale::system().name();

    if(locale == "zh_CN")

    {

        if(trans.load(":/translations/gui_zh_CN.qm"))

        {

            a.installTranslator(&trans);

        }

    }

    if(locale == "bo_CN")

    {

        if(trans.load(":/translations/gui_bo_CN.qm"))

        {

            a.installTranslator(&trans);

        }

    }

    Widget w;

    w.show();

    return a.exec();

}

```

### **4.1.1**   窗体模块

#### **4.1.1.1** 基础窗体

 功能描述：KWidget，继承自 QWidget,支持响应主题背景切换，响应图标主题切换，标题颜色响应窗口激活状态，窗口按钮样式符合 ukui3.1 的设计风格，分为四个组成部分

 iconBar,windowButtonBar,sideBar,baseBar 。

 iconBar,windowButtonBar 默认高度为 40px，sideBar 默认宽度为 200px。

| 枚举类型 | LayoutType { VerticalType, HorizontalType, MixedType } |

> VerticalType：上下结构

>

> HorizontalType：左右结构

>

> MixedType：过渡结构

| 声明      | 描述           |   |   |

| QWidget* sideBar();    | 获取左边栏widget,通过setlayout添加自定义内容。  |   |   |

| QWidget* baseBar();   | 获取主内容区widget,通过setlayout添加自定义内容。|   |   |

| void setIcon(const QIcon& icon); | 通过icon添加窗体图标    |   |   |

| void setIcon(const QString& iconName);   | 设置窗体图标，iconName 需要直接指定系统目录中的图标名称，如"kylin-music"。 |   |   |

| void setWidgetName(const QString& widgetName); | 设置窗体名称。   |   |   |

| KWindowButtonBar* windowButtonBar();   | 获取窗口三联组合控件，以控制是否显示最大化、最小化按钮和下拉菜单按钮。   |   |   |

| KIconBar* iconBar();    | 获取窗口标题、图标组合控件，以控制相关样式。 |   |   |

| void setLayoutType(LayoutType type);  | 设置布局结构类型。    |   |   |

#### **4.1.1.2** KBubbleWidget

>

> 功能描述：KBubbleWidget，继承自 QWidget，是一个带有气泡尾部的窗体，可以指定气泡尾部的尺寸、显示方向和显示位置，还可以设置窗体的圆

> 角、毛玻璃以及透明度。自 2.0.0.0 版本启用。

<table style="width: auto;"><tbody><tr><td colSpan="1" rowSpan="2" width="75">枚举类型</td><td colSpan="1" rowSpan="1" width="492">enum TailDirection{ TopDirection, LeftDirection, BottomDirection, RightDirection, None };</td></tr><tr><td colSpan="1" rowSpan="1" width="492">enum TailLocation{ LeftLocation, MiddleLocation, RightLocation };</td></tr></tbody></table>

> TailDirection：气泡尾部的显示方向

>

> TailLocation：指定气泡尾部的显示位置

| 声明            | 描述          |

| void setTailSize(const QSize& size);     | 设置气泡尾部尺寸             |

| QSize tailSize();         | 获取气泡尾部尺寸             |

| void setTailPosition(TailDirection dirType, TailLocation locType=MiddleLocation); | 设置气泡尾部显示位置    |

| TailDirection tailDirection();       | 获取气泡尾部显示方向（左、上、右、下）  |

| TailLocation tailLocation();         | 获取气泡尾部显示位置（居左、居中、居右） |

| void setBorderRadius(int bottomLeft,int topLeft,int topRight,int bottomRight);    | 设置窗体圆角半径     |

| void setBorderRadius(int radius);        | 设置窗体圆角半径             |

| void setEnableBlur(bool flag);         | 设置是否启用毛玻璃效果          |

| bool enableBlur();       | 获取是否已启用毛玻璃效果         |

| void setOpacity(qreal opacity);         | 设置透明度  |

| qreal opacity();              | 获取透明度                |

### **4.1.2**    对话框模块

#### **4.1.2.1**  基础对话框

> 功能描述：KDialog，继承自 QDialog 支持响应主题背景切换，相应图标主题切换，窗口按钮样式符合 ukui3.1 的设计风格，标题颜色响应窗口激活状态。

| 声明        | 描述                     |

| void setWindowIcon(const QIcon &icon);   | 设置对话框图标     |

| void setWindowIcon(const QString& iconName); | 直接根据图标名称设置窗口图标，例如：dialog->setWindowIcon("kylin-music");       |

| void setWindowTitle(const QString &);   | 设置对话框标题名称      |

| QPushButton* maximumButton();     | 获取最大化按钮         |

| QPushButton* minimumButton();     | 获取最小化按钮      |

| QPushButton* closeButton();   | 获取关闭按钮          |

| KMenuButton* menuButton();       | 获取下拉菜单按钮，默认是隐藏的,不显示。    |

| QWidget* mainWidget();      | 获取主内容区，通过setLayout()添加内容。例如：dialog->mainWidget()->setLayout(hLayout); |

#### **4.1.2.2** 关于对话框

>

> 功能描述：KAboutDialog，包含的主要内容有：应用图标，应用名称，版本号，团队邮箱以及具体的应用描述，注意，默认应用描述是不显示的。可以通

> 过 setBodyTextVisible(bool)控制其是否需要显示。

>

>

| 声明         | 描述                        |

| void setAppIcon(const QIcon& icon);            | 设置应用程序图标                  |

| void setAppName(const QString& appName);       | 设置应用程序名称                  |

| QString appName();                             | 获取应用程序名称                  |

| void setAppVersion(const QString& appVersion); | 设置应用程序版本号                 |

| QString appVersion();                          | 获取应用程序版本号                 |

| void setBodyText(const QString& bodyText);     | 设置应用程序具体的说明内容             |

| QString bodyText();                            | 获取应用程序具体的说明内容             |

| void setAppSupport(const QString& appSupport); | 设置服务与支持邮箱，有默认缺省   |

| QString appSupport();                          | 获取服务与支持邮箱                 |

| void setBodyTextVisiable(bool flag);           | 设置是否显示说明内容                |

| void setAppPrivacyLabelVisible(bool flag);   | 设置隐私按钮是否可见（自1.2.0.10版本启用） |

| bool AppPrivacyLabelIsVisible();       | 返回隐私按钮是否可见（自1.2.0.10版本启用） |

#### **4.1.2.3** 输入对话框

>

> 功能描述：输入对话框 KInputDialog，继承自 QDialog，参考 QInputDialog

>

> 源码，对子控件布局以及样式进行了调整，功能同 QInputDialog。

>

> (1)QString KInputDialog::getText(QWidget \*parent,const QString

> &label,

>

> QLineEdit::EchoMode mode, const QString &text,bool \*ok,

>

> Qt::WindowFlags flags, Qt::InputMethodHints inputMethodHints)

>

> 文本输入对话框，同 QInputDialog

> (2)QString KInputDialog::getMultiLineText(QWidget \*parent,const

> QString&label,

>

> const QString &text, bool \*ok, Qt::WindowFlags flags,

>

> Qt::InputMethodHints inputMethodHints)

>

> 多行文本输入框，同 QInputDialog

> (3)

```

int KInputDialog::getInt(QWidget *parent,const QString &label, int value,

int min, int max, int step, bool *ok, Qt::WindowFlags flags)

```

> 整型数字输入对话框，同 QInputDialog

>

>

> (3)

```

double KInputDialog::getDouble(QWidget *parent,const QString &label,

double value, double minValue, double maxValue, 

int decimals, bool *ok, Qt::WindowFlags flags)

```

> 浮点型数字输入对话框，同 QInputDialog

>

>

> 枚举类型

| enum  | InputDialogOption { NoButtons, UseListViewForComboBoxItems, UsePlainTextEditForTextInput } |

| flags | InputDialogOptions              |

| enum| InputMode { TextInput, IntInput, DoubleInput }          |

| 常量       | 描述                   |

| QInputDialog::NoButtons     | 不显示确定和取消按钮         |

| QInputDialog::UseListViewForComboBoxItems  | 使用QListView而不是不可编辑的QComboxItems来显示使用SetComboxItems（）设置的项目。 |

| QInputDialog::UsePlainTextEditForTextInput | 使用QPlainTextEdit进行多行文本输入。在这个值中在5.2中被引入。       |

| 常量       | 描述            |

| QInputDialog::TextInput   | 用于输入文本字符串。    |

| QInputDialog::IntInput    | 用于输入整数。       |

| QInputDialog::DoubleInput | 用于以双精度输入的浮点数。 |

| 声明             | 描述            |

| void setInputMode(InputMode mode); | 设置输入模式       |

| InputMode inputMode() const;          | 获取输入模式        |

| void setLabelText(const QString &text);      | 设置标签文本      |

| QString labelText() const;           | 获取标签文本         |

| void setOption(InputDialogOption option, bool on = true);    | 设置选项    |

| bool testOption(InputDialogOption option) const;      | 测试选项         |

| void setOptions(InputDialogOptions options);        | 设置选项       |

| InputDialogOptions options() const;          | 获取输入框选项      |

| void setTextValue(const QString &text);          | 设置文本值      |

| QString textValue() const;         | 获取文本值         |

| void setTextEchoMode(QLineEdit::EchoMode mode);       | 设置文本模式    |

| QLineEdit::EchoMode textEchoMode() const;         | 获取文本模式      |

| void setComboBoxEditable(bool editable);             | 设置组合框可编辑      |

| bool isComboBoxEditable() const;     | 返回组合框是否可以编辑      |

| void setComboBoxItems(const QStringList &items);         | 设置组合框项目       |

| QStringList comboBoxItems() const;                 | 返回组合框列表     |

| void setIntValue(int value);            | 设置int类型的值        |

| int intValue() const;               | 获取int类型的值         |

| void setIntMinimum(int min);         | 设置int类型的最低值          |

| int intMinimum() const;         | 获取int最低值         |

| void setIntMaximum(int max);          | 设置int类型最大值      |

| int intMaximum() const;                  | 获取int最大值            |

| void setIntRange(int min, int max);             | 设置int范围      |

| void setIntStep(int step);                | 设置int步数        |

| int intStep() const;                | 获取int步数        |

| void setDoubleValue(double value);        | 设置double值      |

| double doubleValue() const;           | 获取double值         |

| void setDoubleMinimum(double min);          | 设置double最小值       |

| double doubleMinimum() const;            | 获取double最小值     |

| void setDoubleMaximum(double max);     | 设置double最大值     |

| double doubleMaximum() const;             | 获取double最大值     |

| void setDoubleRange(double min, double max);       | 设置double范围      |

| void setDoubleDecimals(int decimals);          | 设置两个小数       |

| int doubleDecimals() const;              | 返回小数位数           |

| void setOkButtonText(const QString &text);       | 设置确认按钮文本    |

| QString okButtonText() const;        | 获取确认按钮文本       |

| void setCancelButtonText(const QString &text);       | 设置取消按钮文本    |

| QString cancelButtonText() const;         | 获取取消按钮文本      |

| void open(QObject *receiver, const char *member);      | 此函数将其信号之一连接到接收器和成员指定的插槽。特定信号取决于在成员中指定的参数。 |

| void setVisible(bool visible) override;         | 设置是否可见      |

| QSize minimumSizeHint() const override;          | 最小尺寸提示       |

| QSize sizeHint() const override;        | 尺寸提示         |

| static QString getText(QWidget *parent,const QString &label,QLineEdit::EchoMode echo = QLineEdit::Normal,const QString &text = String(), bool *ok = nullptr,Qt::WindowFlags flags = Qt::WindowFlags(),Qt::InputMethodHints inputMethodHints = Qt::ImhNone); | 获取文本  |

| static QString getMultiLineText(QWidget *parent,const QString &label,const QString &text = QString(), bool *ok = nullptr,Qt::WindowFlags flags = Qt::WindowFlags(),Qt::InputMethodHints inputMethodHints = Qt::ImhNone);  |获取多行文本|

| static QString getItem(QWidget *parent,const QString &label,const QStringList &items, int current = 0, bool editable = true,bool *ok = nullptr, Qt::WindowFlags flags = Qt::WindowFlags(),Qt::InputMethodHints inputMethodHints = Qt::ImhNone);   | 获取项目 |

| static int getInt(QWidget *parent,const QString &label, int value = 0,int minValue = -2147483647, int maxValue = 2147483647,int step = 1, bool *ok = nullptr, Qt::WindowFlags flags = Qt::WindowFlags())          | 获取int型文本      |

| static double getDouble(QWidget *parent,const QString &label,double value = 0, double minValue = -2147483647,double maxValue = 2147483647, int decimals = 1, bool *ok = nullptr,Qt::WindowFlags flags = Qt::WindowFlags());      | 获取double类型文本 |

| void setDoubleStep(double step);         | 设置double步数     |

| double doubleStep() const;         | 获取double步数            |

|void setPlaceholderText(const QString &);|设置PlaceholderText的文本内容(自1.2.0.12启用)|

| QString placeholderText() const; | 获取PlaceholderText的文本内容（自1.2.0.12启用） |

#### **4.1.2.4** 进度对话框

>

> 功能描述：KProgressDialog，继承自 QDialog，参考 QProgressDialog 源码，

对子控件 ProgressBar 的样式进行了调整。可以设置具体下载信息是否需要显示，设置进度值的后缀等。

```

KProgressDialog *progress2 = new KProgressDialog(tr("下载"),tr("取消"),0,100,this);

progress2->setSubContent("下载中...");

progress2->setSuffix("MB");

progress2->setWindowTitle("进度对话框");

progress2->setWindowIcon("kylin-music");

progress2->setValue(50);

progress2->setShowDetail(false);

```

| 声明        | 描述            |

| void setLabel(QLabel *label);      | 将标签设置给label。进度对话框会调整大小以适应。标签成为进度对话框的所有权，必要时将被删除，所以不要在堆栈中传递对象的地址。      |

| void setCancelButton(QPushButton *button);    | 将取消按钮设置给按钮，cancelButton。进度对话框拥有这个按钮的所有权，这个按钮在必要时将被删除，所以不要传递堆栈中的对象的地址，用new()来创建按钮。如果传递nullptr，将不会显示取消按钮。 |

| void setBar(QProgressBar *bar);  | 将进度条部件设置给bar。进度对话框会调整大小以适应。进度条对话框拥有进度条的所有权，该进度条将在必要时被删除，所以不要使用分配在堆栈中的进度条。 |

| void setSuffix(const QString& suffix);        | 设置detail的后缀     |

| void setShowDetail(bool flag);                | 设置是否显示详细信息        |

| int minimum() const;                          | 返回最小值       |

| int maximum() const;                          | 返回最大值           |

| int value() const                             | 返回当前值      |

| QString labelText() const;                    | 返回提示内容         |

| void setAutoReset(bool reset);    | 设置进度对话框是否在value()等于maximum()时立即调用reset()，默认为true。    |

| bool autoReset() const;                       | 返回是否自动重置      |

| void setAutoClose(bool close);                | 设置是否自动关闭对话框       |

| bool autoClose() const;                       | 返回是否自动关闭对话框           |

| QProgressBar* progressBar();                  | 获取进度条       |

| void cancel()；                                | 取消进度条。          |

| void reset()；                                 | 重置进度条。       |

| void setMaximum(int maximum)        | 设置进度条所代表的最高值，默认值是100。  |

| void setMinimum(int minimum)         | 设置进度条所代表的最小值，默认值是0。   |

| void setRange(int minimum, int maximum)     | 设置进度条范围，如果最大值小于最小值，则最小值成为唯一的合法值。如果当前值超出了新的范围，则用reset()重置进度框。   |

| void setValue(int progress)                   | 设置当前进度值。       |

| void setLabelText(const QString &text)        | 设置提示标签文本。      |

| void setCancelButtonText(const QString &text) | 设置取消按钮文本。        |

| void setSubContent(const QString &text)       | 设置次级内容。      |

#### **4.1.2.5** 程序卸载对话框

>

> 功能描述：KUninstallDialog，代码整合自麒麟安装器，支持显示应用图标，应用名称，包名，版本号等信息，不包括具体的卸载行为。使用时只需传

> 入包名以及版本后两个参数即可。

```

KUninstallDialog *uninstallDialog = new KUninstallDialog("browser360-cn-stable","104",this);

```

| 声明                               | 描述               |

| QLabel* debAppNameLabel();       | 获取应用名称的label     |

| QLabel* debNameLabel();          | 获取包名的label       |

| QLabel* debIconLabel();          | 获取应用图标的label     |

| QLabel* debVersionLabel();       | 获取包版本的label      |

| QPushButton* uninstallButtton(); | 获取卸载按钮pushbutton |

### **4.1.3**    输入框模块 

#### **4.1.3.1**  密码输入框

> 功能描述：KPasswordEdit，支持切换输入内容明文/暗文的切换，支持设置密码校验结果（正常输入为蓝色边框，设置密码正确为绿色边框，密码错误为

> 红色边框），支持 loading 状态，支持设置是否启用 clearButton。

>

>

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | LoginState{Ordinary,LoginSuccess,LoginFailed} |

| 声明                                       | 描述                     |

| void setState(LoginState state);         | 设置登录状态                 |

| LoginState state();                      | 返回登录状态                 |

| void setLoading(bool flag);              | 设置是否启用加载状态。            |

| bool isLoading();                        | 判断是否处于加载状态             |

| QString placeholderText();               | 返回placeholderText的文本内容 |

| void setPlaceholderText(QString&text);   | 设置PlaceholderText的文本内容 |

| void setClearButtonEnabled(bool enable); | 设置是否启用ClearButton      |

| bool isClearButtonEnabled() const;       | 返回是否启用了ClearButton     |

| void setEchoModeBtnVisible(bool enable); | 设置EchoModeBtn是否可见      |

| bool echoModeBtnVisible();               | 返回EchoModeBtn是否可见      |

| void setClearBtnVisible(bool enable);    | 设置ClearBtn是否可见         |

| bool clearBtnVisible();                  | 返回ClearBtn是否可见         |

| void setEnabled(bool);                   | 设置KLineEdit是否可用        |

#### **4.1.3.2** 搜索输入框

>

> 功能描述：可以设置 placeHolder 的文字内容及对齐方式，输入文字的对齐

>

> 方式，是否启用清除按钮等。

>

| 声明                                                | 描述                        |

| void setEnabled(bool);                            | 设置是否可用                    |

| bool isEnabled();                                 | 返回是否可用                    |

| void setClearButtonEnabled(bool enable);          | 设置是否显示清除按钮                |

| bool isClearButtonEnabled()  const;               | 返回是否显示清除按钮                |

| QStringplaceholderText() const;                   | 返回placeholder             |

| void setPlaceholderText(const QString &);         | 设置placeholder的文本          |

| Qt::Alignment placeholderAlignment() const;       | 返回placeholder的对齐方式        |

| void setPlaceholderAlignment(Qt::Alignment flag); | 设置placeholder的对齐方式        |

| Qt::Alignment alignment() const;                  | 返回输入文本的对齐方式               |

| void setAlignment(Qt::Alignment flag)；            | 设置输入文本的对齐方式。              |

| void clear()；                                     | 清空搜索框内容。                  |

| void setTranslucent(bool flag);        | 设置是否启用半透明效果（自1.2.0.10启用）  |

| bool isTranslucent();                     | 获取是否启用半透明效果（自1.2.0.10启用）  |

### **4.1.4**    按钮模块

#### **4.1.4.1**  带边框按钮

> 功能描述：KBoderButton,继承自 QPushButton,样式上进行了封装。可以通过

>

> setPalette()进一步调整样式。

>

> 如：

```

QPalette palette = m_pBtn1->palette();                 

palette.setColor(QPalette::ButtonText,QColor(255,0,0)); 

m_pBtn1->setPalette(palette);                          

```

> QPushButton 中的各接口均适用，支持四种构造方法。

| 声明                | 描述                |

| KBorderButton(QWidget* parent = nullptr);         | 仅一个button      |

| KBorderButton(const QString &text, QWidget *parent = nullptr);  | 构造一个带文本button |

| KBorderButton(const QIcon &icon, const QString &text, QWidget *parent = nullptr); | 构造一个带文本和图标的button |

| KBorderButton(const QIcon &icon, QWidget *parent = nullptr);                      | 构造一个带图标的button    |

| void setIcon(const QIcon &icon);         | 设置按钮图标            |

#### **4.1.4.2** 无边框按钮

>

> 功能描述：KboderlessButton,继承自 QPushButton,样式上进行了封装。同样

>

> 可以可以通过 setPalette()进一步调整样式。

> QPushButton 中的各接口均适用，支持四种构造方法。

| 声明                        | 描述           |

| KBorderlessButton(QWidget* parent = nullptr);          | 仅一个button         |

| KBorderlessButton(const QString &text, QWidget *parent = nullptr);                    | 构造一个带文本button     |

| KBorderlessButton(const QIcon &icon, const QString &text, QWidget *parent = nullptr); | 构造一个带文本和图标的button |

| KBorderlessButton(const QIcon &icon, QWidget *parent = nullptr);                      | 构造一个带图标的button    |

| void setIcon(const QIcon &icon)        | 设置无边框按钮图标。        |

#### **4.1.4.3** 下拉菜单按钮

>

> 功能描述：KMenuButton，继承自 QPushButon，默认 ICon 为"open-menu-symbolic"，一级菜单中包含 5 个选项，分别是："设置"，"主题"，"帮助"，"关于"，"退出"，主题中包括 3 个二级选项，分别是："跟随主题"，"浅色主题"，"深色主题"。

> QPushButton 的各个接口均适用。

| 声明                        | 描述           |

| QMenu* menu();            | 获取主菜单        |

| QMenu* themeMenu();       | 获取主题菜单       |

| QAction* settingAction(); | 获取设置action   |

| QAction* themeAction();   | 获取主题Action   |

| QAction* assistAction();  | 获取帮助Action   |

| QAction* aboutAction()    | 获取关于Action   |

| QAction* quitAction();    | 获取离开Action   |

| QAction* autoAction();    | 获取跟随主题Action |

| QAction* lightAction();   | 获取浅色主题Action |

| QAction* darkAction();    | 获取深色主题Action |

#### **4.1.4.4** 开关按钮

>

> 功能描述：KSwitchButton，继承自 QPushButton，对按钮进行了重绘，用于指示开/关状态。

>

| 声明                              | 描述                       |

| void setCheckable(bool);        | 设置是否可选中                  |

| bool isCheckable() const;       | 返回是否可选中                  |

| bool isChecked() const;         | 返回是否选中                   |

| void setChecked(bool);          | 设置是否选中                   |

| void setTranslucent(bool flag); | 设置是否启用半透明效果（自1.2.0.10启用） |

| bool isTranslucent()            | 获取是否启用半透明效果（自1.2.0.10启用） |

#### **4.1.4.5** 工具按钮

>

> 功能描述：KToolButton，继承自 QToolButton，支持三种样式，支持 loading状态，支持是否显示下拉按钮。

>

>

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | KToolButtonType{Flat,SemiFlat,Background} |

| 声明              | 描述                   |

| KToolButtonType type();               | 返回类型                            |

| void setType(KToolButtonType type);   | 设置类型                            |

| void setIcon(const QIcon& icon);      | 设置Icon                          |

| void setLoading(bool flag);           | 设置正在加载状态,仅不带箭头的toolbuttuon支持该状态 |

| bool isLoading();                     | 返回是否正在加载                        |

| QIcon icon();                         | 获取Icon                          |

| void setArrow(bool flag);             | 设置是否显示向下箭头，默认不显示                |

| bool hasArrow() const;                | 返回是否显示箭头                        |

| void setPixmapSize(const QSize&size); | 设置pixmap大小                      |

| QSize pixmapSize() const;             | 获取pixmap大小                      |

#### **4.1.4.6** KPushButton

>

> 功能描述：KPushButton，继承自 QPushButton，在 QPushButton 的基础上新增提供半透明效果，可以设置按钮圆角、背景色、图标是否跟随系统高亮，还可以设置按钮类型，分为正常类型和圆形（需要设置大小实现正圆）。自 1.2.0.10 版本启用。

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | ButtonType { NormalType, CircleType }; |

| 声明                      | 描述                   |

| void setBorderRadius(int radius);      | 通过圆角半径设置按钮圆角（每个圆角相同）   |

| void setBorderRadius(int bottomLeft,int topLeft,int topRight,int bottomRight); | 通过四个点来设置圆角     |

| int borderRadius();        | 获取按钮圆角                              |

| void setBackgroundColor(QColor color);      | 设置按钮背景色            |

| QColor backgroundColor();       | 获取按钮背景色          |

| void setButtonType(ButtonType type);      | 设置KPushButton的类型         |

| ButtonType buttonType();         | 获取KPushButton的类型           |

| void setTranslucent(bool flag);           | 设置KPushButton是否为半透明      |

| bool isTranslucent();         | 判断KPushButton是否为半透明      |

| void setIconHighlight(bool flag);    | 设置图标是否跟随系统高亮色，默认不跟随      |

| bool isIconHighlight();       | 判断图标是否跟随系统高亮色        |

| void setIconColor(QColor color);     | 设置按钮添加图标的颜色（自1.2.0.13启用）    |

| QColor IconColor();       | 获取按钮添加图标的颜色（自1.2.0.13启用）     |

| void setBackgroundColorHighlight(bool flag);      | 设置按钮背景色是否跟随系统高亮色，默认不跟随（自1.2.0.13启用） |

| bool isBackgroundColorHighlight(); | 判断按钮背景色是否跟随系统高亮色（自1.2.0.13启用）|

#### **4.1.4.7** KPressButton

>

> 功能描述：KPressButton,继承自 QPushButton，在 QPushButton 的基础上新增提供半透明效果，可以设置圆角，是否可选中，是否选中，还可以设置按钮的类型以及是否启用 loading 的状态。自 1.2.0.10 版本启用。

>

>

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | ButtonType { NormalType, CircleType }; |

| 声明              | 描述                   |

| void setBorderRadius(int radius);      | 通过圆角半径设置按钮圆角（每个圆角相同） |

| void setBorderRadius(int bottomLeft,int topLeft,int topRight,int bottomRight); | 通过四个点来设置圆角           |

| void setCheckable(bool);         | 设置是否可选中              |

| bool isCheckable() const;        | 返回是否可选中              |

| void setChecked(bool);         | 设置是否选中               |

| bool isChecked() const;        | 返回是否选中               |

| void setButtonType(ButtonType type);       | 设置button类型           |

| ButtonType buttonType();      | 获取KPushButton的类型     |

| void setTranslucent(bool flag);     | 设置KPushButton是否为半透明  |

| bool isTranslucent();      | 判断KPushButton是否为半透明  |

| void setLoaingStatus(bool flag);     | 设置是否启用loading状态      |

| bool isLoading();         | 返回是否启用loading状态      |

### **4.1.5**    Bar 模块

#### **4.1.5.1**  KIconBar

> 功能描述：KWidget 和 KDialog 的一个组成部分，用于显示图标和窗口名称。

>

| 声明           | 描述                  |

| void setIcon(const QString& iconName);        | 设置图标名称    |

| void setIcon(const QIcon& icon);              | 设置图标      |

| void setWidgetName(const QString& widgetName) | 设置标题      |

| QLabel* nameLabel();                          | 获取标题label |

| QLabel* iconLabel();                          | 获取图标label |

#### **4.1.5.2** KWindowButtonBar

>

> 功能描述：KWidget 和 KDialog 的一个组成部分，用于下拉菜单、最小化、最大化、关闭按钮。

>

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | MaximumButtonState{Maximum,Restore} |

| 声明            | 描述                  |

| QPushButton* minimumButton();                         | 获取最小化按钮             |

| QPushButton* maximumButton();                         | 获取最大化按钮             |

| QPushButton* closeButton();                           | 获取关闭按钮              |

| KMenuButton* menuButton();                            | 获取菜单按钮              |

| MaximumButtonState maximumButtonState();   | 获取最大化按钮的状态(最大化/恢复)  |

| void setMaximumButtonState(MaximumButtonState state); | 设置最大化按钮图标状态（最大化/恢复） |

#### **4.1.5.3** 进度条

>

> 功能描述：KProgressBar，继承自 QProgressBar，支持三种状态：正常、完成和失败，支持是否显示进度值，支持水平和竖直。

>

>

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | ProgressBarState{NormalProgress,FailedProgress,SuccessProgress} |

| 声明                                     | 描述   |

| ProgressBarState state();              | 获取状态 |

| void setState(ProgressBarState state); | 设置状态 |

| QString text() const override;         | 获取文本 |

| void setOrientation(Qt::Orientation);  | 设置方向 |

#### **4.1.5.4** KProgressCircle

>

> 环形进度条，支持三种状态：正常、完成和失败，支持是否显示进度值。

| 声明                                    | 描述              |

|---------------------------------------|-----------------|

| int minimum() const                   | 获取环形进度条的最小值。    |

| int maximum() const                   | 获取环形进度条的最大值。    |

| int value() const                     | 获取环形进度条的值。      |

| QString text() const                  | 获取环形进度条的文本。     |

| void setTextVisible(bool visible)     | 设置环形进度条的文本是否可见。 |

| bool isTextVisible() const            | 返回环形进度条的文本是否可见。 |

| ProgressBarState state()              | 获取环形进度条的状态。     |

| void setState(ProgressBarState state) | 设置环形进度条的状态。     |

#### **4.1.5.5** KTabBar

>

> 功能描述：继承自 QTabBar

>

>

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | KTabBarStyle{SegmentDark,SegmentLight,Sliding} |

| 声明             | 描述                   |

| void setTabBarStyle(KTabBarStyle barStyle);  | 设置TabBar样式                            |

| KTabBarStyle barStyle();                     | 返回TabBar样式                            |

| void setBorderRadius(int radius);            | 设置圆角半径，只对SegmentDark，SegmentLight样式生效 |

| int borderRadius();                          | 获取圆角半径                                |

| void setBackgroundColor(const QColor &color) | 设置KTabBar背景色。          |

#### **4.1.5.6** 导航栏

>

> 功能描述：KNavigationBar，支持显示三种样式的 item，带图标的表示一级导航的 item，不带图标的表示二级的导航 item，还有表示组别的灰色字体的item。

| 声明          | 描述                   |

| void addItem(QStandardItem*item);       | 增加常规Item             |

| void addSubItem(QStandardItem*subItem);      | 增加次级Item             |

| void addGroupItems(QList<QStandardItem*>items,const QString& tag); | 成组增加Item,在导航栏中会显示tag |

| void addTag(const QString& tag);     | 添加tag                |

| QStandardItemModel* model();       | 获取model              |

| QListView* listview();        | 获取listview           |

#### **4.1.5.7** KPixmapContainer

>

> 功能描述：用于表示头像右上方消息提示信息，可以设置提示信息数值，字体大小，背景色，图片大小。

>

| 声明                                     | 描述       |

|----------------------------------------|----------|

| int value() const;                     | 获取值      |

| void setValue(int value);              | 设置值      |

| void setValueVisiable(bool flag);      | 设置值是否可见  |

| bool isValueVisiable() const;          | 获取值是否可见  |

| void setPixmap(const QPixmap& pixmap); | 设置pixmap |

| QPixmap pixmap()const;                 | 获取pixmap |

| void clearValue();                     | 清除值      |

| QColor color();                        | 返回背景色    |

| void setColor(const QColor& color);    | 设置背景色    |

| int fontSize();                        | 返回字体大小   |

| void setFontSize(int size);            | 设置字体大小   |

### **4.1.6**    滑动条模块

#### **4.1.6.1**  滑动条

> 功能描述：

>

> 非步数关系：步数为 1，可以在任意位置点击和拖拽；

>

> 步数关系：步数为固定值，可根据步数值点击和拖拽；

>

> 节点关系：步数为节点间隔，可根据节点间隔点击和拖拽

>

>

> 枚举类型

|       |                                           |

|-------|--------------------------------------------------------------------|

| enum  | KSliderType{SmoothSlider,StepSlider,NodeSlider,SingleSelectSlider} |

| 声明       | 描述                       |

| void setTickInterval(int interval);   | 设置节点间隔                   |

| void setSliderType(KSliderType type); | 设置滑动条类型                  |

| KSliderType sliderType();             | 获取滑动条类型                  |

| int      | tickInterval() const;    | 获取节点间隔                |

| void setValue(int);                   | 设置值                      |

| void setNodeVisible(bool flag);       | 设置是否显示节点                 |

| bool nodeVisible();                   | 获取是否显示节点                 |

| void setToolTip(const QString&);      | 设置tooltip（自1.2.0.7启用）    |

| QString      | toolTip() const;         | 获取toolTip（自1.2.0.7启用） |

| void setTranslucent(bool flag);       | 设置是否启用半透明效果（自1.2.0.10启用） |

| bool isTranslucent();                 | 获取是否启用半透明效果（自1.2.0.10启用） |

### **4.1.7**    消息提示模块

#### **4.1.7.1**  KBadge

> 功能描述：消息提醒气泡。可以设置提示信息数值，字体大小，背景色。

>

| 声明          | 描述                  |

| int value();                        | 返回值                         |

| void setValue(int value);           | 设置值，最大显示数值为999，大于999显示"..." |

| void setValueVisiable(bool flag);   | 设置值是否可见                     |

| bool isValueVisiable() const;       | 获取值是否可见                     |

| QColor color();                     | 获取背景色                       |

| void setColor(const QColor& color); | 设置背景色                       |

| int fontSize();                     | 获取字体大小                      |

| void setFontSize(int size);         | 设置字体大小                      |

#### **4.1.7.2** KBallonTip

>

> 功能描述：消息提示框，支持四种背景色以及对应的提示图标。

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | TipType{Nothing,Normal,Info,Warning,Error} |

| 声明      | 描述                  |

| void showInfo();       | 气泡在显示之后一定时间后自动消失    |

| void setTipType(const TipType& type);     | 设置类型                |

| TipType tipType();          | 返回类型                |

| void setText(const QString& text);       | 设置文本内容              |

| QString text();       | 返回文本内容              |

| void setContentsMargins(int left, int top, int right, int bottom) | 通过上下左右数值设置内容边距。 |

| void setContentsMargins(const QMargins &margins);                 | 通过QMargins对象设置内容边距。 |

| void setTipTime(int my_time);       | 设置持续时间              |

#### **4.1.7.3** KSecurityLevelBar

>

> 功能描述：密码强度提示条，用于指示密码强度等级。分为低，中，高三个等级，等级具体划分策略由应用程序指定。

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | SecurityLevel{Low,Medium,High} |

| 声明                | 描述     |

| void setSecurityLevel(SecurityLevel level); | 设置安全等级 |

| SecurityLevel securityLevel();              | 获取安全等级 |

### **4.1.8** 面包屑 KBreadCrumb

>

> 无边框的标签栏，可以添加文字和图标，支持点击和 hover 高亮。

>

> 功能图：

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | KBreadCrumbType { FlatBreadCrumb, CubeBreadCrumb } |

| 声明                               | 描述                      |

| void setIcon(const QIcon &icon); | 设置图标                    |

| QIcon icon() const;              | 返回图标                    |

| bool isFlat() const;             | 返回KBreadCrumb是否为flat类型。 |

| void  setFlat(bool flat);        | 设置KBreadCrumb是否为flat类型。 |

### **4.1.9** KCommentPanel

|       |                                           |

| enum  | StarLevel {LevelZero =0, LevelOne, LevelTwo, LevelThree, LevelFour,LevelFive} |

> 枚举类型

| 声明                              | 描述     |

| void setIcon(const QIcon&);     | 设置图标   |

| void setTime(const QString&);   | 设置评论时间 |

| void setName(const QString&);   | 设置评论名称 |

| void setText(const QString&);   | 设置评论内容 |

| void setGrade(StarLevel level); | 设置评论等级 |

### **4.1.10** KListView

>

> 提供一个图片两行文字的显示效果，若只有一行文字，则对于 icon 居中显示 。

### **4.1.11** KTag

>

> 标签，分为默认和可关闭的两种。

> 枚举类型

|       |                                           |

| enum  | TagStyle { HighlightTag, BoderTag, BaseBoderTag, GrayTag} |

| 声明              | 描述          |

| void setClosable(bool flag)       | 设置标签是否可以关闭。 |

| bool closable()                   | 返回标签是否可以关闭。 |

| void setText(const QString &text) | 设置标签的文本。    |

| void setTagStyle(TagStyle style)  | 设置标签的样式。    |

| TagStyle tagStyle()               | 获取标签的样式。    |

| QString text()                    | 获取标签的文本。    |

### **4.1.12** KTranslucentFloor

>

> KTranslucentFloor，继承自 QFrame，提供一个毛玻璃底板，可以设置圆角以及是否添加阴影效果。自 1.2.0.12 版本启用。

| 声明            | 描述                       |

| void setBorderRadious(int radious); | 设置圆角半径                   |

| int borderRadius();                 | 返回圆角半径                   |

| void setShadow(bool flag);          | 设置是否显示阴影                 |

| bool shadow();                      | 返回是否显示阴影                 |

| void setEnableBlur(bool flag);      | 设置是否启用毛玻璃效果（自2.0.0.0启用）  |

| bool enableBlur();                  | 获取是否已启用毛玻璃效果（自2.0.0.0启用） |

| void setOpacity(qreal opacity);     | 设置透明度（自2.0.0.0启用）        |

| qreal opacity();                    | 获取透明度（自2.0.0.0启用）        |

## 4.2 Wayland-helper

>

> 该模块主要负责提供在 X 平台和 Wayland 平台下均能生效的兼容接口，使应用无需考虑显示平台的差异。该模块安装方式如下：

```

sudo apt install libkysdk-waylandhelper libkysdk-waylandhelper-dev libkf5windowsystem-dev

```

> 根据不同项目类型，可参考以下 demo 构建项目：

>

> （1） .pro 文件构建项目：

>

> qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig         

PKGCONFIG += kysdk-waylandhelper 

```

> （2） CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(Qt5 COMPONENTS Widgets REQUIRED)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKWAYLANDHELPER_PKG kysdk-waylandhelper)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKWAYLANDHELPER_PKG_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKWAYLANDHELPER_PKG_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo Qt5::Widgets ${KYSDKWAYLANDHELPER_PKG_LIBRARIES})

# 依赖 libkf5windowsystem，否则会报错 netwm.h: No such file or directory

find_package(KF5WindowSystem REQUIRED)

target_link_libraries(demo PRIVATE KF5::WindowSystem)

```

### **4.2.1** WindowManager

| 声明        | 描述                                              |

| static WindowManager* self();      | 获取单例对象        |

| static WindowInfo getwindowInfo(const WindowId& windowId);    | 获取窗口信息    |

| static WindowId currentActiveWindow();     | 获取当前活动窗口       |

| static void keepWindowAbove(const WindowId& windowId);   | 置顶窗口    |

| static QString getWindowTitle(const WindowId& windowId);   | 获取窗口标题       |

| static QIcon getWindowIcon(const WindowId& windowId); | 获取窗口图标     |

| static QString getWindowGroup(const WindowId& windowId);   | 获取窗口所在组的组名 |

| static void closeWindow(const WindowId& windowId);  | 关闭窗口      |

| static void activateWindow(const WindowId& windowId);    | 激活窗口   |

| static void maximizeWindow(const WindowId& windowId);  | 最大化窗口        |

| static void minimizeWindow(const WindowId& windowId);   | 最小化窗口     |

| static quint32 getPid(const WindowId& windowId);    | 获取窗口进程pid         |

| static void showDesktop();     | 显示当前桌面       |

| static void hideDesktop();       | 取消显示当前桌面        |

| static QString currentDesktop();     | 获取当前桌面的名称         |

| static QList<WindowId> windows();      | 获取当前窗口列表       |

| static NET::WindowType getWindowType(const WindowId& windowId); | 获取窗口类型，仅适用于X环境下，wayland下统一返回normal     |

| static void       | setGeometry(QWindow *window,const QRect &rect); | 设置窗口位置 |

| static void setSkipTaskBar(QWindow *window,bool skip);          | 设置是否跳过任务栏（自2.0.0.0启用）    |

| static  void setSkipSwitcher(QWindow *window,bool skip);        | 设置是否跳过窗口选择（自2.0.0.0启用）      |

| static bool skipTaskBar(const WindowId& windowId);              | 判断窗体是否跳过任务栏（自2.0.0.0启用）    |

| static bool skipSwitcher(const WindowId& windowId);             | 判断窗体是否跳过窗口选择（自2.0.0.0启用）     |

| static bool isShowingDesktop();    | 判断桌面是否处于显示状态（自2.0.0.0启用）  |

| static void setOnAllDesktops(const WindowId &windowId);         | 设置窗口在所有桌面中显示（自2.0.0.0启用）                        |

| static bool isOnAllDesktops(const WindowId &windowId);          | 判断窗口是否在所有桌面中显示（自2.0.0.0启用）                      |

### **4.2.2** WindowInfo

| 声明             | 描述             |

| inline bool isMaximized() const;               | 返回窗口是否是最大化状态   |

| inline bool isMinimized() const;               | 返回窗口是否是最小化状态   |

| inline bool isMaximizable() const;             | 返回窗口是否可以最大化    |

| inline bool isMinimizable() const;             | 返回窗口是否可以最小化    |

| inline bool isKeepAbove() const;               | 返回窗口是否是置顶状态    |

| inline bool hasSkipTaskbar() const;            | 返回窗口是否跳过任务栏    |

| inline bool isFullscreen() const;              | 返回窗口是否是全屏状态    |

| inline bool isOnAllDesktops() const； noexcept; | 返回窗口是否在所有桌面中显示 |

| inline bool isValid() const;                   | 判断窗口id是否有效     |

| inline bool isActive() const noexcept;         | 返回窗口是否是激活状态    |

### **4.2.3** UkuiStyleHelper

| 声明        | 描述      |

| static UkuiStyleHelper *self();     | 获取单例对象  |

| void removeHeader(QWidget* widget); | 移除窗管标题栏 |

## 4.3 应用通用功能模块

### 4.3.1 日志模块

| 子模块  | 编程语言 | 声明        | 描述         |

| 日志模块 | C++  | static void logOutput(QtMsgType type , const QMessageLogContext &context , const QString &msg); | 用于Qt注册日志函数，不应单独调用. |

|    |    | 参数说明                 | 返回值说明              |

|      |      | type:日志类型  context:调用打印日志接口文件信息  msg:日志信息    | 无    |

### 4.3.2 系统相关模块

| 子模块  | 编程语言 | 声明             | 描述         |

| 窗管模块 | C++  | static bool setWindowMotifHint(int winId); | 添加窗管协议 .   |

|      |      | 参数说明                                        | 返回值说明      |

|      |      | winId : 窗口 id                               | 成功 : true  |

|      |      |                                             | 失败 : false |

| 子模块  | 编程语言 | 声明          | 描述         |

| 窗管模块 | C++  | static bool setScalingProperties(void); | 设置窗口缩放属性   |

|      |      | 参数说明                                     | 返回值说明      |

|      |      | 无                                        | 成功 : true  |

|      |      |                                          | 失败 : false |

| 子模块  | 编程语言 | 声明        | 描述         |

| session模块 | C++  | quint32 setInhibitLockScreen(AppName appName , QString reason); | 禁止系统锁屏 .      |

|   |      | 参数说明            | 返回值说明         |

|   |      | appName : 应用名      | 成功 : 非 0 的正整数 |

|   |      | reason : 禁止锁屏的原因           | 失败 : 0        |

| 子模块  | 编程语言 | 声明          | 描述         |

| session模块 | C++  | bool unInhibitLockScreen(quint32 flag) | 取消禁止系统锁屏 . |

|           |      | 参数说明                                   | 返回值说明      |

|           |      | flag : 禁止锁屏标识                          | 成功 : true  |

|           |      |                                        | 失败 : false |

### 4.3.3 d-bus 模块------即将废弃

| 子模块 | 编程语言 | 声明       | 描述       |

| d-bus模块 | C++      | static QList<QVariant> callMethod(QString serviceName, QString objectPath, QString interfaceName,QString methodName, QList<QVariant> args = QList<QVariant>()); | 函数调用   |

|    |      | 参数说明                 | 返回值说明 |

|    |     | serviceName : 服务名        | 函数返回值 |

|    |    | objectPath : 对象路径            |            |

|     |  | interfaceName : 接口名         |            |

|           |          | methodName : 函数名     |            |

|           |          | args : 参数列表        |            |

### 4.3.4 系统信息模块

| 子模块    | 编程语言 | 声明       | 描述     |

| 系统信息模块 | C++  | QString getLsbReleaseInformation(QString key); | 根据 lsb-release 文件的 key 值 获取信息 |

|        |      | 参数说明      | 返回值说明            |

|        |      | key : 键值        | 获取到的信息 , 为空时可能确实为空也可能失败       |

| 子模块    | 编程语言 | 声明       | 描述              |

| 系统信息模块 | C++  | QString getOsReleaseInformation(QString key); | 根据 os-release 文件的 key 值 获取信息 |

|        |      | 参数说明       | 返回值说明          |

|        |      | key : 键值        | 获取到的信息 , 为空时可能确实为空也可能失败      |

| 子模块    | 编程语言 | 声明         | 描述              |

| 系统信息模块 | C++  | QString getProjectCodeName(void) | 获取 PROJECT_CODENAME 字段的值 |

|        |      | 参数说明        | 返回值说明                    |

|        |      | 无         | 空 : 失败                   |

|        |      |      | 非空 : 获取到的值               |

| 子模块    | 编程语言 | 声明      | 描述         |

| 系统信息模块 | C++  | QString getCpuModelName(void) | 获取 CPU 型号  |

|        |      | 参数说明                           | 返回值说明      |

|        |      | 无                              | 空 : 失败     |

|        |      |                                | 非空 : 获取到的值 |

| 子模块    | 编程语言 | 声明                            | 描述         |

| 系统信息模块 | C++  | QString getHdPlatform(void); | 获取硬件平台信息   |

|        |      | 参数说明                          | 返回值说明      |

|        |      | 无                             | 空 : 失败     |

|        |      |                               | 非空 : 获取到的值 |

# 5 基础开发 SDK

>

> 该层设计主要为应用开发提供与操作系统无关的、高通用性、基础性的功能集合。减少不同应用在实现相同功能式的差异性和复杂性。该层设计主要为应用开发提供与操作系统无关的、高通用性、基础性的功能集合。减少不同应用在实现相同功能式的差异性和复杂性。

>

> 安装命令：

```

$ sudo apt install libkysdk-base libkysdk-base-dev 

```

## **5.1** 日志

C 语言日志模块提供了八个等级的日志记录接口，非 root 程序记录在\~/.log

目录中，root 程序记录在/var/log 下

```

$ sudo apt-get install libkysdk-log llibkysdk-log-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-log

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKLOG kysdk-log)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKLOG_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKLOG_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKLOG_LIBRARIES})

```

（3）调用日志模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/libkylog.h"

```

> 输出日志(自1.2.0版本启用)

|               |                                 |

|---------------|---------------------------------|

| 类型            | 声明                              |

| 输出debug级别日志   | #define klog_debug(fmt , ...)   |

| 输出info级别日志    | #define klog_info(fmt , ...)    |

| 输出notice级别日志  | #define klog_notice(fmt , ...)  |

| 输出warning级别日志 | #define klog_warning(fmt , ...) |

| 输出error级别日志   | #define klog_err(fmt , ...)     |

| 输出crit级别日志    | #define klog_crit(fmt , ...)    |

| 输出alert级别日志   | #define klog_alert(fmt , ...)   |

| 输出emerg级别日志   | #define klog_emerg(fmt , ...)   |

> 初始化日志记录(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明          | 描述                             |

| 日志  | C    | extern int      | kdk_logger_init(const char *ini) | 初始化日志记录，也可以不调用该函数直接使用上方日志记录的宏，若以此方式运行，则程序会使用默认的日志配置文件 |

|     |      | 参数说明            | 返回值说明         |      |

|    |    | ini：日志配置文件路径，若传入NULL则会使用默认的日志配置文件 | int，0表示成功，非0表示失败      |

> 缓存区日志写入(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明          | 描述           |

| 日志  | C    | extern void | kdk_logger_flush() DESTRUCTOR; | 在异步写入的方式下，可以调用该函数手动将缓存区中的日志写入文件中 |

|     |      | 参数说明        | 返回值说明     |        |

|     |      | 无           | 无           |

> 设置日志存储目录(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明          | 描述         |

| 日志  | C    | extern int kdk_logger_setdir(const char* dpath) | 设置日志的存储目录，若不设置，非root程序会被记录在~/.log下，root程序会被记录在/var/log下 |

|     |      | 参数说明         | 返回值说明       |              |

|     |      | dpath：日志存储路径      | int 成功返回0，失败返回-1        |

> 设置日志输出自动换行(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明             | 描述         |

| 日志  | C    | extern void kdk_logger_set_autowrap(int autowarp) | 设置日志输出自动换行 |

|     |      | 参数说明                                              | 返回值说明      |   |

|     |      | autowarp：1表示启用启动换行，0表示禁止自动换行      | 无          |

## **5.2** 定时器

C 语言定时器模块，给 C/C++程序提供定时器功能接口。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-timer libkysdk-timer-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-timer

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKTIMER kysdk-timer)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKTIMER_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKTIMER_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKTIMER_LIBRARIES})

```

（3）调用定时器模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/libkytimer.h"

```

> 初始化定时器(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述    |

| 定时器 | C    | int kdk_timer_init() | 初始化定时器核心组件       |

|     |      | 参数说明                 | 返回值说明            |   |

|     |      | 无                    | int，0表示成功，非0表示失败 |

> 启动定时器(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明              | 描述         |

| 定时器 | C    | size_t   | kdk_timer_start(unsigned int intervalms, time_handler callback, KTimerAttribute attr, KTimerType type, void* userdata, int freeOnDelete) |

|     |      | 参数说明       | 返回值说明               |

|     |      | intervalms：定时器时间，以毫秒为单位       | size_t定时器的ID     |

|     |      | callback：定时器到期后触发的回调函数指针      |    |

|     |      | attr：定时器属性，KTIMER_SINGLESHOT表示一次性定时器；KTIMER_PERIODIC表示周期性定时器；KTIMER_NEVER表示不会被触发的定时器  |      |

|     |      | type：定时器类型，KTIMER_ABSOLUTE表示绝对时间定时器，修改系统时间不会影响定时器的时间；KTIMER_RELATIVE表示相对时间定时器，修改系统时间会影响定时器时间 |       |

|     |      | userdata：指向用户数据的指针  |          |

|     |      | freeOnDelete： [未启用]  |        |

> 停止给定的定时器(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明        | 描述    |

| 定时器 | C    | void kdk_timer_stop(size_t timerfd) | 停止给定的定时器 |

|     |      | 参数说明                                | 返回值说明    |   |

|     |      | timerfd：由kdk_timer_start：返回的定时器ID   | 无        |

> 销毁定时器(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明     | 描述    |

| 定时器 | C    | void kdk_timer_destroy() | 销毁定时器 |

|     |      | 参数说明                     | 返回值说明 |   |

|     |      | 无                        | 无     |

> 重置定时器(自1.2.0版本启用)

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述    |

| 定时器 | C    | void kdk_timer_reset(size_t timerfd , unsigned int intervalms) | 重置定时器 |

|     |      | 参数说明          | 返回值说明 |

|     |      | timerfd：由kdk_timer_start返回的定时器ID    | 无     |

|     |      | intervalms：需要调整的时间间隔，以ms为单位     |       |

## **5.3** C 语言字符串扩展

该模块封装了对字符串操作的 C 接口，包括字符串裁剪、分割、大小写转换、查找特定字符等操作。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-utils libkysdk-utils-dev 

```

（1）调用 C 语言字符串扩展模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/cstring-extension.h"

```

> 分割字符串(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明       | 描述            |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline char** strsplit(char *str, char delim) | 对原字符串以给定的分隔符进行分割，注意该函数会修改原字符串  |

|          |      | 参数说明          | 返回值说明 |

|          |      | str:需要分割的字符串    | char** 分割后的字符串列表，以NULL结尾。存储分割后所有字符串的字符串列表本身是由alloc申请的内存，因此当使用完成后应当被free；而分割出来的各个字符串不是申请的内存，而是分别指向了原字符串中的特定位置，因此他们不需要被分别free |

|          |      | delim:分隔符           |       |

> 小写字符串(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明  | 描述      |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline void str2lower(char *str) | 将字符串中的所有大写字母转化为小写字 |

|          |      | 参数说明            | 返回值说明              |   |

|          |      | str:需要操作的字符串指针          | 无                  |

> 大写字符串(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明      | 描述             |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline void str2upper(char *str) | 将字符串中的所有小写字母转化为大写字母 |

|          |      | 参数说明            | 返回值说明               |   |

|          |      | str:需要操作的字符串指针             | 无                   |

> 统计出现次数(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明      | 描述            |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline size_t strcounts(const char *str, char ch) | 统计给定字符在字符串中出现的次数 |

|          |      | 参数说明        | 返回值说明            |

|          |      | str:原字符串           | size_t:字符出现的次数   |

|          |      | ch:需要统计的字符             |                  |

> 后缀判断(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明      | 描述                  |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline int strendwith(const char *str, const char *postfix) | 判断str是否以postfix结尾需要区分大小写      |

|          |      | 参数说明                  | 返回值说明                 |

|          |      | str:原字符串        | int 若str以postfix结尾，则返回0；否则返回1 |

|   |      | postfix:需要匹配的字符串后缀      |          |

> 查找子字符串的首次出现位置(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明        | 描述                           |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline int strfirstof(const char* str, char ch) | 在给定的字符串中查找给定字符第一次出现的位置；计数从0开始 |

|          |      | 参数说明          | 返回值说明           |

|          |      | str:原字符串    | int 第一次出现的位置，若未找到给定的字符，则返回-1  |

|          |      | ch:需要查找的字符       |            |

> 查找子字符串的末次出现位置(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明     | 描述         |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline int strlastof(const char* str, char ch) | 在给定的字符串中查找给定字符最后一次出现的位置；计数从0开始 |

|          |      | 参数说明             | 返回值说明             |

|          |      | str:原字符串     | int 最后一次出现的位置，若未找到给定的字符，则返回-1  |

|          |      | ch:需要查找的字符       |                |

> 删除空格和制表符(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明   | 描述       |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline void strstripblank(char *str) | 删除给定字符串前后的空格和水平制表符（tab），注意该操作会修改原字符串 |

|          |      | 参数说明       | 返回值说明              |   |

|          |      | str:需要修改的字符串指针     | 无           |

> 跳过开始的所有空格、制表符、换行符(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明    | 描述         |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline const char *strskipspace(const char *p) | 跳过字符串前的所有空格、制表符、换行符；该操作不会修改原字符串 |

|          |      | 参数说明         | 返回值说明            |   |

|          |      | p:指向原字符串的指针    | const char* 指向跳过space后的字符串指针  |

> 前缀判断（区分大小写）(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明   | 描述             |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline int strstartswith(const char *str, const char *prefix) | 判断str是否以prefix开头，该函数区分大小写    |

|          |      | 参数说明                | 返回值说明             |

|          |      | str：原字符串    | int 若str以prefix开头，则返回0；否则返回1 |

|          |      | prefix：需要匹配的字符串前缀   |             |

> 前缀判断（不区分大小写）(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明   | 描述          |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline int strstartswith_nocase(const char *str, const char *prefix) | 判断str是否以prefix开头；不区分大小写      |

|          |      | 参数说明    | 返回值说明           |

|          |      | str:原字符串   | int 若str以prefix开头，则返回0；否则返回1 |

|          |      | prefix:需要匹配的字符串前缀  |              |

> 删减字符串前后的指定字符(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明        | 描述                |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline void strstrip(char *str, char ch) | 对给定的字符串进行strip操作，删减字符串前后的指定字符；注意该操作会修改原字符串 |

|          |      | 参数说明          | 返回值说明              |

|          |      | str:需要进行strip的字符串指针          | 无  |

|          |      | ch:需要删除的字符       |              |

> 跳过开始的所有空格、水平制表符(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明      | 描述              |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline const char *strskipblank(const char *p) | 跳过字符串前的所有空格和水平制表符（tab）；该操作不会修改原字符串 |

|          |      | 参数说明          | 返回值说明            |   |

|          |      | p：指向原字符串的指针     | const char* 指向跳过space后的字符串指针  |

> 删除前后的空格、制表符、换行符(自1.2.0版本启用)

| 子模块      | 编程语言 | 声明        | 描述               |

| C语言字符串扩展 | C    | static inline void strstripspace(char *str) | 删除给定字符串前后的空格、制表符、换行符，注意该操作会修改原字符串 |

|          |      | 参数说明      | 返回值说明            |   |

|          |      | str：需要进行strip操作的字符串指针         | 无  |

## **5.4** 链表模块

该模块实现了 C 语言链表操作相关接口。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-utils libkysdk-utils-dev

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-utils

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKUTILS kysdk-utils)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKUTILS_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKUTILS_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKUTILS_LIBRARIES})

```

（3）调用链表模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/skip_linklist.h"

```

> 创建跳表(自1.2.0版本启用)

|     |      |               |                     |

| 子模块 | 编程语言 | 声明          | 描述   |

| 链表  | C    | extern kysdk_skiplist* kysdk_create_skiplist() | 创建跳表                |

|     |      | 参数说明           | 返回值说明               |   |

|     |      | 无          | kysdk_skiplist*  跳表 |

> 销毁跳表(自1.2.0版本启用)

|     |      |         |             |

| 子模块 | 编程语言 | 声明         | 描述             |

| 链表  | C    | extern void kysdk_destroy_skiplist(kysdk_skiplist *list) | 销毁跳表，并回收所有分配的内存；注意data.ptr指向的内存（若存在）不会被释放 |

|     |      | 参数说明             | 返回值说明            |   |

|     |      | list：跳表          | 无              |

> 删除 key 值对应的节点(自1.2.0版本启用)

|     |      |                |         |

| 子模块 | 编程语言 | 声明              | 描述                  |

|链表| C | extern int kysdk_skiplist_delete(kysdk_skiplist *list, int key) |删除key值对应的节点|

|     |      | 参数说明           | 返回值说明               |

|     |      | list：需要操作的链表          | int, 成功删除返回0，失败返回-1 |

|     |      | key：键           |                     |

> 插入节点(自1.2.0版本启用)

|     |      |                       |                    |

| 子模块 | 编程语言 | 声明               | 描述                 |

| 链表  | C    | extern int kysdk_skiplist_insert(kysdk_skiplist *list, int key, kysdk_listdata data) | 插入节点               |

|     |      | 参数说明             | 返回值说明              |

|     |      | list：需要操作的链表    | int，成功插入返回0，失败返回-1 |

|     |      | key：键                |                    |

|     |      | data：数据         |                    |

> 根据给定的 key 搜索 data 内容(自1.2.0版本启用)

|     |      |                                    |  |

| 子模块 | 编程语言 | 声明           | 描述                                      |

| 链表  | C    | extern kysdk_listdata kysdk_skiplist_search(kysdk_skiplist *list, int key) | 根据给定的key搜索data内容        |

|     |      | 参数说明   | 返回值说明                |

|     |      | list：需要操作的链表 | kysdk_listdata，当搜索的key不存在时，data.num值为-1 |

|     |      | key：键               |             |

> 设置跳表最高层数(自1.2.0版本启用)

|     |      |              |                        |

| 子模块 | 编程语言 | 声明                     | 描述                     |

| 链表  | C    | extern int kysdk_skiplist_setmaxlevels(kysdk_skiplist *list, unsigned int maxlevels) | 设置跳表最高层数，该选项必须在跳表为空时使用 |

|     |      | 参数说明              | 返回值说明                  |

|     |      | list：需要修改的跳表     | int，成功返回0，失败返回-1       |

|     |      | maxlevels：层数     |                        |

## **5.5** 配置文件操作

KYSDK 配置文件处理库，支持标准格式、XML(未实现)、JSON(未实现)的配置文件处理，包括配置文件的读与写操作。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-config libkysdk-config-dev

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-config

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKCONFIG kysdk-config)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKCONFIG_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKCONFIG_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKCONFIG_LIBRARIES})

```

（3）调用配置文件模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/libkyconf.h"

```

> 初始化配置文件(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明              | 描述                           |

| 配置文件操作 | C | extern int kdk_conf_init(const char* confpath) | 初始化配置文件   |

|        |      | 参数说明        | 返回值说明          |   |

|        |      | confpath：配置文件的路径        | int 成功返回句柄号（非负值），失败返回错误码（负值） |

> 销毁指定的配置文件句柄(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明        | 描述          |

| 配置文件操作 | C    | extern void kdk_conf_destroy(int id) | 销毁指定的配置文件句柄 |

|        |      | 参数说明             | 返回值说明       |   |

|        |      | id：由kdk_conf_init返回的配置文件句柄           | 无           |

> 重新载入配置文件(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明           | 描述                |

| 配置文件操作 | C    | extern int kdk_conf_reload(int id) | 重新载入配置文件          |

|        |      | 参数说明             | 返回值说明             |   |

|        |      | id：由kdk_conf_init返回的配置文件句柄    | int 成功返回0，失败返回错误码 |

> 获取指定配置项的值(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明    | 描述            |

| 配置文件操作 | C    | extern const char* kdk_conf_get_value(int id, const char* group, const char* key) | 获取指定配置项的值       |

|        |      | 参数说明     | 返回值说明           |

|        |      | id：由kdk_conf_init返回的配置文件句柄   | const char* 配置项所拥有的值，若key不存在，则返回一个空字符串 |

|        |      | group：key所在的组名称   |           |

|        |      | key：配置项名称  |              |

> 枚举 key 值(自1.2.0版本启用)

| 子模块       | 编程语言 | 声明             | 描述        |

| 配置文件操作 | C        | extern char** const kdk_conf_list_key(int id, const char* group) | 列举id对应配置文件的指定Group下的key值，结尾以NULL指针表示    |

|              |          | 参数说明             | 返回值说明  |

|              |          | id：由kdk_conf_init返回的句柄值        | const char** const 以NULL结尾的字符串列表，每个字符串都是一个key名称，字符串列表本身是由alloc分配的内存，需要被free释放；字符串不需要释放 |

|              |          | group：需要列举的Group名称  |         |

> 枚举配置文件的 Group(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明          | 描述                |

| 配置文件操作 | C    | extern char** const kdk_conf_list_group(int id) | 列举id对应配置文件的所有Group，结尾以NULL指针表示               |

|        |      | 参数说明           | 返回值说明  |              |

|        |      | id：由kdk_conf_init返回的句柄值      | const char** const 以NULL结尾的字符串列表，每个字符串都是一个组名称，字符串列表本身是由alloc分配的内存，需要被free释放；字符串不需要释放 |

## **5.6** 单位进制转换

```

$ sudo apt-get install libkysdk-utils libkysdk-utils-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-utils

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKUTILS kysdk-utils)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKUTILS_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKUTILS_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKUTILS_LIBRARIES})

```

（3）调用单位进制转换模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/kyutils.h"

```

> 字符格式单位进制转换(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言 | 声明        | 描述              |

| 配置文件操作 | C    | extern int kdkVolumeBaseCharacterConvert(const char* origin_data, KDKVolumeBaseType result_base, char* result_data); | 字符格式单位进制转换      |

|        |      | 参数说明   | 返回值说明           |

|        |      | 入参： | int类型值，接口执行是否成功 |

| |  | origin_data:原始字符类型的数据，以具体进制单位结束，如果没有，缺省为‘B’  | 0-无异常 |

|        |      | result_base:期望的结果进制单位  | 1-非法进制          |

|        |      | 出参： | 2-非法参数          |

|        |      | result_data:转化进制后的字符数据，带进制单位 | 3-非法数据格式        |

|        |      |  | 4-系统运行异常引发的未知错误 |

> 数字格式单位进制转换(自1.2.0版本启用)

| 子模块    | 编程语言             | 声明      | 描述         |

| 配置文件操作 | C   | extern int kdkVolumeBaseNumericalConvert(double origin_numerical, KDKVolumeBaseType origin_base, KDKVolumeBaseType result_base, double* result_numerical); | 数字格式单位进制转换 |

|        | 参数说明            | 返回值说明 |            |

|        | 入参：         | int类型值，接口执行是否成功  |            |

|        | origin_numerical：原始数字类型数据     | 0-无异常   |            |

|        | origin_base：原始的进制单位    | 1-非法进制  |            |

|        | 出参：    | 2-非法参数   |            |

|        | result_base：期望的进制单位           | 3-非法数据格式  |            |

|      | result_numerical：期望进制下的数字类型数据 | 4-系统运行异常引发的未知错误  |    |

## **5.7** Gsettings配置

```

$ sudo apt-get install libkysdk-gsetting libkysdk-gsetting-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-gsetting

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKGSETTING kysdk-gsetting)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKGSETTING_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKGSETTING_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKGSETTING_LIBRARIES})

```

（3）调用Gsettings配置模块，需要添加头文件：

```

#include "libkygsetting.h"

```

> 设置gesettings指定key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明             | 描述         |

| Gsettings配置 | C        | extern int kdk_gsettings_set(const char *schema_id, const char *key, const char *format, ...) | 设置gesettings指定key值         |

|               |          | 参数说明              | 返回值说明             |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值<br />format：参数格式 | int类型值，接口执行是否成功<br/>0-失败<br/>1-成功 |

> 重置gesettings指定key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明               | 描述         |

| Gsettings配置 | C        | extern int kdk_settings_reset(const char *schema_id, const char *key) | 重置gesettings指定key值          |

|               |          | 参数说明          | 返回值说明  |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值        | int类型值，接口执行是否成功<br/>0-失败<br/>1-成功 |

> 设置gesettings指定string类型key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明              | 描述    |

| Gsettings配置 | C        | extern int kdk_settings_set_string(const char *schema_id, const char *key, const char *value) | 设置gesettings指定string类型key值     |

|               |          | 参数说明           | 返回值说明   |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值<br />value：值 | int类型值，接口执行是否成功<br/>0-失败<br/>1-成功 |

> 设置gesettings指定int类型key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明           | 描述    |

| Gsettings配置 | C        | extern int kdk_settings_set_int(const char *schema_id, const char *key, int value) | 设置gesettings指定int类型key值     |

|               |          | 参数说明              | 返回值说明  |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值<br />value：值 | int类型值，接口执行是否成功<br/>0-失败<br/>1-成功 |

> 获取gesettings指定key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明            | 描述                    |

| Gsettings配置 | C        | void* kdk_gsettings_get(const char *schema_id, const char *key, const char *format, ...) | 获取gesettings指定key值 |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明              |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值<br />format：类型 | 无         |

> 获取gesettings指定string类型key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明           | 描述              |

| Gsettings配置 | C        | extern char* kdk_settings_get_string(const char *schema_id, const char *key) | 获取gesettings指定string类型key值 |

|               |          | 参数说明             | 返回值说明          |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值        | char*：key的值         |

> 获取gesettings指定int类型key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明           | 描述            |

| Gsettings配置 | C        | extern int kdk_settings_get_int(const char *schema_id, const char *key) | 获取gesettings指定int类型key值 |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明                     |

|    |    | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值；  | int：key的值 |

> 获取gesettings指定double类型key值(自2.0.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述           |

| Gsettings配置 | C        | extern double kdk_settings_get_double(const char *schema_id, const char *key) | 获取gesettings指定double类型key值 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明          |

|               |          | 入参：<br/>schema_id配置文件id<br />key:配置文件key值        | double：key的值       |

## **5.8** 埋点数据

该模块封装了上传埋点数据操作。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-diagnostics libkysdk-diagnostics-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-diagnostics

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKDIAGNOSTICS kysdk-diagnostics)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKDIAGNOSTICS_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKDIAGNOSTICS_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKDIAGNOSTICS_LIBRARIES})

```

（3）调用埋点数据模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/libkydiagnostics.h"

```

> 上传埋点数据(自2.2.0.0版本启用)

| 子模块   | 编程语言 | 声明          | 描述                 |

| 诊断模块 | C  | int kdk_buried_point ( char *appName, char *messageType, KBuriedPoint *data, int length ) | 上传埋点数据     |

|          |          | 参数说明           | 返回值说明           |

|          |          | appName: 埋点的包名<br/>messageType: 消息类型<br/>data: 需要埋点的数据数组<br/>length: 数组长度 | 0: 成功<br/>-1: 失败 |

## **5.9** conf2配置

统一配置模块是一个为了保证应用程序一次编译后在不同产品形态与行业项目之间按需配置、实现应用功能、系统行为可配置的一个系统配置管理模块。

```

$ sudo apt-get install libkysdk-conf2 libkysdk-conf2-dev 

```

构建 demo：

 （1）.pro 文件构建项目

 qt 项目.pro 文件中增加：

```

CONFIG += link_pkgconfig

PKGCONFIG += kysdk-conf2

```

 （2）CMakeLists.txt 构建项目

```

cmake_minimum_required(VERSION 3.5)

find_package(PkgConfig REQUIRED)

pkg_check_modules(KYSDKCONF2 kysdk-conf2)

target_include_directories(demo PRIVATE ${KYSDKCONF2_INCLUDE_DIRS})

target_link_directories(demo PRIVATE ${KYSDKCONF2_LIBRARY_DIRS})

target_link_libraries(demo PRIVATE ${KYSDKCONF2_LIBRARIES})

```

（3）调用conf2配置模块，需要添加头文件：

```

#include "kysdk/kysdk-base/libkysettings.h"

```

>  读取指定id指定版本的句柄(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明             | 描述  |

| conf2配置模块 | C        | KSettings *kdk_conf2_new ( 
const char 
*id, 
const char 
*version ) | 读取指定id指定版本的句柄         |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明           |

|               |          | id : 组的路径<br />version： 版本号<br />传NULL，使用配置文件内设置默认版本；如果配置文件内没有设置默认版本，取最高版本为默认版本 | KSettings * 指定id的配置句柄，失败返回NULL；<br />调用方获得句柄的所有权，并负责释放数据 |

>  销毁由kdk_conf2_new取得的配置句柄(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明             | 描述          |

| conf2配置模块 | C        | void kdk_conf2_ksettings_destory(     KSettings 
*ksettings ) | 销毁由kdk_conf2_new取得的配置句柄 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明         |

|               |          | ksettings: 由kdk_conf2_new获取的句柄      | 无  |

> 获取配置句柄对应的配置id(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明             | 描述   |

| conf2配置模块 | C | char * kdk_conf2_get_id( KSettings 
*settings ) | 获取配置句柄对应的配置id |

|               |          | 参数说明        | 返回值说明  |

|               |          | settings: 句柄     | char * 配置id，该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据 |

> 获取配置句柄对应的配置版本(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明     | 描述   |

| conf2配置模块 | C   | char * kdk_conf2_get_version( KSettings 
*settings ) | 获取配置句柄对应的配置版本   |

|               |          | 参数说明       | 返回值说明  |

|               |          | settings: 句柄         | char *  配置版本号，该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据 |

> 获取当前句柄子id的配置句柄(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | KSettings * kdk_conf2_get_child ( KSettings 
*ksettings，    const char 
*name ) | 获取当前句柄子id的配置句柄       |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明   |

|               |          | ksettings： 配置句柄<br />name： 子组名    | KSettings 子id句柄，失败返回NULL， 该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据 |

> 获取当前句柄所有子组的名称(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明            | 描述  |

| conf2配置模块 | C    | char ** kdk_conf2_list_children ( KSettings 
*ksettings   ) | 获取当前句柄所有子组的名称   |

|               |          | 参数说明       | 返回值说明  |

|               |          | ksettings： 句柄       | char ** 以NULL结尾的字符串数组，该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据；获取失败返回NULL。 |

> 获取当前句柄所有的键名(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| conf2配置模块 | C    | char ** kdk_conf2_list_keys ( KSettings 
*ksettings ) | 获取当前句柄所有的键名    |

|               |          | 参数说明       | 返回值说明   |

|               |          | settings： 句柄        | char ** 以NULL结尾的字符串数组，该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据；获取失败返回NULL。 |

> 获取设置中`bool`类型的键的值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述   |

| conf2配置模块 | C   | int kdk_conf2_get_boolean (    
KSettings 
*ksettings,    const char 
*key ) | 获取设置中`bool`类型的键的值；调用方调用此接口时需确认键值确为`bool`类型。 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明    |

|     |          | settings： 句柄<br />key： 键名     | 布尔值<br />1：True<br />0：False  |

> 获取设置中键的默认值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述   |

| conf2配置模块 | C    | char * kdk_conf2_get_default_value (    
KSettings 
*ksettings,    const char 
*key ) | 获取设置中键的默认值       |

|               |          | 参数说明          | 返回值说明  |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名    | char *符合配置类型标签的字符串，失败返回NULL；该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据。 |

>  获取设置中`double`类型的键的值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述    |

| conf2配置模块 | C        | double kdk_conf2_get_double (    
KSettings 
*ksettings,    const char 
*key ) | 获取设置中`double`类型的键的值；调用方需确认键值确为`double`类型 |

|               |          | 参数说明          | 返回值说明     |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名      | double 浮点型值    |

> 获取设置中`enum`类型的键的值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明           | 描述    |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_get_enum (    
KSettings 
*ksettings,    const char 
*key ) | 获取设置中`enum`类型的键的值；调用方请确认键值类型确为`emum`类型 |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明    |

|     |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名        | 枚举的值，类型为`int`型    |

> 获取设置中`int`类型的键的值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明         | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_get_int (    
KSettings 
*ksettings,   const char 
*key ) | 获取设置中`int`类型的键的值；调用方请确认键值确为`int`类型 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明  |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名       | int 整型值   |

> 获取设置中`int64`类型的键的值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述  |

| conf2配置模块 | C        | long kdk_conf2_get_int64 (    
KSettings 
*ksettings,   const char 
*key ) | 获取设置中`int64`类型的键的值；调用方请确认键值确为`int64`类型 |

|               |          | 参数说明           | 返回值说明    |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名      | long 长整型数值   |

> 获取设置中键的取值范围(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | char * kdk_conf2_get_range (    
KSettings 
*ksettings，   const char 
*key ) | 获取设置中键的取值范围          |

|               |          | 参数说明       | 返回值说明   |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名      | char *取值范围，不存在取值范围返回NULL；<br />针对枚举类型，返回`"a{si}"`类型的字符串；<br />针对取值区间，返回`“min,max”`类型的字符串<br />该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据。 |

> 获取设置中`string`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明      | 描述  |

| conf2配置模块 | C        | char * kdk_conf2_get_string (    
KSettings 
*ksettings，    const char 
*key ) | 获取设置中`string`类型的键值；调用方请确认键值的确为`string`类型 |

|               |          | 参数说明          | 返回值说明  |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名      | char *字符串，失败返回NULL；该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据。 |

> 获取设置中`strv`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明         | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | char ** kdk_conf2_get_strv (    
KSettings 
*ksettings，    const char 
*key ) | 获取设置中`strv`类型的键值； 调用方请确认键值确为`strv`类型  |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明   |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名     | char **以NULL结尾的字符串数组，失败返回NULL；该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据。 |

> 获取设置中`uint`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述    |

| conf2配置模块 | C        | unsigned int kdk_conf2_get_uint (    
KSettings 
*ksettings,    const char 
*key ) | 获取设置中`uint`类型的键值；调用方请确认键值确为`uint`类型 |

|               |          | 参数说明             | 返回值说明   |

|       |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名      | unsigned int 无符号整型值   |

> 获取设置中`uint64`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述  |

| conf2配置模块 | C        | unsigned long kdk_conf2_get_uint64 (    
KSettings 
*ksettings,   const char 
*key ) | 获取设置中`uint64`类型的键值；调用方请确认键值的确为`uint64`类型 |

|               |          | 参数说明          | 返回值说明   |

|       |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名     | unsigned long 无符号长整型值 |

> 获取设置中键的值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述 |

| conf2配置模块 | C        | char * kdk_conf2_get_value (    
KSettings 
*ksettings，    const char 
*key ) | 获取设置中键的值     |

|               |          | 参数说明             | 返回值说明   |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名     | char *符合键值类型标签的字符串，失败返回NULL；该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据。 |

> 获取键的`description`字段(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | char * kdk_conf2_get_description (    
KSettings 
*ksettings，    const char 
*key ) | 获取键的`description`字段      |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明  |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名      | char *键的`descritpion`字段；该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据。 |

> 获取键的`summary`字段(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | char * kdk_conf2_get_summary( KSettings 
*settings, const char 
*key ) | 获取键的`summary`字段        |

|               |          | 参数说明            | 返回值说明   |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名     | char *键的`summary`字段；该方法的调用方取得数据的所有权，并负责释放数据 |

> 检测键值是否可写(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述      |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_is_writable (    
KSettings 
*ksettings，    const char 
*key ) | 检测键值是否可写      |

|               |          | 参数说明           | 返回值说明          |

|               |          | ksettings： 句柄<br />key： 键名     | 布尔值<br />1: True<br />0: False |

> 检查要设置值是否在取值区间(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明          | 描述          |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_range_check (    
KSettings
*settings, const char 
*key, const char 
*value ) | 检查要设置值是否在取值区间    |

|               |          | 参数说明          | 返回值说明       |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名 应该存在取值区间或是枚举类型<br />value： 要设置的值 | 布尔值<br />1: True<br />0: False |

> 将键的值重制为默认值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明            | 描述                 |

| conf2配置模块 | C        | void kdk_conf2_reset (    
KSettings 
*settings, const char 
*key ) | 将键的值重制为默认值 |

|               |          | 参数说明        | 返回值说明           |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名      | 无           |

> 重新读取配置文件，并与当前用户的配置合并(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述      |

| conf2配置模块 | C | void kdk_conf2_reload (); | 重新读取配置文件，并与当前用户的配置合并 |

|               |          | 参数说明     | 返回值说明        |

|               |          | 无     | 无              |

> 设置`bool`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明           | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_boolean(    
KSettings
*settings,     
const char 
*key,     
int 

 value   ) | 设置`bool`类型的键值； 调用方请确认键值确为`bool`类型 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明  |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False     |

> 设置`double`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明         | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_double(    
KSettings 
*ksettings，     
const char 
*key,     
double 

 value   ) | 设置`double`类型的键值；调用方请确认键值确为`double`类型 |

|               |          | 参数说明        | 返回值说明  |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False       |

> 设置`enum`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明           | 描述  |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_enum(    
KSettings 
*settings，     
const char 
*key,     
int 

 value   ) | 设置`enum`类型的键值；调用方请确认键值存在于`enum`中 |

|               |          | 参数说明           | 返回值说明     |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False    |

> 设置`int`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_int(    KSettings 
*settings,     const char *key,     int 

 value   ) | 设置`int`类型的键值；调用方请确认键值类型确为`int`类型 |

|               |          | 参数说明      | 返回值说明    |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False    |

> 设置`int64`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明         | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_int64(        KSettings 
*ksettings,         const char *key,         long 

 value   ) | 设置`int64`类型的键值；调用方请确认键值类型确为`int64`类型 |

|               |          | 参数说明      | 返回值说明  |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False     |

> 设置`char *`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明      | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_string(    Ksettings 
*ksettings,     const char *key,     const char *value   ) | 设置`char *`类型的键值；调用方请确认键值类型确为`char *`类型 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明    |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False    |

> 设置`char **`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_strv(    KSettings 


*ksettings,     const char 

*key,     const char *const
*value   ) | 设置`char **`类型的键值；调用方请确认键值类型确为`char **`类型 |

|               |          | 参数说明         | 返回值说明  |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False      |

> 设置`uint`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述  |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_uint(    KSettings 

*ksettings,     const char 
*key,     unsigned int 
 value   ) | 设置`uint`类型的键值；调用方请确认键值类型确为`uint`类型 |

|               |          | 参数说明       | 返回值说明   |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False      |

> 设置`uint64`类型的键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明        | 描述   |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_uint64(    KSettings 

*ksettings,     const char 
*key,     unsigned long 
 value   ) | 设置`uint64`类型的键值；调用方请确认键值类型确为`uint64`类型 |

|               |          | 参数说明     | 返回值说明   |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 要设置的值       | 布尔值<br />1: True<br />0: False   |

> 设置键值(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明         | 描述               |

| conf2配置模块 | C        | int kdk_conf2_set_value(    KSettings 
*ksettings,     const char *key,     const char *value   ) | 设置键值     |

|               |          | 参数说明       | 返回值说明         |

|               |          | ksettings: 句柄<br />key: 键名<br />value： 符合配置项类型标签的键值字符串 | 布尔值<br />1: True<br />0: False |

> 链接信号(自2.3.0.0版本启用)

| 子模块        | 编程语言 | 声明       | 描述   |

| conf2配置模块 | C   | unsigned long kdk_conf2_connect_signal( KSettngs 
*ksettings, const char 
*signal_name, KCallBack
 handler,  void

*user_data )<br /> typedef void (*KCallBack) (void); |    |

|               |          | 参数说明     | 返回值说明   |

|               |          | ksettings: 信号链接的对象<br />signal_name: 信号的详细描述，格式"signal-name::detailed". 例如"changed"或"changed::key"<br />handler: 信号处理函数的C函数指针<br />user_data: 传递给信号处理函数的用户数据 | unsigned long 信号处理函数的ID，销毁句柄时会自动销毁句柄绑定的信号处理ID |

 > 配置的设置值被修改时发出的信号

| 子模块        | 编程语言 | 声明         | 描述  |

| conf2配置模块 | C    | void changed( KSettings 
*传递给信号处理函数的用户数据, char 
  
*key, void
  
*user_data ) | "changed"信号会在配置的设置值被修改时发出，您应该调用kdk_conf2_get()系列接口来获取新值。<br />该信号支持详细链接,可以连接到详细信号"changed::detailed",增加"detailed"修饰符可以仅在键"detailed"更改时接收回调。<br />注意，只有在信号已连接且您至少读取过一次配置时，这个信号才会发出。 |

|               |          | 参数说明      | 返回值说明   |

|         |          | 回调函数：<br />使用`kdk_conf2_connect_signal()`注册"changed"信号的回调函数<br />settings： 传递给信号处理函数的用户数据<br />key： 被更改的键名 | 无  |

 > 在对配置进行reload动作后，发送此信号

| 子模块        | 编程语言 | 声明            | 描述        |

| conf2配置模块 | C        | updated() -> () | 在对配置进行reload动作后，发送此信号 |

|               |          | 参数说明        | 返回值说明                           |

|               |          | 无              | 无                                   |
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# OKBS软件包编译平台使用说明

## 访问地址

https://build.openkylin.top/ 新用户请注册个人账户,请注意邮箱前缀会成为用户个人ID

## 开发前准备

### 登录和创建ppa

访问个人主页 (https://build.openkylin.top/~)，在“Personal package archives”区域点击“Create a new PPA”链接，按提示填写表单，然后点击“Activate”

### 添加ssh公钥

使用命令

> $ ssh-keygen -t rsa

创建ssh密钥,并视情况使用命令

> $ cat ~/.ssh/id_rsa.pub

将输出复制至图片所在位置

点击 <span style="background-color:#448cff; 

padding:5px;border-radius:4px;color:white">Import Public Key</span> 上传即可

### 添加PGP公钥

创建公钥命令

> $ gpg --full-gen-key

根据提示补充相关信息,默认将会选择RSA类型,3072位长度且永不过期

并请填写姓名和常用邮箱

创建完成后使用命令

> $ gpg --fingerprint

可以查看当前系统中密钥

将密钥上传到 hkp://keyserver.build.openkylin.top:11371 执行命令

> $ gpg --keyserver hkp://keyserver.build.openkylin.top:11371 --send-keys <keyid 后8位即可>

上传后将创建密钥拷贝到图片所在位置

点击 <span style="background-color:#448cff; 

padding:5px;border-radius:4px;color:white">import key</span> 即可

### 配置dput工具

修改本地 ~/.dput.cf 或 /etc/dput.cf ，添加如下内容：

LOGIN改为自己的okbs帐号对应ID

> [okbs] 

> fqdn=upload.build.openkylin.top:2121 

> method=sftp 

> incoming=%(okbs)s 

> login=LOGIN 

## 上传源码包到 ppa

源码包 changelog 中，系列代号设置为 yangtze

在执行 dput 前请保证系统环境中安装了 paramiko

> $ sudo pip3 install paramiko

使用该命令安装依赖

生成source.changes后，按照ppa页面的提示执行dput命令

例如： 

> $ dput okbs:~xiewei/ppa <source.changes> 

dput执行成功后，需要等待服务器处理上传的文件，可在 

http://archive.build.openkylin.top/dput-logs/ 查看处理结果。

## 上传源码包到openKylin

新源码包请先向技术委员会发出申请 ,具体请看[SIG组的成员与维护包变更流程](/zh/SIG使用手册/SIG组的成员与维护包变更流程)？
在确认获取相应权限后再上传openkylin相关ppa

> $ dput okbs:openkylin <source.changes> 
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# **openKylin打包指南**

### **关于本文档**

本文档为一个介绍DEB包制作的指导性文档，重点指导你完成第一个DEB包的制作，具体DEB包的制作细则则会分散在各个具体规范中，我们将不断更新和完善此文档。

写作本文档时，遵循下列指导原则：

-   仅提供概览，而忽略边界情况。（**Big Picture 原则**）

-   保持文字简短紧凑。（**KISS 原则**）

-   不重复造轮子。（使用链接指向**已有参考**）

-   专注于使用非图形的工具和控制台。（使用 **shell 例子**）

-   保持客观。（使用 [popcon](http://popcon.debian.org/) 等等）

### **1. 软件打包**

一个 openKylin 下的软件包通常包含一系列文件的集合，它们定义了应用程序或者库文件可以如何通过包管理器（比如apt，yum等）进行发行部署。作为一种替代源码编译安装的方式，打包，即制作DEB软件包，将会把应用程序的二进制文件，配置文档，man/info帮助页面等文件合并打包在一个文件中，从而使软件的安装变得简单起来。通过软件包管理器，用户可完成获取，安装，卸载，查询等一系列操作。

**1.1. 总体规则**

 openKylin 试图规范化多种多样的开源项目到一个连贯的系统。因此 openKylin 制定此打包指导来规范制作DEB的动作。

-    openKylin 遵守一般的[Linux基础标准(LSB)]

(https://gitee.com/link?target=http://www.linuxbase.org/)。该标准致力于减少各个发行版间的不同。

-    openKylin 也遵守[Linux文件系统层级标准(FHS)]

(https://gitee.com/link?target=http://www.pathname.com/fhs/)。该标准是关于如何管理Linux文件系统层级的参考。

-   除了遵守这些一般Linux发行版都会遵守的一般规则，本文档规范化了为 openKylin 社区版打包的实际细节问题。

**1.2. 打包基础知识**

运用此文档创建DEB包之前，建议你先熟悉下面知识点，该两项是如何创建一个高质量的软件包所必须的，提供了诸多详细的细节。

|   | skill               |      | links                                       |

| 1 | Debian政策文档    | 必选 | https://www.debian.org/doc/debian-policy/ |

| 2 | Debian 维护者指南 | 必选 | 

https://www.debian.org/doc/manuals/debmake-doc/index.zh-cn.html |

**1.3. 关联文档**

如果你计划将软件引入到 openKylin 官方软件仓库，请参考

[ openKylin 贡献攻略]

(https://gitee.com/openkylin/docs/blob/master/%E7%A4%BE%E5%8C%BA%E5%8F%82%E4%B8%8E%E6%8C%87%E5%8D%97/openKylin%E8%B4%A1%E7%8C%AE%E6%94%BB%E7%95%A5.md)。

**1.4. 适用性**

一般来说，这些准则适用于 openKylin 的所有版本，包括非生命周期版本、生命周期版本以及开发版本。

指导方针也在一定程度上涵盖了进入 openKylin 的所有类型和交付场景的软件包。 openKylin 是一个社区版本，因此不能保证所有的规则是一成不变，当前其最核心最重要的基本原则，在可预期的未来是不会有大的变动。

**1.5. 技术提醒**

这里给出一些技术上的建议，参考行事可以让您与其他维护者共同维护软件包时变得更加轻松有效，从而让

 openKylin 项目的输出成果最大化。

-   让您的软件包容易除错（debug）。

-   保持您的软件包简单易懂。

-   不要对软件包过度设计。

-   让您的软件包拥有良好的文档记录。

-   使用可读的代码风格。

-   在代码中写注释。

-   格式化代码使其风格一致。

-   维护软件包的 git 仓库。

### **2. 打包规则**

每个操作系统都自成体系，彼此之间除了技术路线、里程碑不同之外，软件包的组织方式也有所不同。

其主要的区别集中在下面几个方面：

（1）不同的包管理器（fedora、openSUSE使用rpm、debian使用deb等）。

（2）维护不同的软件包列表，包括不同的软件版本。

（3）互相独立的软件包拆分规则。

（4）基于不同拆分规则，而自然形成的软件依赖关系图。

**2.1. 软件包管理器**

openKylin 不打算重复造轮子，使用DEB作为底座，附以apt、dpkg等来管理软件包。

DEB 格式是Debian 系统（包含 Debian 和 Ubuntu）专属安装包格式，配合 apt 软件管理系统，

成为了当前在 Linux下非常流行的一种安装包。

也许在不久的将来，如果DEB，apt等工具不能满足需求， openKylin 会考虑发起新的项目。

**2.2. 软件列表、软件选型**

 openKylin 有自己的软件列表集合，当前已经集成1000+软件包，还在继续丰富和完善。

 openKylin 的软件代码来源，是直接取自软件原生社区的稳定版本，同时按照此打包规范编写debian规则文件打包并集成。

 openKylin 遵循Upstream First原则。

**2.3. 软件拆分规则**

对于下面这样的上游源代码示例，我们在这里给出使用 **debmake** 处理时一些典型的

multiarch 软件包拆分的场景和做法：

-   一个软件库源码 libfoo-1.0.tar.gz

-   一个软件工具源码 bar-1.0.tar.gz，软件由编译型语言编写

-   一个软件工具源码 baz-1.0.tar.gz，软件由解释型语言编写

| 二进制软件包 | 类型 | Architecture: | Multi-Arch: | 软件包内容 |

| lib foo1      | lib   | any          | same  | 共享库，可共同安装  |

| lib foo -dev  | dev  | any          | same  | 共享库头文件及相关开发文件，可共同安装 |

| lib foo -tools | bin   | any         | foreign | 运行时支持程序，不可共同安装 |

| lib foo -doc  | doc   | all          | foreign | 共享库文档 |

| bar          | bin   | any         | foreign | 编译好的程序文件，不可共同安装 |

| bar -doc     | doc   | all          | foreign | 程序的配套文档文件 |

| baz          | script | all          | foreign | 解释型程序文件 |

### **3. 打包验证**

（1）你必须测试你的软件包看是否存在安装问题。debi命令可以帮助你测试所有生成的二进制软件包。

（2）使用lintian检查你的 .changes文件。lintian命令会运行很多测试脚本来检查常见的打包错误。

当然，要替换你自己软件包所生成的 .changes文件的文件名。lintian命令的输出常带有以下几种标记：

-   E: 代表错误，确定违反了 Debian Policy 或是一个肯定的打包错误。

-   W: 代表警告，可能违反了 Debian Policy 或是一个可能的打包错误。

-   I: 代表信息，对于特定打包类别的信息。

-   N: 代表注释，帮助你调试的详细信息。

-   O: 代表已覆盖，一个被 lintian-overrides 文件覆盖的信息，但由于使用 --show-overrides 选项而显示。

（3）查看软件选型打包后的二进制包是否可以正常使用apt命令集install、remove、purge

和 upgrade。 整个测试过程应按照以下操作序列完成：

-   如果可能，安装前一个版本的软件包；

-   从前一个版本升级软件包；

-   降级软件包到前一个版本(可选)；

-   彻底删除该软件包；

-   全新安装该软件包；

-   卸载该软件包；

-   再次安装该软件包。

-   彻底删除该软件包；

如果这是你的第一个软件包，你应该使用其他版本号创建一个测试用的软件包来完成升级测试，这样可以避免将来的问题。

（4）安装升级后，验证：1）服务类的，验证start/stop/restart/reload；2）命令类的，至少要验证基本功能可用。

（5）软件包源码中自带tests，不能随意注释、删除、禁用，需要确保代码提交时，门禁中make check自测用例通过。

（6）特别是软件选型升级后，对其他软件包的影响，很难独立判断，需要做集成测试。

### **4. 打包规范**

规则和规范是一个逐步完善的过程，需要确保已有的规则得到遵循。

**4.1. 来源可靠**

-   不要内嵌预编译好的二进制文件或库文件，软件包中包含的所有二进制文件或库文件都必须是从源代码包中被编译的。二进制固件类的文件可豁免。如果需要引入二进制，经由TC讨论后决定。

-   软件包应该尽量避免多个、分离的、上游的项目被捆绑到一个软件包中，力争做到一个软件包来源一个社区。

-   软件应该是开源软件，开源软件的定义参考[https://opensource.org/osd.html]

(https://gitee.com/link?target=https://opensource.org/osd.html)。如果非开源软件，经由TC讨论后决定。

-   集成没有法律风险的开源软件，[开源许可名录]

(https://gitee.com/link?target=https://opensource.org/licenses/alphabetical)。

-   debian目录文件内容要适配 openKylin ，做到正确、准确、清晰、简洁。如果引用了其他发行版内容，或来自原生社区，必须顶部说明。

-   存在于黑名单的软件**必须不能**引入。

-   每一个软件的引入决定，都作为案例，作为后续类似软件引入决策的参考。Technical Committ对软件引入原则的一致性负责。

**4.2. 架构支持**

-   软件包维护者应尽量保证在aarch64和x86_64，MIPS等几种架构上能编译成功，后续随 openKylin 对其它体系架构的支持，可能会增加构建的要求。

**4.3. 软件拆分**

-   软件的拆分需要按照 openKylin 软件拆分规则实施。

-   为所有二进制软件包在 **debian/control** 文件中创建对应的二进制软件包条目。

-   在对应的 **debian/二进制软件包名.install** 文件中列出所有文件的路径

**4.4. 命名规则**

-   软件包的名称由**软件包名称-软件包版本号**组成。如果所获取上游源代码的形式为

    **hello-0.9.12.tar.gz**，您可以将 **hello** 作为上游源代码名称，并将 **0.9.12** 作为上游版本号。

-   组成 openKylin 软件包名称的字符选取存在一定的限制。最明显的限制应当是软件包名称中禁止出现大写字母。这里给出正则表达式形式的规则总结：

    上游软件包名称（**-p**）：[-+.a-z0-9]{2,}

    二进制软件包名称（**-b**）：[-+.a-z0-9]{2,}

    上游版本号（**-u**）：[0-9][-+.:\~a-z0-9A-Z]\*

     openKylin 修订版本（**-r**）： [0-9][+.\~a-z0-9A-Z]\*

-   版本比较的规则可以归纳如下：

    （1）字符串按照起始到末尾的顺序进行比较。

    （2）字符比数字大。

    （3）数字按照整数顺序进行比较。

    （4）字符按照 ASCII 编码的顺序进行比较。

**4.5. 格式规范**

使用 **debmake**

可以为软件包维护者创建符合deb包规范的必要模板文件。在生成的文件中，注释行以**\#**开始，其中包含一些教程性文字。您在将软件包上传至 openKylin 仓库之前必须删除或者修改这样的注释行。

在生成的模板文件中，以下文件是非常重要的：

-   **debian/changelog**

    文件记录了软件包的历史并在其第一行定义了上游软件包的版本和 openKylin 修订版本。所有改变的内容应当以明确、正式而简明的语言风格进行记录。

-   **debian/control**

    文件描述了当前软件包的会编译出的二进制包、编译依赖和安装依赖等。

-   **debian/rules** 文件描述如何编译这个软件包

**4.6. 依赖关系**

-   要保证软件包的编译依赖和安装依赖已经存在于 openKylin 仓库中。如果没有，需要一并打包引入。编译依赖和安装依赖需要自行确认，确保完整。尽量避免循环依赖。

-   **Depends**

该字段描述此软件包依赖的所有软件包集合，只有当它依赖的软件包均已安装后才可以安装。此处请写明所有你的软件包必须依赖的软件包，如果依赖的软件包没能安装那么该软件包有可能不能正常运行。

-   **Recommends**

这项中的软件包不是严格意义上必须安装才可以保证程序运行。当用户安装软件包时，所有前端软件包管理工具都会询问是否要安装这些推荐的软件包。**aptitude**和 **apt-get**会在安装你的软件包的时候自动安装推荐的软件包(用户可以禁用这个默认行为)。**dpkg**则会忽略此项。

-   **Suggests**

此项中的软件包可以和本程序更好地协同工作，但不是必须的。当用户安装程序时，所有的前端程序可能不会询问是否安装建议的软件包。**aptitude**可以被配置为安装软件时自动安装建议的软件包，但这不是默认。**dpkg** 和**apt-get** 将忽略此项。

-   **Pre-Depends**

此项中的依赖强于 **Depends** 项。软件包仅在预依赖的软件包已经安装并且 *正确配置*后才可以正常安装。在使用此项时应 *非常慎重*，仅当在 TC讨论后才能使用。记住：根本就不要用这项。 :-)

-   **Conflicts**

仅当所有冲突的软件包都已经删除后此软件包才可以安装。当程序在某些特定软件包存在的情况下根本无法运行或存在严重问题时使用此项。

-   **Breaks**

此软件包安装后列出的软件包将会受到损坏。通常 **Breaks**要附带一个“版本号小于多少”的说明。这样，软件包管理工具将会选择升级被损坏的特定版本的软件包作为解决方案。

-   **Provides**

某些类型的软件包会定义有多个备用的虚拟名称。如果你的程序提供了某个已存在的虚拟软件包的功能则使用此项。

-   **Replaces**

当你的程序要替换其他软件包的某些文件，或是完全地替换另一个软件包(与**Conflicts** 一起使用)。列出的软件包中的某些文件会被你软件包中的文件所覆盖。

**4.7. 编译构建**

-   **debian/rules**

    脚本重新封装了上游的构建系统，用来编译源码文件，将文件安装至\*\*\$(DESTDIR)，\*\*并将生成的文件存入各个 **deb** 二进制包文件中的目的。

-   通过添加合适的 **override_dh\_**\* 目标（target）并编写对应的规则，可以实现对 **debian/rules** 脚本的灵活定制。

-   如果需要在 **dh** 命令调用某些特定的 \*\*dh_\*\**foo* 命令时采取某些特别的操作，则任何自动执行的操作均可以被 **debian/rules** 中额外添加的 \*\*override_dh_\*\**foo* 这样的 Makefile 目标所覆写。

-   不要嵌入基于系统时间的时间戳。

-   在 **debian/rules** 中使用“**dh \$@**”以应用最新的 **debhelper** 特性。

-   在构建环境中导出环境变量“**LC_ALL=C.UTF-8**”。

-   对上游源代码中使用的时间戳，使用 debhelper 提供的环境变量

**\$SOURCE_DATE_EPOCH** 的值。

### **5. 一个例子**

**5.1. 总体流程**

从上游源码压缩包 **debhello-0.0.tar.gz** 构建单个非原生 Debian软件包的大致流程可以总结如下：

-   维护者获取上游源码压缩包 **debhello-0.0.tar.gz** 并将其内容解压缩至 **debhello-0.0** 目录中。

-   **debmake** 命令对上游源码树进行 debian 化（debianize），具体来说，是创建一个 **debian**

目录并仅向该目录中添加各类模板文件。

-   名为 **debhello_0.0.orig.tar.gz** 的符号链接被创建并指向 **debhello-0.0.tar.gz** 文件。

-   维护者须自行编辑修改模板文件。

-   **debuild** 命令基于已 debian 化的源码树构建二进制软件包。

-   **debhello-0.0-1.debian.tar.xz** 将被创建，它包含了 **debian** 目录。

**软件包构建的大致流程.**

\$ tar -xzmf debhello-0.0.tar.gz

\$ cd debhello-0.0

\$ debmake

... manual customization

\$ debuild

...

**5.2. 模板文件**

其中debmake用于生成debian化的模板文件，具体结构如下所示：

**基本 debmake 命令运行后的源码树。**

\$ tree

├── debhello-0.0

│ ├── LICENSE

│ ├── Makefile

│ ├── debian

│ │ ├── README.Debian

│ │ ├── changelog

│ │ ├── control

│ │ ├── copyright

│ │ ├── patches

│ │ │ └── series

│ │ ├── rules

│ │ ├── source

│ │ │ ├── control

│ │ │ ├── format

│ │ │ ├── local-options

│ │ │ ├── options

│ │ │ └── patch-header

│ │ ├── tests

│ │ │ └── control

│ │ ├── upstream

│ │ │ └── metadata

│ │ └── watch

│ └── src

│ └── hello.c

├── debhello-0.0.tar.gz

└── debhello_0.0.orig.tar.gz -\> debhello-0.0.tar.gz

7 directories, 19 files

这里的 **debian/rules** 文件是应当由软件包维护者提供的构建脚本。此时该文件是由

**debmake** 命令产生的模板文件。

**5.3. 编辑模板文件**

作为维护者，要制作一个合适的 Debian 软件包当然需要对模板内容进行一些手工的调整。

为了将安装文件变成系统文件的一部分，**Makefile** 文件中 **\$(prefix)** 默认的**/usr/local**的值需要被覆盖为**/usr**。要做到这点，可以按照下面给出的方法，在**debian/rules**文件中添加名为 **override_dh_auto_install**的目标，在其中设置“**prefix=/usr**”。

**debian/rules（维护者版本）：.**

```

$ vim debhello-0.0/debian/rules

 ... hack, hack, hack, ...

$ cat debhello-0.0/debian/rules

#!/usr/bin/make -f

export DH_VERBOSE = 1

export DEB_BUILD_MAINT_OPTIONS = hardening=+all

export DEB_CFLAGS_MAINT_APPEND  = -Wall -pedantic

export DEB_LDFLAGS_MAINT_APPEND = -Wl,--as-needed

%:

        dh $@

override_dh_auto_install:

        dh_auto_install -- prefix=/usr

```

如上在 **debian/rules** 文件中导出=**DH_VERBOSE** 环境变量可以强制 **debhelper**

工具输出细粒度的构建报告。

如上导出 **DEB_BUILD_MAINT_OPTION** 变量可以如 **dpkg-buildflags**

手册页中“FEATURE

AREAS/ENVIRONMENT”部分所说，对加固选项进行设置。

如上导出 **DEB_CFLAGS_MAINT_APPEND** 可以强制 C 编译器给出所有类型的警告内容。

如上导出 **DEB_LDFLAGS_MAINT_APPEND** 可以强制链接器只对真正需要的库进行链接。

对基于 Makefile 的构建系统来说，**dh_auto_install**

命令所做的基本上就是“**\$(MAKE) install DESTDIR=debian/debhello**”。这里创建的

**override_dh_auto_install** 目标将其行为修改为“**\$(MAKE) install

DESTDIR=debian/debhello prefix=/usr**”。

这里是维护者版本的 **debian/control** 和 **debian/copyright** 文件。

**debian/control（维护者版本）：.**

```

$ vim debhello-0.0/debian/control

 ... hack, hack, hack, ...

$ cat debhello-0.0/debian/control

Source: debhello

Section: devel

Priority: optional

Maintainer: Osamu Aoki <osamu@debian.org>

Build-Depends: debhelper-compat (= 13)

Standards-Version: 4.5.1

Homepage: https://salsa.debian.org/debian/debmake-doc

Rules-Requires-Root: no

Package: debhello

Architecture: any

Multi-Arch: foreign

Depends: ${misc:Depends}, ${shlibs:Depends}

Description: Simple packaging example for debmake

 This Debian binary package is an example package.

 (This is an example only)

```

在 **debian/**

目录下还有一些其它的模板文件。根据具体场景，它们也需要进行更新。之后可以开始对软件包进行构建。

**5.4. 使用 debuild 构建软件包**

您可以使用 **debuild** 或者等效的命令工具，在这个源码树内构建一个非原生 Debian软件包。

**debhello 0.0 版使用 debuild 命令产生的文件：.**

```

$ cd ..

$ tree -FL 1

.

├── debhello-0.0/

├── debhello-0.0.tar.gz

├── debhello-dbgsym_0.0-1_amd64.deb

├── debhello_0.0-1.debian.tar.xz

├── debhello_0.0-1.dsc

├── debhello_0.0-1_amd64.build

├── debhello_0.0-1_amd64.buildinfo

├── debhello_0.0-1_amd64.changes

├── debhello_0.0-1_amd64.deb

└── debhello_0.0.orig.tar.gz -> debhello-0.0.tar.gz

1 directory, 9 files

```

您可以看见生成的全部文件。

-   **debhello_0.0.orig.tar.gz** 是指向上游源码压缩包的符号链接。

-   **debhello_0.0-1.debian.tar.xz** 包含了维护者生成的内容。

-   **debhello_0.0-1.dsc** 是 Debian 源码包的元数据文件。

-   **debhello_0.0-1_amd64.deb** 是 Debian 二进制软件包。

-   **debhello-dbgsym_0.0-1_amd64.deb** 是 Debian 的调试符号二进制软件包。

-   **debhello_0.0-1_amd64.build** 是构建日志文件。

-   **debhello_0.0-1_amd64.buildinfo** 是 **dpkg-genbuildinfo** 生成的元数据文件。

-   **debhello_0.0-1_amd64.changes** 是 Debian 二进制软件包的元数据文件。

系统镜像ISO定制指南

# 一、准备 ISO 修改环境

## 1、安装部署修改 iso 工具

```

sudo apt-get install squashfs-tools genisoimage

```

## 2、切换到 root用户

```

sudo su -

```

## 3、创建工作目录

```

cd /opt/

mkdir mnt livecd tool

```

## 4、上传要定制的系统 ISO 到 /opt/tool/ ，挂载 ISO 镜像到 /opt/mnt/下

```

mount -o loop /opt/tool/镜像 /opt/mnt/

```

## 5、复制所有的镜像⽂件到/opt/livecd/下 (注两个路径最后都有/)

```

rsync -a /opt/mnt/ /opt/livecd/

```

## 6、取消镜像挂载

```

umount /opt/mnt/

```

# 二、修改 ISO

## 1、集成软件，默认安装到系统中，修改如下：

```

cd /opt/livecd/

mkdir third-party

cp 集成的第三方软件包.deb /opt/livecd/third-party/

```

## 2、如果需要修改安装的启动参数，请修改如下文件

```

boot/grub/grub.cfg

isolinux/txt.cfg 特有#x86

```

# 重新打包ISO

## 1、跳转到 iso 打包目录

```

cd /opt/livecd/

```

## 2、根据不同的架构，分别使用如下的命令重新打包 iso 镜像：

```

mkisofs -J -r -T -joliet-long -V "openKylin-kiber" -no-emul-boot -boot-load-size 4 -boot-info-table -r -b isolinux/isolinux.bin -c isolinux/boot.cat -eltorito-alt-boot -e boot/grub/efi.img -no-emul-boot -o /opt/tool/openKylin-2.0-kiber.iso /opt/livecd/

```

完成以上步骤之后，新镜像文件在/opt/tool/openKylin-2.0-kiber.iso，拷贝出来，制作启动盘。
硬件适配

### 1. 系统准备阶段

1. **访问官网获取资源**  

   - 官网地址：[openkylin.top](https://openkylin.top)  

   - 镜像下载路径：

[  https://www.openkylin.top/downloads/](https://www.openkylin.top/downloads/)

2. **安装与本地测试**  

   - 系统安装教程：

[https://docs.openkylin.top/zh/01_%E5%AE%89%E8%A3%85%E5%8D%87%E7%BA%A7%E6%8C%87%E5%8D%97/openKylin%E7%B3%BB%E7%BB%9F%E5%AE%89%E8%A3%85%E6%8C%87%E5%8D%97](https://docs.openkylin.top/zh/01_%E5%AE%89%E8%A3%85%E5%8D%87%E7%BA%A7%E6%8C%87%E5%8D%97/openKylin%E7%B3%BB%E7%BB%9F%E5%AE%89%E8%A3%85%E6%8C%87%E5%8D%97)   

   - 视频录制规范：  

     - 需包含：系统安装过程、功能模块测试（如AI助手/UKUI桌面）、硬件兼容性演示  

     - 格式要求：MP4/AVI，分辨率≥1080p，关键操作标注字幕

---

### 2. 适配申请阶段

1. **提交在线申请**  

   - 入口路径：

[https://docs.qq.com/form/page/DWVBvbXNIcUhTSVFl#/fill](https://docs.qq.com/form/page/DWVBvbXNIcUhTSVFl#/fill)

   - 关键填写项：  

     | 字段 | 说明 | 

     | 适配类型 | 区分软件/硬件适配（如显卡需注明型号） |  

     | 视频链接 | 建议使用永久网盘 |  

     | 测试报告 | 暂不上传，后续补充完整版 |

2. **获取适配模板**  

   - 模板下载链接：

[https://pan.baidu.com/s/1hiTzACosvXLj5uV3sgAqFw?pwd=1357](https://pan.baidu.com/s/1hiTzACosvXLj5uV3sgAqFw?pwd=1357)   

---

### 3. 报告编制与提交

1. **最终提交流程**  

   - 提交路径：官网适配申请 → 找到原申请记录 → 上传完整测试报告

---

### 4. 审核与认证

1. **审核周期说明**  

   - 标准流程：7个工作日内技术团队审核视频与报告  

2. **证书获取与公示**  

   - 成果展示：社区发布产品兼容证书

### 5. 完成适配

- 企业端需：  

    - 查收兼容性证书  

- 在官网公示适配成果 

[https://www.openkylin.top/support/](https://www.openkylin.top/support/) 

- 社区后续支持：  

     - 完成适配后社区技术支持SIG组对接权限  

     - 优秀案例可入选《openKylin技术全景案例集》

软件适配

### 1. 访问官网

1. 进入 openKylin 官网：  

   [https://openkylin.top](https://openkylin.top)

### 2. 进入适配通道

- 导航至顶部菜单栏  

  `支持` ➔ `兼容适配`

   [https://www.openkylin.top/support/](https://www.openkylin.top/support/)

### 2. 适配申请阶段

1. **提交在线申请**  

   - 入口路径：

[https://docs.qq.com/form/page/DWVBvbXNIcUhTSVFl#/fill](https://docs.qq.com/form/page/DWVBvbXNIcUhTSVFl#/fill)

   - 关键填写项：  

     | 字段 | 说明 | 

     | 适配类型 | 区分软件/硬件适配（如显卡需注明型号） |  

     | 软件包链接 | 建议使用永久网盘 |  

     | 测试报告 | 暂不上传，后续补充完整版 |

2. **获取适配模板**  

   - 模板下载链接：

[https://pan.baidu.com/s/1hiTzACosvXLj5uV3sgAqFw?pwd=1357](https://pan.baidu.com/s/1hiTzACosvXLj5uV3sgAqFw?pwd=1357)   

---

### 3. 报告编制与提交

1. **最终提交流程**  

   - 提交路径：官网适配申请 → 找到原申请记录 → 上传完整测试报告

---

### 4. 审核与认证

1. **审核周期说明**  

   - 标准流程：7个工作日内技术团队审核报告、测试软件

2. **证书获取与公示**  

   - 成果展示：社区发布产品兼容证书

### 5. 完成适配

- 企业端需：  

    - 查收兼容性证书  

- 在官网公示适配成果 

[https://www.openkylin.top/support/](https://www.openkylin.top/support/) 

- 社区后续支持：  

     - 完成适配后社区技术支持SIG组对接权限  

     - 优秀案例可入选《openKylin技术全景案例集》

源码自主选型构建流程

# openKylin源码自主选型构建流程

# 一、软件包版本号选型

## 1. 选型策略

### 1.1 软件项目选型策略

图略

- 持续积极引入全“A”软件(版本)

- 鼓励引入仅含”A"和”B”软件(版本)tory-view-113483.html

- 谨慎引入含"C“软件(版本)

- 拒绝引入/及时删除含“D”或者“C >= 3”的软件(版本)

### 1.2 软件版本选型策略

- 长期支持版本(暂时openKylin还没定长期支持版本，1.0目前来说不是长期支持版)

  - 兼顾质量与稳定，优先选择主流OS广泛应用的版本。

  - 升级后不影响兼容性列表。

  - 同一个版本生命周期内不做大版本变动，仅采取特性、补丁回合的方式解决质量问题。

- 社区开发版本

  - 满足基本合规问题下，尽可能集成更多软件，优先选择开源组件当前稳定分支的最新版本。

  - 及时跟进上游社区动态，合并开源软件新特性版本。

### 1.3 软件分级与兼容性原则

| **级别** | **范围** | **原则** |

| 一级     | kernel、glibc、gcc、zlib等系统核心组件  | API和ABI主版本的生命周期内保持稳定，并且在接下来的一个主版本中也尽量保持稳定 |

| 二级     | dbus、openssl、bzip2、systemd等基础软件 | API和ABI在单个主版本的生存周期内保持稳定，依赖的应用程序在单个主版本生命周期内原则上无需重大修改 |

| 三级     | 其他应用软件等                          | API和ABI在单个主版本的生存周期内不强制保持稳定，存在依赖关系的应用程序保持联动升级 |

## 2. 具体流程

1. 依据“软件项目选型策略"挑选需要引入的新项目

2. 依据"软件版本选型策略"挑选该项目需要引入的某一个版本

3. 输出“项目选型报告”，包含新项目的合规性、兼容性、重要程度、活跃度、质量、安全性具体情况，以及选中版本的新特性、兼容性、影响域、其他发行版中版本情况对比等内容；

4. 技术委员会通过后按以下流程开展具体工作

### 2.1 获取软件包的项目地址

获取项目地址用于查看软件包当前的项目详情、开发状态、编译安装、使用说明等相关内容

可以从以下几个方法去获取软件包的项目地址：

#### 2.1.1 debian社区的软件包追踪平台

基本上绝大部分的软件包都可以在debian社区的软件包追踪平台

（[tracker.debian.org](https://tracker.debian.org/)）上找到

例如：查找`libnftnl`软件包

图略
如上图，可以通过右上角的homepage信息去获取软件包的项目地址；

#### 2.1.2 dsc文件

可以在debian社区（[tracker.debian.org](https://tracker.debian.org/)）、

ubuntu（https://launchpad.net）等平台查看软件包的dsc文件，dsc文件中可能有描述当前软件包的项目地址信息。

如：`libnftnl`在debian社区查看软件包[dsc文件]

(https://deb.debian.org/debian/pool/main/libn/libnftnl)（以下以[1.1.2-2版本]

(https://deb.debian.org/debian/pool/main/libn/libnftnl/libnftnl_1.1.2-2.dsc)为例）：

```Bash

# 去除gpg签名信息，方便查看

Format: 3.0 (quilt)

Source: libnftnl

Binary: libnftnl11, libnftnl-dev

Architecture: linux-any

Version: 1.1.2-2

Maintainer: Debian Netfilter Packaging Team <pkg-netfilter-team@lists.alioth.debian.org>

Uploaders: Arturo Borrero Gonzalez <arturo@debian.org>

Homepage: https://git.netfilter.org/libnftnl

Standards-Version: 4.2.1

Vcs-Browser: https://salsa.debian.org/pkg-netfilter-team/pkg-libnftnl

Vcs-Git: https://salsa.debian.org/pkg-netfilter-team/pkg-libnftnl

Build-Depends: debhelper (>= 11), libmnl-dev, libtool, pkg-config

Package-List:

 libnftnl-dev deb libdevel optional arch=linux-any

 libnftnl11 deb libs optional arch=linux-any

Checksums-Sha1:

 c0f880588fabaa845a88fb5a2bdad0dea7481857 366014 libnftnl_1.1.2.orig.tar.bz2

 0a9063e79191955fbf59482d75c7bfb62aded816 912 libnftnl_1.1.2.orig.tar.bz2.asc

 505f8b44e3adb574dc3cf657580e9d73f0b0a853 8772 libnftnl_1.1.2-2.debian.tar.xz

Checksums-Sha256:

 a5c7b7a6c13c9c5898b13fcb1126fefce2015d5a96d7c354b19aaa40b6aece5d 366014 libnftnl_1.1.2.orig.tar.bz2

 4178552d7ad210e9f17df3c079ac6de032f62c72774d59bfac404a023d48950b 912 libnftnl_1.1.2.orig.tar.bz2.asc

 4ef80a0c344b23624d24b7dd4be1b73a7b96d86089813c545705f8093067ce13 8772 libnftnl_1.1.2-2.debian.tar.xz

Files:

 14093a238d5025d4a452e6d1cef88c58 366014 libnftnl_1.1.2.orig.tar.bz2

 e10dcb9138261d92e7569bd72b809a28 912 libnftnl_1.1.2.orig.tar.bz2.asc

 518ff0360f67c8031a31792a257a5c3b 8772 libnftnl_1.1.2-2.debian.tar.xz

```

如高亮处：

- **Homepage** ：项目地址

- **Vcs-Browser** ：版本控制系统浏览平台（类似于github、gitee、gitlab等平台）

- **Vcs-Git** ：git仓库地址

#### 2.1.3 debian/control文件

首先先从debian社区、ubuntu社区（launchpad.net）任意下载源码包，并解压缩。

```Bash

# 从ubuntu社区（launchpad.net）平台下载源码包

# 也可以通过添加deb-src源的方式使用apt-source来下载源码

# 使用dget需要安装devscripts

dget -x 

https://launchpad.net/ubuntu/+archive/primary/+sourcefiles/libnftnl/1.2.3-1/libnftnl_1.2.3-1.dsc

# 进入到解压缩目录

cd libnftnl-1.2.3

```

查看`debian/control`文件，查找是否有`Homepage`、`Vcs-Git`、`Vcs-Browser`等相关字段

如：

```Bash

$ grep -E "^(Homepage|Vcs-*)" debian/control

Homepage: https://git.netfilter.org/libnftnl

Vcs-Git: https://salsa.debian.org/pkg-netfilter-team/pkg-libnftnl.git

Vcs-Browser: https://salsa.debian.org/pkg-netfilter-team/pkg-libnftnl

```

上述高亮处各字段的说明与2.1.2小节的内容一致

#### 2.1.4 debian/watch文件

与2.1.3小节一样，需要先下载源码。这次查看的是`debian/watch`文件

**debian/watch** 文件主要是用来记录上游源码的下载地址（该文件不是必须的，因此在某些源码包中可能没有该文件）

```Bash

$ cat debian/watch  

version=3

opts=pgpsigurlmangle=s/$/.sig/ http://ftp.netfilter.org/pub/libnftnl/libnftnl-(\S+).tar.bz2

```

通过该文件记录的上游源码下载地址，可以找到其对应的项目地址

如：

```Bash

# 其下载地址一般是ftp或git release下载地址

# 如果其下载地址是由别的平台托管的那么可能就无法获悉其项目地址

http://ftp.netfilter.org/pub/libnftnl

# 通过上述地址猜测可能的项目地址是

http://netfilter.org/pub/libnftnl

```

### 2.2 获取软件包的版本情况

通过查看项目地址获悉当前项目的最新稳定版本列表。

可以通过以下几种方式查看：

- debian/watch 文件

在2.1.4小节中如果软件包的有debian/watch文件，可以查看该项目的上游软件包压缩包下载地址。

```

！其下载地址中可能有beta版本，其名字类似于xxxx-beta.tar.gz。一般这种beta版本的源码不应该被选择。

```

- git仓库

如果是git仓库，可以查看其对应的是否有发布 git release：

1. 如果有，那么可以在git release页面获取其版本列表

2. 如果没有，查看其对应的`branch(分支)`、`tag(标记)`是否有相关版本列表信息

# 二、构建源码包

从第一章节中选出待构建软件包的版本以及下载地址。

如果远端仓库已有项目，需要变更upstream版本，那么请查看第4小节的内容。

## 1. 下载源码并修改源码目录格式

下载源码包到本地，并解压缩

```Bash

# 下载源码

wget https://www.netfilter.org/pub/libnftnl/libnftnl-1.2.3.tar.bz2

# 解压缩

tar -xaf libnftnl-1.2.3.tar.bz2

```

修改源码目录，使其符合**<source_name>-<source_version>**格式。如：

```Bash

$ ls -al

drwxr-x---@    - luzp 10 8月  02:24 libnftnl-1.2.3

.rw-rw----@ 395k luzp 10 8月  02:24 libnftnl-1.2.3.tar.bz2

```

## 2. 构建出debian打包目录

### 2.1 upstream源码包含debian目录

```

！注意：如果上游源码目录中包含debian目录，此时我们需要手动对上游的debian目录进行改名，避免我们再重新生成debian目录时引起别的问题

```

- 备份原有的debian目录

```Bash

mv debian debian-orig

```

- 重新构建debian目录

```Bash

debmake -u <upstream版本号> -r <修订版本号> -t

```

此时，会在源码的同级目录新创建个目录，其格式为<原来的源码目录名称>-<upstream版本号>

假如：

源码压缩包是`amdgcn-tools-13.tar.gz`

```Bash

# 解压源码

# 解压后的源码目录为amdgcn-tools-13

tar -xaf amdgcn-tools-13.tar.gz

# 进入源码目录，并备份原来的debian目录

cd amdgcn-tools-13

mv debian debian-orig

# 重新构建debian目录

debmake -u13 -rok1 -t

# 执行完成之后，会在amdgcn-tools-13同级目录生成一个新的目录

# <原来的源码目录>-<upstream版本号>,也就是下面的目录

ls amdgcn-tools-13-13

```

### 2.2 直接构建debian目录

如果上游源码是纯源码，那么直接构建debian目录即可。

```Bash

# 构建debian目录

debmake -z tar.bz2

```

- -z 指定源码的压缩包格式

  - libnftnl-1.2.3.tar.bz2 就指定为 -z tar.bz2

  - 默认的源码压缩格式是tar.gz

- -b 如果是perl或python的源码包可以指定该参数，为debmake创建出更多配套对应编程语言的文件

```Bash

# 如果是python

debmake -b":python3"

# perl

debmake -b":perl"

```

- -t 重新生成上游源码包（即xxx.orig.tar.gz）

更详细的debmake用法可以查看其man手册

```Bash

man debmake

```

## 3. 修改构建规则

主要是修改debian目录中的文件。

### 3.1 control

`control`文件涉及两个部分的内容：

#### 3.1.1 源码包部分

描述当前这个源码包的简要信息，以及构建该源码包的编译依赖等

其中有几个字段需要注意：

- **Section** 

描述软件包的类型，用于软件包的分类。比如`mysql-8`应属于`database`

可选的内容有：

admin, cli-mono, comm, database, debug, devel, doc, editors, education, electronics, embedded, fonts, games, gnome, gnu-r, gnustep, graphics, hamradio, haskell, httpd, interpreters, introspection, java, javascript, kde, kernel, libdevel, libs, lisp, localization, mail, math, metapackages, misc, net, news, ocaml, oldlibs, otherosfs, perl, php, python, ruby, rust, science, shells, sound, tasks, tex, text, utils, vcs, video, web, x11, xfce, zope

- **Priority**

  -  软件包的优先级

  - required 系统必须的包

  - important 重要的软件包，系统非必须的包，但是希望系统中最好能预装的

  - standard 标准相对独立的软件包

  - optional 这是默认优先级选项，除非这个软件包是系统必须的包，否则应该使用该选项

- **Maintainer** 

需要写成当前openkylin负责该软件包的sig组，如`packaging sig`组的写成`Openkylin Developers <packaging@lists.openkylin.top>`

- **Vcs-Browser**:

写成对应的gitee仓库地址， 如 https://gitee.com/openkylin/autoconf

- **Vcs-Git**

写成对应的gitee仓库git地址 ，如 https://gitee.com/openkylin/autoconf.git

- **Build-Depends和**

编译体系结构相关代码所需要的编译依赖

- **Build-Depends-Indep**

编译体系结构无关的代码所需要的编译依赖

对于**Build-Depends**和**Build-Depends-Indep**可以从项目地址中查找是否有相关编译依赖说明。

---

**注意：** 如果control文件参考了其他OS发行版的规则，需要去除或替换其他OS版本中的版本号规则，例如：

```

Build-Depends: 

  pkg1 (>= 1.0.0-0ubuntu1), 

  pkg1 (< 1.2.0-1debian2),

  pkg2 (> 1.0.0.build),

  pkg3 (> 2.0ubuntu19)

```

首先，需要明确对于quilt格式的版本号其一般带有"-"，格式为`<upstream_version>-<revision>`，而native格式的源码包一般不包含"-"

修改流程可以分两步进行

**第一步：**

对于quilt格式的版本，pkg1中的版本号 1.0.0-0ubuntu1 和 1.2.0-1debian2 其包含特定OS发行版的版本号，因此要修改。也就变成：

```

pkg1 (>= 1.0.0), 

pkg1 (< 1.2.0),

```

对于native格式的版本号，首先需要确定其upstream版本，对于pkg2和pkg3：

（1）尝试找到pkg2的1.0.0版本，如果能找到，那么1.0.0就是upstream版本，其编译依赖改为：pkg2 (> 1.0.0)；同理pkg3

（2）如果找不到pkg2的upstream版本，此外当前版本号没有包含其他OS发行版名称，那么可以保留（因为使用source-package工具重打包源码，其upstream版本号也就是当前的版本号）；但是对于pkg3，如果pkg3是OS自研的（其源码名称一般也包含OS名称，例如ubuntu-keyring），那么此时可以将此包重新改名，由openkylin重新维护，对应源码名称改为openkylin-keyring，版本号也重新制定，例如可以制定为1:1.0.0；如果不是OS自研包，最好我们也重新制定版本号，按我们自己的版本号去维护，可以内部讨论，例如这里也指定为1:1.0.0。**注意这里，最好要使用:格式的版本号，其表明带有:的版本号总会比不带的版本号高。**

那么，对于pkg2，pkg3，其修改为：

```

pkg2 (> 1.0.0.build),

pkg3 (> 1:1.0.0)

```

**第二步（native格式的不用处理）：**

第二步是在第一步的基础上改进。总体上我们要明确其他OS发行版中-横线后面的修订版本的内容。

对于<upstream_version>-<revision>，一般来说每个revision是修复了某个bug、安全漏洞等。对于ubuntu，每个revision都是由几个patch组成。

因此对于pkg1 (>= 1.0.0-0ubuntu1)，其明确规定是0ubuntu1修订版本之后的才能使用，也就意味着使用pkg1的1.0.0版本是存在风险的，最直接的现象就是编译不通过。

因此，这就需要结合我们实际的pkg1的版本情况来：

（1）如果仓库存在pkg1，其版本为1.0.0-ok1。为了保证上述编译能通过，需要集成ubuntu的1.0.0-0ubuntu1中的patch。如果已经集成相关patch，那么编译依赖就变成：

```

pkg1 (>= 1.0.0-ok1), 

pkg1 (< 1.2.0),

```

集成了patch之后仓库中的pkg1版本变为1.0.0-ok2。那么在编译依赖的地方就变成：

```

pkg1 (>= 1.0.0-ok2), 

pkg1 (< 1.2.0),

```

（2）如果仓库不存在pkg1，那么我们首次自主选型构建时，选型的版本最好是在1.0.0~1.2.0 之间选择，保证能满足各个依赖包的编译依赖。

上面所说，都是基于编译依赖来处理。同理二进制包的安装依赖字段如果也指定了版本号，那么处理方式也是和上面的一样。

#### 3.1.2 二进制包部分

描述当前源码包可以被分为哪些二进制包程序。

常见的分包类型为：

- lib

共享库，其二进制包包名一般为 `lib-xxx`

- dev

共享库头文件及相关开发文件，其二进制包名一般为`lib-xxx-dev`

- doc

软件包的文档

如果其文档对应的是某个可执行程序的文档，其二进制包包名一般为`xxx-doc`

如果其文档是某个开发库的文档，其二进制包包名一般为`lib-xxx-doc`

- bin

软件包的二进制程序，如编译型语言（比如c/c++）的二进制程序，以及解释型编程语言（比如python、perl）的可执行程序，其二进制包包名一般为其对应的二进制程序名称

这个分包时，可以结合`debmake`在构建`debian`打包目录时一起使用，如：

```Bash

# 软件包名称为 foo ， 其提供二进制程序与二进制程序的文档

debmake -b"foo:bin,foo-doc:doc"

# 软件包名称为 libfoo ， 是一个开发库源码，其提供开发库与开发库的文档

debmake -b"libfoo:lib,libfoo-doc:doc"

# 执行完之后，会自动将各个二进制包信息模板写入到debian/control文件中

```

### 3.2 rules

软件包的编译构建规则

### 3.3 changelog

修改软件包的版本号，格式为：<upstream_version>-<revisions>

一般来说，对于openkylin社区，使用`ok1`作为第一次revisions，如：

```Bash

autoconf (2.71-ok1) yangtze; urgency=low

  * Build for openKylin.

 -- Lu zhiping <luzhiping@kylinos.cn>  Fri, 26 Aug 2022 15:25:09 +0800

```

### 3.4 source/format

必须将源码包的格式设为`quilt`格式

```Bash

echo "3.0 (quilt)" > debian/source/format

```

```Bash

echo "3.0 (quilt)" > debian/source/format

```

### 3.5 其他文件

xxx.install

xxx.doc

xxx.symbols

xxx.manpages

### 3.6 应用其他OS发行版的补丁

如果其他OS发行版有该软件包的补丁，那么我们需要分析考虑是否应用他们的补丁。

可以先从以下方面去考虑是否应用其他OS发行版的补丁：

- 补丁的修复内容是什么？补丁没能被上游社区吸收的原因，是否是无关紧要的补丁？

- 是否是以前的旧版本才有的补丁，新版本是否已经集成？

- 是否是重大漏洞修复补丁？

- 是否是特定OS发行版才需要的补丁？

- 如果不应用补丁是否出现编译问题，安装是否有问题？

```

而且，应用上游社区的patches最好是在构建出git仓库之后再应用patches，这样能在git commit中保留上游社区patch的信息

```

下面的内容是在第五章节构建出git仓库之后应用patch的步骤：

如果需要应用上游社区的patch，最好是保留他们patch信息的内容与作者信息等。可以通过git工具直接应用上游社区的patch：

- git am应用patch

git am应用patch会自动保留patch的信息

```Bash

git am xxxx.patch

```

- git apply应用patch

但是有些patch的信息格式不是完全适用于git am，那么可以使用git apply导入patch，然后再进行commit添加patch信息

```Bash

# 导入patch信息

git apply xxx.patch

# 添加改动

git add .

# 在编辑框中填写patch的相关信息，如

# patch的作者，patch的内容等

git commit

```

导入patch之后，想对新导入patch的内容进行编译测试，那么可以使用gbp工具来生成新的源码（新的dsc文件）

```Bash

# 修改changelog新增版本号

vim debian/changelog

# 编译源码，会生成新的dsc文件

gbp buildpackage -S -sa -nc --git-prisine-tar --git-ignore-branch

```

## 4. 导入上游upstream源码

如果远端仓库已有项目，需要变更upstream版本。

（1）从上游社区下载源码压缩包

（2）对源码压缩包重新加压缩使其符合

`<package-name>_<pacakge-version>.orig.tar.[gz|xz|bz2]`格式

```Bash

#例如：

# 从上游源码社区获取的源码压缩包为 requests-2.27.1.tar.gz

# 首先解压源码

tar -xaf requests-2.27.1.tar.gz

# 修改源码目录为 <package-name>-<package-version>

# 假如从上游社区的源码压缩包解压出来的目录是requests

mv requests requests-2.27.1

# 重新压缩,使其符合 <package-name>_<pacakge-version>.orig.tar.[gz|xz|bz2] 

tar -czf requests-2.27.1 requests-2.27.1.orig.tar.gz

```

（3）克隆gitee远端仓库源码到本地，进入源码目录

```Bash

# 克隆远端仓库

git clone git@gitee.com:openkylin/requests.git

# 进入源码目录

cd requests

```

（4）变更upstream源码

参考[openKylin源码包git工作流](openKylin源码包git工作流.md) 的第六章节《更新upstream版本》

- a. 导入上游upstream版本（第二步生成的压缩包）

- - ```Bash

    gbp import-orig requests-2.27.1.orig.tar.gz --no-merge --pristine-tar --upstream-branch=upstream

    git checkout upstream

    git push

    git push --tags

    ```

- b. 筛选旧版本patch （结合[openKylin源码包git工作流](openKylin源码包git工作流.md) 6.3.3小节进行）

- - 如果patch是研发的patch，那么需要与相关研发确认该patch在新的upstream源码中是否还需要

  - 如果patch是其他OS发行版的patch，那么需要结合OS发行版的最新版本源码中确认是否还需要该patch

-  c. 引入其他OS发行版的patch

- - 可以参考3.6小节《应用其他OS发行版的补丁》。

  - 使用git am或git apply 或其他方式导入其他OS发行版的patch

- d. 修改debian目录的其他编译构建文件

- - debian/control

  - debian/changelog 需保留原有的changelog信息

  - debian/rules

  - deiban/其他文件

修改完成之后，可以按第5小节，先本地编译测试，测试无问题后再推送到远端仓库上。

## 5. 编译源码包

完成对debian目录构建规则的完善之后，先基于此编译一轮源码包。会生成dsc文件

```Bash

# 切到开发分支上

git checkout openkylin/yangtze

# 在源码目录执行

dpkg-source -b .

```

# 三、编译

根据上一章节的内容构建出源码包之后，进行编译。

可以下载一个openkylin的chroot环境，在chroot环境中进行编译调试。

x86的chroot：http://files.build.openkylin.top/51159/chroot-openkylin-yangtze-amd64.tar.gz

riscv的chroot: http://files.build.openkylin.top/51197/chroot-openkylin-yangtze-riscv64.tar.gz

在这一阶段会对debian打包目录中的打包构建规则进行不断的修改和优化，直至打包出一个完整可安装的二进制包。

# 四、安装测试

简单测试编译出的二进制程序是否可安装，安装之后系统是否正常等

# 五、构建git仓库

## 1. 创建gitee仓库

fork openkylin的community仓库

```Bash

# fork到个人仓库之后，克隆个人仓库到本地

git clone git@gitee.com:<username>/community.git

# 然后在对应的sig组sig.yaml文件中添加源码包名称

# 例如为packaging sig新增软件包，source-name 需写实际的软件包名称

echo "- <source-name>" >> sig/packaging/sig.yaml

# 然后提交改动，推送到个人仓库

git add sig/packaging/sig.yaml

git commit -m "新增xxx软件包"

git push origin master

```

在gitee网页端创建PR，然后由community项目负责人审查，审查通过后CI平台会自动创建对应的git仓库

## 2. 构建git仓库

对第二章节构建出来的源码包进行git仓库的构建。

- 下载工具

按照[source-packaging](https://gitee.com/openkylin/packaging-tools#源码反向构建工具-source-packing)工具的使用方法下载工具和相关依赖的安装

- 构建git仓库

```Bash

./source-packing import-to-git --dsc-file sqlite3_3.31.1-ok1.dsc --packaging-branch openkylin/yangtze

```

更详细的git工作流可以参考[openKylin源码包git工作流](openKylin源码包git工作流.md) 

## 3. 关联远端仓库，并推送到gitee

需要包在第三章节编译、第四章节安装测试没问题了之后，才推送到gitee仓库上

```Bash

# 进入到第二步构建出的源码仓库

cd sqlite3

# 关联远端仓库并推送到远端仓库

git remote add origin git@gitee.com:openkylin/sqlte3.git

git push --all && git push --tags

```

# 六、其他内容

1. gitee的ci流程简要描述：

```Bash

1. 软件包第一次推送：

maintainer首次将包通过push的方式推送到gitee的仓库上，此时ci平台会将其打包发送到okbs编译平台进行编译，当前的编译地址是

（https://build.openkylin.top/~cibot/+archive/openkylin/citest/+packages）

2. 后续的修改贡献：

开发者需要fork仓库到个人仓库中，然后在个人仓库上进行开发修改，源码修改完毕后再修改changelog新增版本号，然后提交PR到原始仓库。

maintainer审查PR，PR审查通过后，CI平台自动对当前的PR进行打包发送到OKBS编译平台进行编译，编译结果将会以评论的方式添加到对应的PR中，maintainer根据编译结果以及CI平台的门禁检查结果来考虑是否接收该PR

```

2. 各发行版源地址，以gvfs为例：

Debian 11: https://tracker.debian.org/pkg/gvfs

Ubuntu 22.04: https://launchpad.net/ubuntu/+source/gvfs

Fedora 36: https://src.fedoraproject.org/rpms/gvfs

Arch: https://archlinux.org/packages/extra/x86_64/gvfs/

Deepin: https://ftp.sjtu.edu.cn/deepin/pool/

openEuler: https://gitee.com/src-openeuler/gvfs
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麒麟操作系统输入法适配指南

# 1.背景

本文档提供了麒麟操作系统中内置的fcitx5输入法框架的简介以及输入法引擎适配到fcitx5所需要做的工作的详细介绍。

# 2. fcitx5输入法框架

## 2.1 简介

### 2.1.1 整体设计架构

fcitx5输入法框架采用插件化设计。在该设计中，包含一个fcitx5输入法框架服务和若干个插件动态库。下面介绍一下主要模块。

#### 2.1.1.1 fcitx5输入法框架服务

fcitx5输入法框架服务是由fcitx5可执行程序提供的一个服务。该服务负责加载各个插件动态库并与其他模块进行通信。

#### 2.1.1.2 前端插件模块

fcitx5输入法框架拥有多个前端插件模块，分别为dbusfrontend, fcitx4frontend, ibusfrontend, waylandim, xim。用于兼容不同的系统环境和应用。

#### 2.1.1.2.1 dbusfrontend

dbus前端插件是fcitx5自己的协议实现的，Qt/GTK输入法模块使用该前端插件和fcitx5进行通信。

#### 2.1.1.2.2 fcitx4frontend

#### fcitx4前端插件提供了对使用了fcitx4 dbus协议的输入法模块的应用的支持。

#### 2.1.1.2.3 ibusfrontend

ibus前端插件实现了ibus协议。

#### 2.1.1.2.4 waylandim

waylandim实现了Wayland提供输入法协议的服务端协议。

#### 2.1.1.2.5 xim

xim实现了X11的输入法协议的服务端协议。

#### 2.1.1.3 UI插件模块

fcitx5输入法框架提供了三种UI插件，分别是classic UI插件，kimpanel UI插件，virtualkeyboard UI插件。

#### 2.1.1.3.1 classic UI

fcitx5默认使用并且已经集成在输入法框架中的UI插件。

#### 2.1.1.3.2 kimpanel UI

fcitx5使用的物理键盘输入窗口UI代理插件。适配时需要实现kimpanel服务端。该插件使用DBus接口和服务端进行通信。

#### 2.1.1.3.3 virtualkeyboard UI

fcitx5使用的虚拟键盘UI代理插件。适配时需要实现虚拟键盘服务端。该插件使用DBus接口和服务端进行通信。

#### 2.1.1.4 输入法引擎插件模块

fcitx5输入法框架定义了输入法引擎插件使用的接口。任何输入法引擎只要实现了该接口并且按照一定的格式将输入法引擎对象导出，那么，fcitx5输入法框架可以正确加载并使用该输入法引擎。

### 2.1.2 基本工作原理

fcitx5输入法框架多个前端插件模块实现了支持多种输入法协议和GUI框架，包括XIM、Wayland、ibus等输入法协议和Qt、GTK等GUI框架。

其中，dbus前端插件（dbus frontend）模块负责跟Qt和GTK等GUI框架的输入法插件进行dbus通信。

下面以Qt5应用程序为例，简要介绍一下Qt5程序通过fcitx5输入法框架与输入法引擎的交互过程。基本原理示意图如下所示：

图略

#### 2.1.2.1 Qt5输入法模块

fcitx5-qt项目实现了Qt5定义的输入法接口以及跟fcitx5输入法框架的dbus前端插件进行通信的接口，使得Qt5程序中的事件可以发送到fcitx5输入法框架中
#### 2.1.2.2 dbus前端插件

通过dbus接收从Qt或GTK程序发送过来的dbus信号或者调用

#### 2.1.2.3 fcitx5输入法框架

dbus前端插件将事件或函数调用进行若干处理后调用fcitx5输入法框架中的函数，一般是调用InputContext对象的方法，向fcitx5输入法框架发送一个事件

#### 2.1.2.4 UI代理插件

fcitx5输入法框架支持多种UI显示方式，包括使用X11 API的classic UI插件和使用远程显示服务的kimpanel插件。示意图中的UI代理插件说的就是kimpanel插件，而impanel则是相应的远程显示服务。该服务可以显示物理键盘输入法的输入窗口。

#### 2.1.2.5 输入法UI服务

如果输入法框架使用了UI代理插件，则UI代理插件会与对应的输入法UI服务进行通信。

#### 2.1.2.6 输入法引擎插件

fcitx5输入法框架收到按键事件后，经过若干处理后，会调用实现了fcitx5定义的输入法引擎API InputMethodEngine的输入法引擎插件的函数。通过插件中的函数实现与输入法引擎服务的通信

#### 2.1.2.7 输入法引擎

输入法引擎实现了输入法的真正逻辑。输入法引擎既可以直接封装在输入法引擎插件中，也可以通过IPC通信的方式实现输入法引擎和输入法引擎插件之间的通信。

## 2.2 对物理键盘输入法引擎的支持

### 2.2.1 UI支持

fcitx5提供了基于DBus协议的物理键盘输入法UI代理插件：kimpanel。该模块位于fcitx5/src/ui/kimpanel目录。

#### 2.2.1.1 DBus服务

#### 2.2.1.1.1 DBus服务名称

org.kde.kimpanel.inputmethod

##### 2.2.1.1.2 DBus对象路径

/kimpanel

##### 2.2.1.1.3 DBus接口名称

org.kde.kimpanel.inputmethod

#### 2.2.1.2 DBus信号

kimpanel提供的dbus信号可以由kimpanel进行调用，从而实现从kimpanel到impanel的通信。impanel UI服务负责响应这些信号。

#### 2.2.1.2.1 ExecDialog

显示对话框

#### 2.2.1.2.2 ExecMenu

显示菜单

#### 2.2.1.2.3 RegisterProperties

注册菜单项

#### 2.2.1.2.4 UpdateProperty

更新菜单项

#### 2.2.1.2.5 RemoveProperty

移除菜单项

#### 2.2.1.2.6 ShowAux

是否展示Aux提示文本

#### 2.2.1.2.7 ShowPreedit

是否展示预编辑串

#### 2.2.1.2.8 ShowLookupTable

是否展示候选结果

#### 2.2.1.2.9 UpdateLookupTableCursor

更新输入位置光标

#### 2.2.1.2.10 updatePreeditCaret

更新预编辑串光标

#### 2.2.1.2.11 UpdatePreeditText

更新预编辑文本

#### 2.2.1.2.12 UpdateAux

更新aut辅助文本

#### 2.2.1.2.13 UpdateSpotLocation

#### 2.2.1.2.14 UpdateScreen

#### 2.2.1.2.15 Enable

启用或者禁用输入窗口

#### 2.2.1.3 DBus方法

kimpanel提供的dbus方法可以由impanel UI服务进行调用，从而实现从impanel到kimpanel的通信

#### 2.2.1.3.1 Exit

退出fcitx5输入法框架服务

#### 2.2.1.3.2 ReloadConfig

重启fcitx5上输入法框架服务

#### 2.2.1.3.3 Configure

启动fcitx5配置工具

#### 2.2.1.3.4 LookupTablePageUp

候选结果向上翻页

#### 2.2.1.3.5 LookupTablePageDown

候选结果向下翻页

#### 2.2.1.3.6 SelectCandidate

选择指定候选结果

#### 2.2.1.3.7 PanelCreated

物理键盘输入法输入窗口创建成功

#### 2.2.1.3.8 PanelCreated2

物理键盘输入法输入窗口创建成功

#### 2.2.2 输入法引擎支持

fcitx5提供了输入法引擎API：InputMethodEngine、InputMethodEngineV2、InputMethodEngineV3和InputMethodEngineV4。其中，InputMethodEngineV4增加了对虚拟键盘输入法按键事件的支持。

#### 2.2.2.1 输入法引擎API

#### 2.2.2.1.1 keyEvent

功能：输入法处理按键事件的主要函数。

参数：const InputMethodEntry &entry,KeyEvent &keyEvent

返回值类型：void

#### 2.2.2.1.2 activate

功能：激活引擎

参数

返回值类型

#### 2.2.2.1.3 deactivate

功能：失活引擎

参数

返回值类型

#### 2.2.2.1.4 reset

功能：重置

参数

返回值类型

#### 2.2.2.1.5 filterKey

功能：处理key事件(未被其他地方处理的key事件)

参数：input method entry，key event

返回值类型：void

实现最简单的物理输入法只需要重写keyEvent函数即可。

## 2.3 对虚拟键盘输入法引擎的支持

### 2.3.1 UI支持

fcitx5提供了基于DBus协议的虚拟键盘UI插件：virtualkeyboard UI，在fcitx5/src/ui/virtualkeyboard中。该插件的相关信息和接口如下所示。

#### 2.3.1.1 DBus服务

#### 2.3.1.1.1 DBus服务名称

org.fcitx.Fcitx5.VirtualKeyboardBackend

#### 2.3.1.1.2 DBus对象路径

/virtualkeyboard

#### 2.3.1.1.3 DBus接口名称

org.fcitx.Fcitx5.VirtualKeyboardBackend1

#### 2.3.1.2 DBus信号

#### 2.3.1.2.1 ShowVirtualKeyboard

功能：向虚拟键盘发送的显示信号。

参数：无。

#### 2.3.1.2.2 HideVirtualKeyboard

功能：向虚拟键盘发送的隐藏信号。

参数：无。

#### 2.3.1.2.3 UpdatePreeditCaret

功能：向虚拟键盘发送的设置预编辑文本光标位置信号。

参数：

int preeditCursor，光标所在位置的编号。

#### 2.3.1.2.4 UpdatePreeditArea

功能：向虚拟键盘发送的设置预编辑文本信号。

参数：

string preeditText，预编辑文本。

#### 2.3.1.2.5 UpdateCandidateArea

功能：向虚拟键盘发送的设置候选词信号

参数：

vector<std::string> &candidateTextList，当前页的候选词集合，每个元素都是一个候选词。

bool hasPrev，是否存在上一页候选词。

bool hasNext，是否存在下一页候选词。

int pageIndex，当前候选词页的页码。

#### 2.3.1.2.6 NotifyIMActivated

功能：向虚拟键盘发送当前输入法激活信号。

参数：

string uniqueName，当前输入法的名称。

#### 2.3.1.2.7 NotifyIMDeactivated

功能：向虚拟键盘发送当前输入法失活信号。

参数：

string uniqueName，当前输入法的名称。

#### 2.3.1.2.8 NotifyIMListChanged

功能：向虚拟键盘发送当前输入法列表改变通知信号。

参数：无。

#### 2.3.1.3 DBus方法

#### 2.3.1.3.1 ProcessKeyEvent

功能：接收虚拟键盘发送的按键事件，将其转发给输入法框架。

参数：

uint32_t keyval, 当前键盘布局下当前按键的所代表的值，英文时为按键对应的ASCII码。

uint32_t keycode, 所有键盘布局中当前按键的唯一标记值，在Linux系统中定义。

uint32_t state, 按键的修饰符状态，如Shift，Caps Lock等按键，详情可见

fcitx5/src/lib/fcitx-utils/keysym.h。

bool isRelease, 按键是否按下，true为抬起，false为按下。

uint32_t time, 按键按下时的时间戳，默认为0。

#### 2.3.1.3.2 ProcessVisibilityEvent

功能：接收虚拟键盘发送的虚拟键盘可见性事件，更新后端模块中的可见性信息。

参数：

bool visible, 虚拟键盘的可见性，true为正在显示，false为已经隐藏

#### 2.3.1.3.3 SelectCandidate

功能：接收虚拟键盘选择的候选词序号，上屏该候选词。

参数：

int index, 用户选择的候选词序号。

#### 2.3.1.3.4 PrevPage

功能：接收虚拟键盘发送的候选词翻页请求，切换到上一页候选词。

参数：无。

#### 2.3.1.3.5 NextPage

功能：接收虚拟键盘发送的候选词翻页请求，切换到下一页候选词。

参数：无。 

### 2.3.2 输入法引擎支持

fcitx5的输入法引擎InputMethodEngineV4增加了虚函数virtualKeyboardEventImpl，提供了对虚拟键盘输入法按键事件的支持，相关代码在fcitx5/src/lib/fcitx/inputmethodengine中。

如果输入法引擎想要提供对虚拟键盘按键事件的支持，则需要实现InputMethodEngineV4接口。否则，只需要考虑实现其他三个用于物理键盘输入法引擎的接口即可。

# 3. 适配fcitx5输入法框架

## 3.1 物理键盘输入法引擎适配

### 3.1.1 UI适配

fcitx5提供了默认的物理键盘输入法输入窗口UI，在不考虑特殊的客户端侧输入法UI的情况下，可以简单的划分为两种：classic UI和kimpanel UI。

#### 3.1.1.1 classic UI

该UI是fcitx5提供的使用底层API(X11，wayland)实现的输入窗口UI。

#### 3.1.1.2 kimpanel UI

该UI是fcitx5提供的输入窗口UI代理，其定义了若干dbus API可以用来跟远端的物理键盘输入法UI服务进行通信。该模块最初用于解决Ubuntu上输入法窗口被全局搜索界面覆盖导致的无法看到输入窗口的问题而提供的。

为了简化适配，第三方输入法可以考虑直接适配该UI代理模块定义的dbus接口即可。

如果想要提供更全方位的定制，则还需要考虑提供跟kimpanel类似的UI代理模块。

### 3.1.2 输入法引擎适配

#### 3.1.2.1 输入法配置文件编写

配置文件分为插件配置文件和输入法配置文件，每个配置文件中字段含义不同。

插件配置文件：插件配置文件安装在插件目录/share/fcitx5/addon/下。

举例拼音输入法插件配置文件：

```c++

[Addon]

Name[ca]=Pinyin

Name[da]=Pinyin

Name[de]=Pinyin

Name[he]=פיניין:

Name[ko]=병음

Name[ru]=Пиньинь

Name[zh_CN]=拼音

Name=Pinyin

Category=InputMethod

Version=5.0.11

//对应的拼音输入法so为libpinyin.so

Library=libpinyin

Type=SharedLibrary

OnDemand=True

Configurable=True

//插件依赖

[Addon/Dependencies]

0=punctuation

```

输入法配置文件：输入法配置文件保存在输入法目录/share/fcitx5/inputmethod/下。

举例拼音输入法引擎配置文件：

```c++

[InputMethod]

Name[ca]=Pinyin

Name[da]=Pinyin

Name[de]=Pinyin

Name[he]=פיניין:

Name[ko]=병음

Name[ru]=Пиньинь

Name[zh_CN]=拼音

Name=Pinyin

//拼音输入法对应的icon名称

Icon=fcitx-pinyin

Label=拼

LangCode=zh_CN

//输入法对应的插件

Addon=pinyin

//是否支持自定义

Configurable=True

```

#### 3.1.2.2 工程CMakeLists文件编写

工程文件CMakeLists文件定义了输入法源码文件的编译行为。包括编译过程中链接的库以及配置文件安装路径等等。以pinyin输入法为例：

```sh

#pinyin

add_library(pinyin SHARED pinyin.cpp)

target_link_libraries(pinyin PRIVATE Fcitx5::Core)

set_target_properties(pinyin PROPERTIES PREFIX "")

install(TARGETS pinyin DESTINATION "${FCITX_INSTALL_LIBDIR}/fcitx5")

#拼音输入法插件配置文件转换与安装

#将pinyin-addon.conf.in输出为pinyin-addon.conf

configure_file(pinyin-addon.conf.in pinyin-addon.conf) 

install(FILES "${CMAKE_CURRENT_BINARY_DIR}/pinyin-addon.conf" RENAME quwei.conf DESTINATION "${FCITX_INSTALL_PKGDATADIR}/addon")

#定义了拼音输入法引擎配置文件安装路径

# Input Method registration file

install(FILES "pinyin.conf" DESTINATION "${FCITX_INSTALL_PKGDATADIR}/inputmethod")

```

#### 3.1.2.3 实现物理输入法引擎接口

输入法引擎部分适配即要重写定义的引擎相关的接口，其中最主要的接口是

InputMethodEngine::keyEvent()。以pinyin输入法为例：

继承AddonFactory插件工厂类，创建一个拼音输入法引擎插件类

```c++  

class PinyinEngineFactory : public AddonFactory {

public:

    AddonInstance *create(AddonManager *manager) override {

        registerDomain("fcitx5-chinese-addons", FCITX_INSTALL_LOCALEDIR);

        return new PinyinEngine(manager->instance());

    }

};

```

拼音引擎插件类继承InputMethodEngineV3，实现相关的接口功能。如activate()、deactive()、keyEvent()和reset()接口等

```c++

class PinyinEngine final : public InputMethodEngineV3 {

public:

    PinyinEngine(Instance *instance);

    ~PinyinEngine();

    Instance *instance() { return instance_; }

    void activate(const InputMethodEntry &entry,

                  InputContextEvent &event) override;

    void deactivate(const InputMethodEntry &entry,

                    InputContextEvent &event) override;

    void keyEvent(const InputMethodEntry &entry, KeyEvent &keyEvent) override;

    void reset(const InputMethodEntry &entry,

               InputContextEvent &event) override;

   ...

  };

```

## 3.2 虚拟键盘输入法引擎适配

### 3.2.1 UI适配

fcitx5提供了默认的虚拟键盘输入法输入窗口UI代理模块：virtualkeyboard UI。

为了简化适配，第三方输入法可以考虑直接适配该UI代理模块定义的dbus接口即可。

如果想要提供更全方位的定制，则还需要考虑提供跟virtualkeyboard类似的UI代理模块。

### 3.2.2 输入法引擎适配

虚拟键盘输入法引擎适配与物理键盘键盘输入法引擎适配基本类似，差别仅在于虚拟键盘输入法引擎需要实现InputMethodEngineV4类中的virtualKeyboardEventImpl虚函数。

# 参考文档

输入法引擎相关代码文档：

https://codedocs.xyz/fcitx/fcitx5/classfcitx_1_1InputMethodEngine.html

实现一个最简单输入法：https://fcitx-im.org/wiki/Develop_an_simple_input_method

移植GNU Hello到openKylin

> 本文是openKylin软件包打包移植的示例文档

## 一、GNU Hello 项目介绍

GNU Hello项目是 GNU 推出的示例软件，此项目将入门的 hello world 程序，以正规的 GNU 规范来实现，作为 GNU 编码标准和 GNU 维护者实践的参考范例。俗话说得好，麻雀虽小，五脏俱全，GNU Hello 虽然只是一个 hello world 程序，却包含了如下几项技术：

- Automake 和 Autoconf：生成编译配置脚本

- Gnulib：程序的基本函数库

- Gettext：国际化支持

- getopt：命令行参数支持

- help2man：用程序的--help选项输出生成manpage

- Texinfo：编写程序文档

GNU项目中其他更复杂的软件系统，只是具体的业务逻辑复杂度更高，其组织结构与GNU Hello项目展示的规范保持一致。

## 二、对上游源码进行打包

> **openKylin 使用 apt 作为包管理器，因此将上游软件引入 openKylin 时，需要把上游源代码打包成符合 Debian 规范的源码包。**

### 1. 获取上游源码

GNU Hello 项目的官方网站为：[https://www.gnu.org/software/hello/]

(https://www.gnu.org/software/hello/)

在官网介绍中获取最新版(2.12.1)的下载地址：[https://ftp.gnu.org/gnu/hello/hello-2.12.1.tar.gz]

(https://ftp.gnu.org/gnu/hello/hello-2.12.1.tar.gz)

随后下载并解压源码包：

```shell

$ wget https://ftp.gnu.org/gnu/hello/hello-2.12.1.tar.gz

$ tar -xaf hello-2.12.1.tar.gz

```

### 2. 使用 debmake 产生模板文件

进入源码目录，执行`debmake`

```shell

$ cd hello-2.12.1

$ debmake

I: set parameters

I: sanity check of parameters

I: pkg="hello", ver="2.12.1", rev="1"

I: *** start packaging in "hello-2.12.1". ***

I: provide hello_2.12.1.orig.tar.gz for non-native Debian package

I: pwd = "/data2/test/hello"

I: $ ln -sf hello-2.12.1.tar.gz hello_2.12.1.orig.tar.gz

I: pwd = "/data2/test/hello/hello-2.12.1"

I: parse binary package settings: 

I: binary package=hello Type=bin / Arch=any M-A=foreign

I: analyze the source tree

I: build_type = Autotools with autoreconf

I: scan source for copyright+license text and file extensions

I:  43 %, ext = c

I:  27 %, ext = m4

I:  11 %, ext = gmo

I:  11 %, ext = po

I:   1 %, ext = gperf

I:   1 %, ext = mk

I:   1 %, ext = in

I:   1 %, ext = texi

I:   0 %, ext = sin

I:   0 %, ext = sed

I:   0 %, ext = header

I:   0 %, ext = text

I:   0 %, ext = O

I:   0 %, ext = ac

I:   0 %, ext = am

I:   0 %, ext = 1

I:   0 %, ext = pot

I:   0 %, ext = x

I:   0 %, ext = valgrind

I:   0 %, ext = info

I:   0 %, ext = tex

I:   0 %, ext = sub

I:   0 %, ext = rpath

I:   0 %, ext = sh

I:   0 %, ext = guess

I: check_all_licenses

......

I: check_all_licenses completed for 447 files.

I: bunch_all_licenses

I: format_all_licenses

I: make debian/* template files

I: single binary package

I: debmake -x "1" ...

I: creating => debian/control

I: creating => debian/copyright

I: substituting => /usr/share/debmake/extra0/changelog

I: creating => debian/changelog

I: substituting => /usr/share/debmake/extra0/rules

I: creating => debian/rules

I: substituting => /usr/share/debmake/extra1/compat

I: creating => debian/compat

I: substituting => /usr/share/debmake/extra1/watch

I: creating => debian/watch

I: substituting => /usr/share/debmake/extra1/README.Debian

I: creating => debian/README.Debian

I: substituting => /usr/share/debmake/extra1source/local-options

I: creating => debian/source/local-options

I: substituting => /usr/share/debmake/extra1source/format

I: creating => debian/source/format

I: substituting => /usr/share/debmake/extra1patches/series

I: creating => debian/patches/series

I: run "debmake -x2" to get more template files

I: $ wrap-and-sort

```

运行`debmake`后生成了新的 debian 目录和模板文件，查看此时的源码树

```shell

$ cd ..

$ tree

├── hello-2.12.1

│......

│   ├── debian

│   │   ├── changelog

│   │   ├── compat

│   │   ├── control

│   │   ├── copyright

│   │   ├── patches

│   │   │   └── series

│   │   ├── README.Debian

│   │   ├── rules

│   │   ├── source

│   │   │   ├── format

│   │   │   └── local-options

│   │   └── watch

│......

├── hello_2.12.1.orig.tar.gz -> hello-2.12.1.tar.gz

└── hello-2.12.1.tar.gz

```

### 3. 编辑 debian 目录模板文件

#### (1) 检查 debian/source 文件夹

##### [1] 确保软件包格式为 quilt

`debian/source/format`文件中定义了源码包的格式，通常分为`3.0 (native)`和`3.0 (quilt)`，根据 openKylin 软件包构建工作流的要求，源码包格式必须为`3.0 (quilt)`。

```shell

$ cat debian/source/format 

3.0 (quilt)

```

##### [2] local-options 文件一般不需要，可以去掉

```shell

rm debian/source/local-options

```

#### (2) 编辑 debian/changelog 文件

`debian/changelog`是软件包的更新日志，记录内容包括软件包包名，版本号，版本信息描述等。

我们先查看`debian/changlog`文件的默认的初始化内容：

```text

hello (2.12.1-1) UNRELEASED; urgency=low

  * Initial release. Closes: #nnnn

    <nnnn is the bug number of your ITP>

 -- your name <your email address>  Wed, 16 Nov 2022 09:40:47 +0800

```

第一行最左边是软件包名称，其右侧括号内的是软件包版本号，软件包版本号格式为：

`<upstream_version>-<revisions>`，upstream_version是上游版本号，在执行`debmake`时，已经自动识别上游版本号为2.12.1；revisions是修订版本，默认是1，对于 openKylin 软件包，使用`ok1`作为第一次revisions。

版本号右侧的UNRELEASED需要修改为yangtze，中间的描述部分通常写为：Build for openKylin。

最后一行中的`your name`为个人署名，建议使用英文，`your email address`为个人电子邮箱，这两处都需要填写，不可缺少。

修改完成后的`debian/changlog`文件内容应参考如下所示：

```text

hello (2.12.1-ok1) yangtze; urgency=medium

  * Build for openKylin.

 -- zhangsan <zhangsan@email.com>  Tue, 15 Nov 2022 10:13:02 +0800

```

#### (3) 编辑 debian/control 文件

`debian/control`定义了源码包和二进制包的信息，包括编译依赖、安装依赖等，是必不可少的一个文件，根据上游软件展出的信息等进行编写即可，修改完成后如下所示。

```text

Source: hello

Section: devel

Priority: optional

Maintainer: openKylin Developers <developers@lists.openkylin.top>

Standards-Version: 4.3.0

Build-Depends: debhelper-compat (= 9)

Homepage: http://www.gnu.org/software/hello/

Rules-Requires-Root: no

Package: hello

Architecture: any

Depends: ${shlibs:Depends}, ${misc:Depends}

Conflicts: hello-traditional

Replaces: hello-traditional, hello-debhelper (<< 2.9)

Breaks: hello-debhelper (<< 2.9)

Description: example package based on GNU hello

 The GNU hello program produces a familiar, friendly greeting.  It

 allows non-programmers to use a classic computer science tool which

 would otherwise be unavailable to them.

 .

 Seriously, though: this is an example of how to do a Debian package.

 It is the Debian version of the GNU Project's `hello world' program

 (which is itself an example for the GNU Project).

```

#### (4) 编辑 debian/rules 文件

`debian/rules`是应当由软件包维护者提供的构建脚本，这个文件事实上是另一个 Makefile，需要根据具体上游软件的编译方法，编写相应的内容。Debian格式的源码包在编译时，默认读取debian/rules文件中的内容作为编译规则，此文件同样不可或缺。

Hello是一个标准的使用`Autotools`构建的软件包，其编译安装方法为：

```shell

$ ./configure 

$ make

$ sudo make install

```

根据上述编译方法，可以编写 debian/rules 文件内容如下：

```Makefile

#!/usr/bin/make -f

%:

    dh $@

override_dh_auto_clean:

    [ ! -f Makefile ] || $(MAKE) distclean

override_dh_installdocs:

    dh_installdocs NEWS

```

#### (5) 处理非必需文件

debian/compat 和 debian/README.Debian 不是必需的文件，对于此软件包可以去掉。

```shell

$ rm debian/compat

$ rm debian/README.Debian

```

### 4. 打包并测试编译

在源码目录顶层执行`dpkg-source -b .`，即可将上游源码打包为 Debian 格式的源码包，打包成功后会生成`.debian.tar.xz`和`.dsc`结尾的两个新文件。

```shell

$ dpkg-source -b .

dpkg-source: info: using source format '3.0 (quilt)'

dpkg-source: info: building hello using existing ./hello_2.12.1.orig.tar.gz

dpkg-source: info: building hello in hello_2.12.1-ok1.debian.tar.xz

dpkg-source: info: building hello in hello_2.12.1-ok1.dsc

$ tree -L 1 ../

../

├── hello-2.12.1

├── hello_2.12.1-ok1.debian.tar.xz

├── hello_2.12.1-ok1.dsc

├── hello_2.12.1.orig.tar.gz -> hello-2.12.1.tar.gz

└── hello-2.12.1.tar.gz

1 directory, 4 files

```

在把源码包上传至Git仓库之前，我们还可以先在本地进行编译测试，确认 debian/rules 等文件是否编写正确。每次打包时，都建议先完成本地编译测试，再上传到Git仓库。Debian格式的源码包在编译时使用的是`dpkg-buildpackage`工具。编译成功时，如下所示：

```shell

$ dpkg-buildpackage -b -uc

dpkg-buildpackage: info: 源码包 hello

dpkg-buildpackage: info: 源码版本 2.12.1-ok1

dpkg-buildpackage: info: source distribution yangtze

dpkg-buildpackage: info: 源码修改者 your name <your email address>

dpkg-buildpackage: info: 主机架构 amd64

......

dpkg-deb: 正在 '../hello_2.12.1-ok1_amd64.deb' 中构建软件包 'hello'。

dpkg-deb: 正在 'debian/.debhelper/scratch-space/build-hello/hello-dbgsym_2.12.1-ok1_amd64.deb' 中构建软件包 'hello-dbgsym'。

        Renaming hello-dbgsym_2.12.1-ok1_amd64.deb to hello-dbgsym_2.12.1-ok1_amd64.ddeb

 dpkg-genbuildinfo --build=binary

 dpkg-genchanges --build=binary >../hello_2.12.1-ok1_amd64.changes

dpkg-genchanges: info: binary-only upload (no source code included)

 dpkg-source --after-build .

dpkg-buildpackage: info: binary-only upload (no source included)

$ tree -L 1 ../  

../

├── hello-2.12.1

├── hello_2.12.1-ok1_amd64.buildinfo

├── hello_2.12.1-ok1_amd64.changes

├── hello_2.12.1-ok1_amd64.deb

├── hello_2.12.1-ok1.debian.tar.xz

├── hello_2.12.1-ok1.dsc

├── hello_2.12.1.orig.tar.gz -> hello-2.12.1.tar.gz

├── hello-2.12.1.tar.gz

└── hello-dbgsym_2.12.1-ok1_amd64.ddeb

1 directory, 8 files

```

## 三、将源码包上传至Gitee平台

### 1. 创建对应的Git仓库

#### (1) fork openkylin/community 仓库到个人仓库中

在openKylin组织中创建新的代码仓库，需要用到openkylin/community仓库：

[https://gitee.com/openkylin/community](https://gitee.com/openkylin/community)

在浏览器网页端forkopenkylin/community仓库到个人账号，会生成新的仓库地址：

`https://gitee.com/<username>/community`，将这个新仓库clone到本地。

```shell

$ git clone git@gitee.com:<username>/community.git

```

后续流程从维护者角色来说，分为 **单独的包维护者** 和 **SIG组维护者** 两种。

#### (2) 作为单独的包维护者

##### [1] 创建软件包维护信息

进入到一级目录packages里面，创建`hello.yaml`文件，添加以下内容：

(更多填写示例可以浏览：[https://gitee.com/openkylin/community/tree/master/packages]

(https://gitee.com/openkylin/community/tree/master/packages))

```yaml

name: hello

path: hello

maintainers:

- name: 你的Gitee ID

  openkylinid: 你的openkylinid用户名

  displayname: 你的姓名或昵称

  email: 你的联系邮箱

```

##### [2] 将改动推送到个人远端仓库中，并向openkylin/community仓库提交pr

```shell

$ git add packages

$ git commit -m "添加hello软件包维护信息"

$ git push origin master

```

推送到个人仓库之后，在web页面端发起`Pull Requests`请求，对应的社区管理人员审核通过并接受pr之后，openkylin平台内部会根据软件包维护信息中描述的内容自动创建相应openkylin仓库。

例如，上面的`hello`软件包的pr请求合并之后，会创建出名为`hello`的openkylin仓库，可以在浏览器中访问该仓库，这里`hello`软件包对应的仓库地址为：

[https://gitee.com/openkylin/hello](https://gitee.com/openkylin/hello)

#### (3) 作为SIG组维护者

##### [1] 创建软件包维护信息

这一步需要在对应的sig组的sig.yaml文件中添加源码包名称，这里以Packaging SIG组举例，操作示例如下：

```shell

$ echo "- hello" >> sig/packaging/sig.yaml

```

##### [2] 将改动推送到个人远端仓库中，并向openkylin/community仓库提交pr

```shell

$ git add sig/packaging/sig.yaml

$ git commit -m "新增hello软件包"

$ git push origin master

```

推送到个人仓库之后，在web页面端发起`Pull Requests`请求，对应的SIG组维护者审核通过并接受pr之后，openkylin平台内部会根据软件包维护信息中描述的内容自动创建相应openkylin仓库。

例如，上面的`hello`软件包的pr请求合并之后，会创建出名为`hello`的openkylin仓库，可以在浏览器中访问该仓库，这里`hello`软件包对应的仓库地址为：[https://gitee.com/openkylin/hello]

(https://gitee.com/openkylin/hello)

### 2. 构建本地Git仓库

获取构建工具：[https://gitee.com/openkylin/packaging-tools]

(https://gitee.com/openkylin/packaging-tools)

```shell

$ path/to/source-packing.py import-to-git --dsc-file hello_2.12.1-ok1.dsc --packaging-branch openkylin/yangtze

```

### 3. 推送至远程Git仓库

```shell

$ cd hello

$ git remote add origin git@gitee.com:openkylin/hello.git

$ git push --all && git push --tags

```

此时可以在浏览器中打开Gitee平台的仓库链接([https://gitee.com/openkylin/hello]

(https://gitee.com/openkylin/hello))，查看源代码是否推送成功。

桌面环境移植

# openKylin桌面环境移植

## 1. 前言

为了满足用户对多种桌面环境的需求，主流的Linux发行版大多支持多个桌面环境，让用户有更多选择。在openKylin社区各个桌面环境SIG组的努力下，目前openKylin已经支持了KDE，Xfce，Cutefish，DDE等桌面环境和特色应用

这个文档将会简单介绍现有主流桌面环境，桌面环境的软件包和模块，以及进行移植演示，文档并不能包括所有桌面环境的移植方法，一些桌面环境可能与文档不同，一些问题需要根据实际情况判断处理

## 2. 主流桌面环境

知名Linux发行版Ubuntu以及debian官方支持以下桌面环境，以下为主流Linux桌面环境

- GNOME

- KDE

- LXQT

- Cinnamon

- Mate

- Xfce

## 3. 桌面环境的软件包和模块

Linux桌面环境一般包括以下组件：

- 桌面环境（Desktop Environment, DE）

  图形用户界面的主要部分，GNOME、KDE、XFCE等，桌面环境的核心

- 窗口管理器（Windows Manager, WM）

  图形用户界面的一部分，控制和管理着窗口的外观、桌面菜单、图标、虚拟桌面以及按钮样式等一切显示在屏幕上的样式

- 显示管理器（Display Manager, DM）

  显示管理器是提供图形登录功能的程序，控制用户会话并管理用户认证

  如果是Gnome桌面环境，默认登录管理器应该为GDM，如果是KDE桌面环境，默认登录管理器应该为SDDM，也有桌面环境使用LightDM作为登录管理器，LightDM（UKUI默认登陆管理器）是一个现代化的登录管理器，支持多个桌面环境，可以根据桌面环境要求选择登录管理器

- 应用程序（特色应用）

  一些桌面环境的特色应用，比如计算器，邮箱，特色浏览器（如KDE的Konqueror）等，这些软件包建议作为可选组件安装

- 系统工具

  如终端，设置等实用工具，移植桌面环境必须提供这些工具的软件包

- 主题

  桌面环境一般会自带一些默认的主题包，比如icon，wallpaper，cursor和theme软件包，它们控制桌面图标，壁纸，光标和主题，这些软件包需要全部移植，否则桌面部分图标，光标无法正常显示，在默认主题移植完成的基础上，你也可以移植一些第三方主题包

- QT插件

  一些桌面环境需要的QT插件，需要移植，否则显示可能会出现问题，一些功能无法正常使用

在移植工作最开始，建议先确认上游源码包的具体软件包和组件以及其功能，对软件包进行分类，可以分为必须移植（桌面环境基础组件和软件包），可选移植（一些特色应用，比如计算器），无需移植（完全不需要的功能，比如启动动画，文档手册），当然也可以采用你喜欢的其他分类方式，目的是为了分清移植工作的主次

同时可以根据时间相近和主版本号来确定移植的软件包版本，如果某一版本的软件包本地打包失败，可以尝试其他版本是否能修复该问题

如果你移植的桌面有可以参考的Linux发行版，比如Deepin、Ubuntu、Linux Mint可以先在虚拟机安装一个，可以参考系统内桌面环境各个软件包的版本

## 4. 移植示例

接下来简单演示移植桌面环境的软件包，建议先移植一些简单的，有参考对象的桌面环境，建议先在本地练习打包和传包，成功后再传到openKylin的仓库

打包需要使用ci源，在软件发布后可以先在ci源中查看，可以验证打包是否成功。软件包依赖问题建议解决一个传一个，否则依赖容易乱

换源

```bash

deb http://archive.build.openkylin.top/openkylin yangtze main

deb http://archive.build.openkylin.top/openkylin yangtze-security main

deb http://archive.build.openkylin.top/openkylin yangtze-updates main

deb http://archive.build.openkylin.top/openkylin yangtze-proposed main

```

换完源后更新一下软件包

```bash

sudo apt update && sudo apt upgrade

```

安装打包和传包需要的软件包

```bash

sudo apt install git devscripts git-buildpackage pristine-tar build-essential

```

### 1. 获取上游源码

我们首先需要找到桌面环境上游的源码仓库，下载对应版本的源码包，也可以克隆仓库对应的tag，下载全部桌面环境需要的源码包，并进入到源码目录，删除一些不需要的目录和文件

```bash

rm -rf .github .gitlab .obs

```

### 2. 修改debian/changelog文件，修改对应的版本号，版本信息描述等

通过 dch -m "Build for openkylin" 指令生成新的 changelog，并手动修改版本加上`-ok1`，信息修改成自己的维护者名称以及邮箱

```bash

package-name (0.1-ok1) yangtze; urgency=medium

  * Build for openkylin

 -- Maintainers <example@email.com>  Thu, 14 Sep 2023 08:55:53 +0800

```

### 3. 解决依赖问题

有了源码包之后，由于依赖关系问题，我们还需要知道应该先编译打包哪个源码包，一般我们可以先选择移植桌面环境的库（如libcutefish），进入到源码目录后，通过以下命令检查和安装依赖

```bash

sudo apt build-dep .

```

如果这一步依赖出现问题，首先需要检查openKylin是否缺少这个包的源码仓库，通过以下命令获取软件包信息并找到源码名，然后在Gitee上找到对应的仓库，如果没有需要提交issue给对应的SIG组补充或修复依赖

依赖可以到在 `debian/control` 中查看，通过以下命令查找依赖包名称的软件包

```bash

apt show package

```

注意，补全依赖时通过debian上游，这里演示GNOME桌面环境的EOG，社区鼓励从upstream拉取源码 GNOME的上游代码在：download.gnome.org/sources 可跳过下面步骤，直接到修改changelog步骤开始

也可以在 https://packages.debian.org 找到源码包

在页面的右侧找到 下载源码包 通过dget下载dsc文件（需要安装devscripts），如下

```bash

dget http://deb.debian.org/debian/pool/main/e/eog/eog_43.2-1.dsc

```

这会在当前目录下载三个文件

 `eog_43.2-1.debian.tar.xz` `eog_43.2-1.dsc`  `eog_43.2.orig.tar.xz`

如果你希望通过wget下载，则需要手动下载以上全部源码包

```bash

wget http://deb.debian.org/debian/pool/main/e/eog/eog_43.2-1.dsc

wget http://deb.debian.org/debian/pool/main/e/eog/eog_43.2.orig.tar.xz

wget http://deb.debian.org/debian/pool/main/e/eog/eog_43.2-1.debian.tar.xz

```

下载完成后，通过`dpkg-source -x`解压出源码

```bash

dpkg-source -x <package-name>.dsc

```

然后在当前目录会解压出一个源码目录，修改，构建和测试后可将源码传到openKylin的仓库

### 4. 本地打包测试

进入到源码目录，生成规范化格式文件

```bash

dpkg-buildpackage -S -nc --no-sign

```

编译打包并在上级目录生成软件包，可以通过`dpkg -i`安装，一些软件包可能会存在配置文件路径冲突的问题，需要修改源码包

```bash

dpkg-buildpackage -us -uc -b

```

编译完成后不要忘记清除，防止污染源码，同时你也可以选择拷贝一份源码进行编译测试

```bash

dh clean

```

> 注意：有时okbs构建错误时首先检查是否清除了编译生成的文件

### 5. 从dsc文件导入源码到Git仓库

在源码目录上级目录，会找到生成的dsc文件，通过以下命令构建Git仓库，注意dsc文件名称和仓库生成路径

```bash

gbp import-dsc --pristine-tar --debian-branch=openkylin/yangtze --upstream-branch=upstream example.dsc example_dir

```

其中：

--pristine-tar

保留原始的 tar 文件的元数据。这包括保留原始的许可证信息、版本号等。这样可以使源代码在导入后保持原版，不丢失任何与原始 Debian 包相关的信息，pristine tar 分支（ Git 存储库中使用的默认分支名称是 pristine tar ）包含必要的附加信息，以从上游分支重新创建原始tarball

要使用此功能，您需要安装 pristine-tar 软件包。

--debian-branch=openkylin/yangtze

指定打包分支名称，openkylin/yangtze （yangtze是1.0的版本代号，nile是2.0的版本代号）。debian branch Git 存储库中使用的默认分支名称是 master ）保存当前的开发工作。 这是通常用来发布版本的分支，并且新的上游版本会合并到该分支上

--upstream branch=upstream

指定上游分支名称，需为upstream

--example.dsc

通过源码生成的dsc文件

--example

生成的目标目录

接下来进入源码构建目录，推送到Git仓库

```bash

# 创建quilt的分支，用于正式打包

git branch packaging/openkylin/yangtze

# 上传到源码仓库

git remote add origin git@gitee.com:openkylin/example.git

git push --tags

git push --all

```

推送完成后，查看issue是否有okbot的构建失败提示，等待okbs构建完成后，建议找一个干净的系统通过apt安装桌面环境的包来测试是否仍存在依赖问题，如果仍存在依赖问题需要修复依赖，或者修改源码包并重复上述步骤

## 7. 参考文献

https://userbase.kde.org/

https://www.debian.org/distrib/packages

https://wiki.deepin.org/zh/%E5%BE%85%E5%88%86%E7%B1%BB/02_deepin%E6%B7%B1%E5%85%A5/02_DDE%E7%9B%B8%E5%85%B3/00_DDE%E6%A1%8C%E9%9D%A2%E7%A7%BB%E6%A4%8D/%E8%BD%AF%E4%BB%B6%E5%8C%85%E5%88%86%E7%B1%BB%E4%B8%8E%E7%AE%80%E4%BB%8B

https://www.debian.org/doc/manuals/debmake-doc/index.zh-cn.html

本地编译Pytorch

### **获取源代码**

链接：https://pan.baidu.com/s/1-kaWPzqAb6g7l4Bdhh-KPw?pwd=843d 

提取码：843d 

源码包为原始pytorch仓库的完整克隆，克隆日期为2月20日，需要最新版本的请自行拉取

### **修改源代码**

##### **荔枝派和算能开发板**

对于荔枝派和算能的硬件环境，需要将源代码目录中的  pytorch/third_party/cpuinfo目录替换为算能的cpuinfo目录，具体如下

```

cd pytorch/third_party

# 删除原有cpuinfo目录

sudo rm -r cpuinfo 

# 克隆算能的cpuinfo目录

sudo git clone https://github.com/sophgo/cpuinfo.git

```

##### **其他硬件环境**

对于其他硬件环境，可以暂时不替换cpuinfo目录，建议替换

##### **修改代码文件**

**1.aten/src/ATen/CMakeLists.txt**

将语句：

```

if(NOT MSVC AND NOT EMSCRIPTEN AND NOT INTERN_BUILD_MOBILE)

```

替换为：

```

if(FALSE)

```

**2.caffe2/CMakeLists.txt**

将语句：

```

target_link_libraries(${test_name}_${CPU_CAPABILITY} c10 sleef gtest_main)

```

替换为：

```

target_link_libraries(${test_name}_${CPU_CAPABILITY} c10 gtest_main)

```

**3.test/cpp/api/CMakeLists.txt**

在语句：

```

add_executable(test_api ${TORCH_API_TEST_SOURCES})

```

后添加：

```

target_compile_options(test_api PUBLIC -Wno-nonnull)

```

### **编译工具链安装**

```

apt install libopenblas-dev libblas-dev m4 cmake cython3 ccache

# 若执行过程中有以下报错，则杀死10198进程:Waiting for cache lock: Could not get lock /var/lib/dpkg/lock-frontend. It is held by process 10198 (apt)

kill -9 10198

# 安装过程中，若发现libopenblas-dev无法正常安装，则跳过其直接安装libblas-dev m4 cmake cython3 ccache

apt install libblas-dev m4 cmake cython3 ccache

# libopenblas-dev无法安装的替代方案：手动安装OpenBLAS

git clone https://github.com/xianyi/OpenBLAS.git

cd OpenBLAS

make -j8

sudo make PREFIX=/usr/local/OpenBLAS install

# 进入/etc，用vim打开profile

[在最后一行添加]: export LD_LIBRARY_PATH=$LD_LIBRARY_PATH:/usr/local/OpenBLAS/lib/

source /etc/profile

```

### Python环境配置

```

apt install python3

apt install python-is-python3 python-dev-is-python3

apt autoremove

# 下载好python3后发现没有pip、yaml等工具

apt install python3-pip

pip install pyyaml

```

##### 编译前安装Numpy

```

python3 -m pip install numpy --upgrade -i    

https://pypi.tuna.tsinghua.edu.cn/simple

```

### **环境变量配置**

```

export USE_CUDA=0 #不编译CUDA版本

export USE_DISTRIBUTED=0 #不支持分布式

export USE_MKLDNN=0 #不支持MKLDNN

export MAX_J0BS=16 #最大线程数 ，按需填写

```

### **编译pytorch前注意事项**

● 一定要确认完整克隆好，如果对自己的网络没有信心，请直接从百度网盘下载源码包，注意源码包为原始pytorch仓库的完整克隆，克隆日期为2月20日，需要最新版本的请自行拉取

● 确认gcc版本

```

gcc -v

```

gcc13以下的版本会遇到undefined reference to `__atomic_exchange_1'问题，可以通过patchelf解决，或者通过patch CMakefile文件的方式解决。

```

# path为存放libtorch_cpu.so的路径

patchelf --add-needed libatomic.so.1 /path/libtorch_cpu.so

# 若提示无patchelf命令，则执行下列语句

apt install patchelf

```

patch内容详情：

```

From 40bae41e910c2aa0cc4d79457199152a21b99add Mon Sep 17 00:00:00 2001

From: Bits <bigbits@hackx.cc>

Date: Thu, 22 Feb 2024 10:09:15 +0800

Subject: [PATCH] =?UTF-8?q?GCC13=E4=BB=A5=E4=B8=8B=E7=89=88=E6=9C=AC?=

=?UTF-8?q?=E7=BC=96=E8=AF=91=E9=9C=80=E8=A6=81=E9=93=BE=E6=8E=A5atomic?=

=?UTF-8?q?=E5=BA=93?=

MIME-Version: 1.0

Content-Type: text/plain; charset=UTF-8

Content-Transfer-Encoding: 8bit

---

 caffe2/CMakeLists.txt              | 6 +++---

 test/cpp/api/CMakeLists.txt        | 4 ++--

 test/cpp/jit/CMakeLists.txt        | 2 +-

 test/cpp/lazy/CMakeLists.txt       | 2 +-

 test/cpp/tensorexpr/CMakeLists.txt | 4 ++--

 test/edge/CMakeLists.txt           | 2 +-

 torch/lib/libshm/CMakeLists.txt    | 2 +-

 7 files changed, 11 insertions(+), 11 deletions(-)

diff --git a/caffe2/CMakeLists.txt b/caffe2/CMakeLists.txt

index 17582104933..ebfd4c1c10e 100644

--- a/caffe2/CMakeLists.txt

+++ b/caffe2/CMakeLists.txt

@@ -1425,7 +1425,7 @@ if($ENV{TH_BINARY_BUILD})

   endif()

 endif() 

-target_link_libraries(torch_cpu PUBLIC c10)

+target_link_libraries(torch_cpu PUBLIC c10 atomic)

 target_link_libraries(torch_cpu PUBLIC ${Caffe2_PUBLIC_DEPENDENCY_LIBS})

 target_link_libraries(torch_cpu PRIVATE ${Caffe2_DEPENDENCY_LIBS})

 target_link_libraries(torch_cpu PRIVATE ${Caffe2_DEPENDENCY_WHOLE_LINK_LIBS})

@@ -1750,7 +1750,7 @@ if(BUILD_TEST)

         if(NOT MSVC)

           add_executable(${test_name}_${CPU_CAPABILITY} "${test_src}" ../aten/src/ATen/native/quantized/AffineQuantizerBase.cpp)

           # TODO: Get rid of c10 dependency (which is only needed for the implementation of AT_ERROR)

-          target_link_libraries(${test_name}_${CPU_CAPABILITY} c10 sleef gtest_main)

+          target_link_libraries(${test_name}_${CPU_CAPABILITY} c10 sleef gtest_main atomic)

           if(USE_FBGEMM)

             target_link_libraries(${test_name}_${CPU_CAPABILITY} fbgemm)

           endif()

@@ -1781,7 +1781,7 @@ if(BUILD_TEST)

   foreach(test_src ${Caffe2_CPU_TEST_SRCS})

     get_filename_component(test_name ${test_src} NAME_WE)

     add_executable(${test_name} "${test_src}")

-    target_link_libraries(${test_name} torch_library gtest_main)

+    target_link_libraries(${test_name} torch_library gtest_main atomic)

     target_include_directories(${test_name} PRIVATE $<INSTALL_INTERFACE:include>)

     target_include_directories(${test_name} PRIVATE $<BUILD_INTERFACE:${CMAKE_BINARY_DIR}/include>)

     target_include_directories(${test_name} PRIVATE ${Caffe2_CPU_INCLUDE})

diff --git a/test/cpp/api/CMakeLists.txt b/test/cpp/api/CMakeLists.txt

index 42b67d8cb25..3be0b803828 100644

--- a/test/cpp/api/CMakeLists.txt

+++ b/test/cpp/api/CMakeLists.txt

@@ -49,7 +49,7 @@ endif() 

 add_executable(test_api ${TORCH_API_TEST_SOURCES})

 target_include_directories(test_api PRIVATE ${ATen_CPU_INCLUDE})

-target_link_libraries(test_api PRIVATE torch gtest)

+target_link_libraries(test_api PRIVATE torch gtest atomic)

 if(NOT MSVC)

   target_compile_options_if_supported(test_api -Wno-unused-variable)

 endif()

@@ -79,4 +79,4 @@ endif() 

 add_executable(parallel_benchmark ${TORCH_API_TEST_DIR}/parallel_benchmark.cpp)

 target_include_directories(parallel_benchmark PRIVATE ${ATen_CPU_INCLUDE})

-target_link_libraries(parallel_benchmark PRIVATE torch)

+target_link_libraries(parallel_benchmark PRIVATE torch atomic)

diff --git a/test/cpp/jit/CMakeLists.txt b/test/cpp/jit/CMakeLists.txt

index 2d88d3f7172..17a268b89a0 100644

--- a/test/cpp/jit/CMakeLists.txt

+++ b/test/cpp/jit/CMakeLists.txt

@@ -107,7 +107,7 @@ if(USE_ASAN)

 endif() 

 target_link_libraries(

-  test_jit PRIVATE flatbuffers)

+  test_jit PRIVATE flatbuffers atomic) 

 # TODO temporary until we can delete the old gtest polyfills.

diff --git a/test/cpp/lazy/CMakeLists.txt b/test/cpp/lazy/CMakeLists.txt

index be37b47ac9b..aef985e6ea7 100644

--- a/test/cpp/lazy/CMakeLists.txt

+++ b/test/cpp/lazy/CMakeLists.txt

@@ -27,7 +27,7 @@ add_executable(test_lazy

 # TODO temporary until we can delete the old gtest polyfills.

 target_compile_definitions(test_lazy PRIVATE USE_GTEST) 

-set(LAZY_TEST_DEPENDENCIES torch gtest)

+set(LAZY_TEST_DEPENDENCIES torch gtest atomic) 

 target_link_libraries(test_lazy PRIVATE ${LAZY_TEST_DEPENDENCIES})

 target_include_directories(test_lazy PRIVATE ${ATen_CPU_INCLUDE})

diff --git a/test/cpp/tensorexpr/CMakeLists.txt b/test/cpp/tensorexpr/CMakeLists.txt

index 012471d0e58..5b0a4c540f3 100644

--- a/test/cpp/tensorexpr/CMakeLists.txt

+++ b/test/cpp/tensorexpr/CMakeLists.txt

@@ -39,7 +39,7 @@ add_executable(test_tensorexpr

   ${TENSOREXPR_TEST_ROOT}/padded_buffer.cpp

   ${TENSOREXPR_TEST_SRCS}) 

-target_link_libraries(test_tensorexpr PRIVATE torch gtest)

+target_link_libraries(test_tensorexpr PRIVATE torch gtest atomic)

 target_include_directories(test_tensorexpr PRIVATE ${ATen_CPU_INCLUDE})

 target_compile_definitions(test_tensorexpr PRIVATE USE_GTEST)

 if(NOT MSVC)

@@ -47,7 +47,7 @@ if(NOT MSVC)

 endif() 

 add_executable(tutorial_tensorexpr ${TENSOREXPR_TEST_ROOT}/tutorial.cpp)

-target_link_libraries(tutorial_tensorexpr PRIVATE torch)

+target_link_libraries(tutorial_tensorexpr PRIVATE torch atomic)

 target_include_directories(tutorial_tensorexpr PRIVATE ${ATen_CPU_INCLUDE}) 

 # The test case depends on the xnnpack header which in turn depends on the

diff --git a/test/edge/CMakeLists.txt b/test/edge/CMakeLists.txt

index 2f29f27e0b3..311062891cf 100644

--- a/test/edge/CMakeLists.txt

+++ b/test/edge/CMakeLists.txt

@@ -58,7 +58,7 @@ add_executable(test_edge_op_registration 

 target_compile_definitions(test_edge_op_registration PRIVATE USE_GTEST) 

-set(TEST_DEPENDENCIES gtest unbox_lib)

+set(TEST_DEPENDENCIES gtest unbox_lib atomic) 

 target_link_libraries(test_edge_op_registration PRIVATE

   ${TEST_DEPENDENCIES}

diff --git a/torch/lib/libshm/CMakeLists.txt b/torch/lib/libshm/CMakeLists.txt

index a3b41d0a0b0..a1db648342c 100644

--- a/torch/lib/libshm/CMakeLists.txt

+++ b/torch/lib/libshm/CMakeLists.txt

@@ -60,7 +60,7 @@ if(UNIX AND NOT APPLE)

 endif() 

 add_executable(torch_shm_manager manager.cpp)

-target_link_libraries(torch_shm_manager PRIVATE shm c10)

+target_link_libraries(torch_shm_manager PRIVATE shm c10 atomic)

 set_target_properties(torch_shm_manager PROPERTIES

   INSTALL_RPATH "${_rpath_portable_origin}/../lib") 

-- 

2.34.1

```

gcc13版本及以上没有此问题，但是可能出现软件包依赖问题，通过

```

export BUILD_TEST=0

```

可以解决。

● 确认安装ninja，如果系统不能执行ninja，请apt安装ninja-build包或者从源码编译安装。

● 编译前安装numpy

```

python3 -m pip install numpy --upgrade -i https://pypi.tuna.tsinghua.edu.cn/simple

```

● 构建指令可以用`python setup.py bdist_wheel` 替代 `python setup.py develop --cmake`可以省去sudo管理员权限，构建完成后将会在dist目录下生成whl安装包。

● 编译开始时显示的Failed不影响编译结果。缺少apt_pkg不影响编译。

###  **开始编译**

```

sudo python3 setup.py develop --cmake

```

###  **编译及引用过程可能会遇到的问题**

**1.Could not find any of CMakeLists.txt, Makefile, setup.py, LICENSE, LICENSE.md, LICENSE.txt in /root/xxx/pytorch/third_party/pthreadpool**

问题来源：编译过程

问题分析：由于网络的问题，clone仓库时有部分包未成功下载，导致文件夹为空

解决方法：重新下载对应包

```

cd third_party

rm -rf pthreadpool

sudo git clone pthreadpool的url

```

**2./usr/bin/ld: /root/xxx/pytorch/build/lib/libtorch_cpu.so: undefined reference to `__atomic_exchange_1’   collect2: error: ld returned 1 exit status**

 问题来源：编译过程

 问题分析：对__atomic_exchange_1的未定义引用

解决方法：使用patchelf添加需要的动态库

```

# path为存放libtorch_cpu.so的路径

patchelf --add-needed libatomic.so.1 /path/libtorch_cpu.so

# 若提示无patchelf命令，则执行下列语句

apt install patchelf

```

**3.Error in cpuinfo: processor architecture is not supported in cpuinfo**

问题来源：编译完成后，使用python时“import torch”报错

问题分析：git clone时下载的cpuinfo不支持Risc-V架构

解决方法：删除当前存在的cpuinfo并重新下载最新支持Risc-V架构的cpuinfo

cpuinfo路径为pytorch/third_party/cpuinfo，因此先进入pytorch/third_party目录

 在终端执行以下指令 

```

rm -rf cpuinfo

git clone https://github.com/sophgo/cpuinfo.git

# clone完成后需要重新编译

sudo python3 setup.py develop --cmake

```

### 原文链接：[https://blog.csdn.net/m0_49267873/article/details/135670989]

(https://blog.csdn.net/m0_49267873/article/details/135670989)

如何在openkylin上个性化定制开关机动画

开关机动画是openkylin系统的重要组成部分，其主要功能是在Linux内核启动的早期遮盖内核打印日志，并在内核刷新屏幕分辨率时保证屏幕显示的流畅性。openkylin使用plymouth组件作为开关机动画显示程序。Linux系统在启动时，从加载内核到进入登录界面时会进行多次屏幕刷新，影响观感，plymouth通过内核中对“内核模式设置”（Kernel Mode-Setting），能够向用户提供一个更加流畅和连续的开关机观感体验。

## plymouth的功能

plymouth支持开关机动画定制，通过添加自定义的图片和脚本，用户可以使用自己定制的开关机动画，实现多样化的开关机体验。同时，当需要进行长时间的后台操作（如系统安装、备份）时，可以手动执行命令启动plymouth程序显示动画界面，实时显示进度等信息，同时能够避免在后台操作运行期间用户进行其他操作，保证后台操作不受干扰。

## 如何定制自己的开关机动画

### plymouth主题相关内容的存放位置

/usr/share/plymouth/themes/目录下存放了各个主题包的素材，以openkylin主题为例，下图是/usr/share/plymouth/themes/openkylin下的内容：

图略
其中，所有的png文件为plymouth动画显示需要的序列帧和显示其他信息所需的素材:

openkylin.plymouth文件记录了openkylin主题所需的图片和脚本的路径，如图：

图略
openkylin.script为openkylin主题的运行脚本，包含了该主题的所有显示逻辑。

### 创建自己的主题目录

创建目录：mkdir /usr/share/plymouth/themes/mytheme

### 在新添加的主题目录中添加自己的素材

添加动画所需的png图片，创建mytheme.plymouth，内容如图：

图略

创建mytheme.script，内容可参考openkylin.script内容。

### 修改配置文件和显示脚本

在mytheme.plymouth中指定/usr/share/plymouth/themes/mytheme为图片存放路径，指定/usr/share/plymouth/themes/mytheme.script为显示脚本

根据实际业务需要，修改mytheme.script脚本。

### 注册配置文件信息

执行命令：

sudo update-alternatives --install /usr/share/plymouth/themes/default.plymouth default.plymouth /usr/share/plymouth/themes/mytheme/mytheme.plymouth 160

sudo update-alternatives --set default.plymouth /usr/share/plymouth/themes/mytheme/mytheme.plymouth

### 更新initramfs

执行命令：

sudo update-initramfs -u

### 重启系统

重启系统后即可使新的自定义主题生效

### 修改前后对比

修改前的开关机动画：

图略
如果需要快速修改系统开关机主题，可以直接将自定义的序列帧图片1.png~72.png复制到/usr/share/plymouth/themes/openkylin/下，替换原有图片（注意，自定义图片数量和序号要和原有文件数量和序号一致，如果原主题有1.png~100.png共一百张图片，则自定义的图片也需要有命名为1.png~100.png的一百张图片），然后执行sudo initramfs -u，重启后即可使新主题生效。需要说明的是，这样修改后，旧主题的内容将会被覆盖，不能恢复。

## 参考资料

### plymouth官方网站：

<https://www.freedesktop.org/wiki/Software/Plymouth/>

### plymouth脚本语法：

<https://www.freedesktop.org/wiki/Software/Plymouth/Scripts/>

### plymouth源代码地址：

<https://gitlab.freedesktop.org/plymouth/plymouth>

使用国标字体帮助系统迁移

当大家将应用和文档从Windows等系统直接迁移到openKylin时，由于不同系统的字体环境不一致，常常出现文字排版效果差异过大的问题。此时需要选用合适的系统字体进行迁移适配，找出和原字体在排版方面最相似的系统字体，使用这些系统字体来显示迁移的应用和文档。

在openKylin系统中，我们添加了中国电子标准化研究院提供的国标系列字库，包括宋体，黑体，仿宋，楷体和小标宋五种风格的字体。

如下文所示，经我们分析，国标系列字体和Windows中对应字体的排版参数较为相似，而且支持GB18030-2022标准，其中“国标宋体-超大字符集”系列字体完整支持标准中全部汉字，应当作为字体迁移主力。

1. **字体迁移公式**

若能找到和原字体排版相似的系统字体，利用相似字体进行迁移，则能最大程度解决系统迁移时的文字问题。

为此，我们提出了下图所示的字体相似度计算公式，以量化字体迁移时的排版替代效果，从升部降部和前进距离两个方面寻找相似字体。

2. **字体迁移分析**

下面以简体汉字“永”，繁体汉字“國”为示例，从视觉效果和量化数据两个方面分析常用中文字体和Windows指定字体的相似程度。

首先是常用的宋体，可以看到从视觉上对比，国标宋体就排版而言和Windows宋体最为相似；而量化字体参数后进行比较，得到的最佳结果同样是是国标宋体。

仿宋的结果相同，无论在数据还是视觉效果方面，国标仿宋仍然是文档迁移时保证排版一致性的最佳选择。

黑体字体中，综合“永”和“國”的显示效果，以国标黑体为Windows黑体的最佳迁移选择。

就华文中宋的视觉效果而言，国标小标宋更加相近，CESI小标宋整体布局偏高。

3. **字体迁移总结**

通过以上分析可以看到，针对Windows系统的常用字体，国标系列字体在简体中文和繁体中文两方面与这些字体都存在较高的相似度。

因此，我们可以得出结论：**国标字体在系统迁移过程中具有较高的使用价值。如果利用国标字体迁移应用和文档，可帮助应用和文档保持较好的排版一致性。**其中，openKylin中可以替代Windows常用字体的完整字列表如下图所示。

图略
